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1.1 Bienvenue dans MacSchema

Le logiciel moderne et convivial de CAO, MacSchema, est disponible en trois ver-
sions :

MacSchema Light est un CAO universel pour les schémas de principe, schémas
électriques et des plans d'installation. La bibliotheque de symboles peut étre éten-
due avec des symboles personnalisés. Les symboles peuvent étre définis avec des
broches et différents champs de texte de symbole. Chaque dessin est ouvert dans
une fenétre distincte. Vous pouvez ouvrir et modifier des documents MacSchema,
des fichiers DXF et des fichiers PDF multi-pages ! Le programme prend en charge
plusieurs plans de dessin (calques) et le format de papier jusqu'a DIN AQ. Des in-
formations supplémentaires sont présentes dans ce document.

MacSchema Plan est un CAO électrique pour des plans d'installation et des sché-
mas de circuits électriques. En plus des options de la version Light, les champs de
texte de symboles sont (si possible) automatiquement remplis et les références croi-
sées sont entrées sur toutes les feuilles. Les symboles, en particulier les dessins ou-
verts, sont affichés dans la liste des équipements et les données des articles sont
inventoriées dans la nomenclature. Les dessins peuvent étre exportés aux formats
de fichiers DXF ou PDF.

MacSchema Pro est un logiciel professionnel de CAO/IAO électrique pour des
schémas de circuit électriques. Contrairement aux autres versions, vous pouvez
créer et gérer un schéma composé de 999 feuilles maximum avec cette version. De
nombreuses fonctions automatiques vous assistent lors de la création des schémas.
De plus, les données de schéma peuvent facilement étre affichées dans différentes
listes telles que la liste des cables, le plan des bornes, la liste d'assignation API et le
registre de feuilles.

H A propos de ce manuel

Ce manuel décrit la version 5.3 de MacSchema; vous pouvez I'utiliser comme ma-
nuel d’apprentissage ou comme ouvrage de référence. Vous devez cependant dis-
poser des connaissances de base d’utilisation d’un ordinateur.

Ce manuel a été écrit pour toutes les trois variantes de MacSchema, veuillez noter
les remarques suivantes :

[Light] valable uniquement pour la Version ,MacSchema Light*.
[Plan] valable uniquement pour la Version ,,MacSchema Plan*.
[Pro] valable uniquement pour la Version ,MacSchema Pro*.
Lorsqu’il n’y a aucune indication, c’est valable pour toutes les versions.
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Conseil : Pour mieux comprendre les processus et fonctions décrits dans ce docu-
ment, vous devez les essayer directement dans le programme.

Remarque : La création et I'affichage des dessins ne sont pas décrites dans ce ma-

nuel. MacSchema supporte différents modes d’affichage et différentes normes.
Vous pouvez ainsi utiliser votre style habituel.
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1.2 Les fichiers MacSchema

Les fichiers suivants sont inclus dans le logiciel MacSchema :

MacSchema Light, MacSchema Plan, MacSchema Pro: Ces fichiers représentent
les logiciels avec lesquels vous créez et modifiez les dessins.

Symboles.ewl : Ce fichier représente la bibliotheque des symboles et contient les
symboles pour les dessins. Vous pouvez vous-méme créer, modifier ou compléter

ce fichier avec le logiciel MacSchema.

Articles.txt [Plan] [Pro]: Ce fichier est un fichier texte et contient les données de
I’article. Vous pouvez I’ouvrir et le modifier avec n’importe quel éditeur de texte ou
programme de base de données.

f ! o

MacSchema Light MacSchema Plan MacSchema Pro

E E

Symboles.ewl Articles.txt

i I.s 3

Document.ewd Schéma.ewm Schéma_012.ewp

E

Schéma.pdf Croquis.dxf

Document.ewd: Ce fichier MacSchema contient un dessin entier. Il est créé lors de
I'utilisation de la fonction ,Enregistrer” [Light] [Plan] ou ,,Enregistrer comme modéle*
[Pro]. Ce type de fichier peut étre ouvert comme document dans la version Light ou
Plan, et inséré comme modele dans un schéma dans la version Pro.

Schéma.ewm [Pro]: Ce fichier MAIN MacSchema est uniquement créé par la ver-

sion Pro et contient toutes les données communes d’un schéma. Le nom du fichier
est attribué lors de la création d’un schéma et ne doit pas étre modifié dans le Fin-

der!
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Schéma_012.ewp [Pro]: Ce fichier PAGE de MacSchema est uniquement créé par
la version Pro et contient le dessin entier d’une feuille de schéma. Le nom de fichier
est automatiquement attribué et ne doit pas étre modifié dans le Finder ! Un fichier
Main et plusieurs fichiers Page constituent un schéma. MacSchema crée automati-
quement un dossier pour ces fichiers. Le fichier Page peut également étre inséré
comme modele dans un schéma.

IMPORTANT : Vous ne devez pas modifier les noms des fichiers MAIN et PAGE
dans le Finder !

Schéma.pdf : Ce fichier PDF contient un schéma composé d’une ou de plusieurs
feuilles. Vous pouvez créer, ouvrir, importer ou modifier ce fichier avec le programme
MacSchema ! Normalement, ce fichier sert de documentation et vous pouvez I'ou-
vrir avec le programme ,,Apercu” ou ,,Acrobat Reader*.

Croquis.dxf : Ce fichier contient un dessin DXF; il est en général composé de plu-

sieurs plans de dessin (calque). Vous pouvez créer, ouvrir, importer ou modifier ce
fichier avec le programme MacSchema [Plan] [Pro].
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1.3 Installation de MacSchema

B Premiére installation

Avant de pouvoir travailler avec I'application ,MacSchema®, vous devez d’abord le
copier dans votre disque dur. Veuillez noter qu’il existe trois variantes de MacSche-
ma.

Langues : ’application MacSchema est disponible en plusieurs langues (D, E, F).
La langue est automatiquement sélectionnée suivant les préférences du systeme.

CD MacSchema :
Toutes les trois variantes sont présentes sur le CD MacSchema, ainsi que les exem-

ples et d’autres informations. En général, la version la plus actuelle est disponible en
ligne, raison pour laquelle nous vous recommandons de télécharger le programme
depuis Internet.

MacSchema sur Internet: (www.macschema.ch/Downloads.html)

Le ,,MacSchema Package* est disponible sur notre site internet. Cliquez sur
,Download“ pour télécharger le pack MacSchema sur votre Mac. Le pack contient
toutes les variantes de MacSchéma, les exemples, les symboles et autres fichiers.

e Apres le téléchargement de I’application depuis internet, un dossier MacSchema
apparait dans le dossier ,, Téléchargements” du Dock. Ouvrez ce dossier et faites-
glisser le dossier correspondant ,,MacSchema Light“, ,,MacSchema Plan“ ou ,,Mac-
Schema Pro“ dans le dossier ,Applications” de votre Macintosh HD.

Vous devez placer les programmes MacSchema non utilisés dans la corbeille afin
d’éviter d’utiliser le programme incorrect lors de I'ouverture d’'un document !
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Bibliotheque de symboles : Si vous le souhaitez, vous pouvez également utiliser
une autre bibliotheque. Pour cela, déplacez la bibliotheque souhaitée dans le dos-
sier MacSchema et confirmez la boite de dialogue ,Remplacer le fichier®. La biblio-
théque de symboles sera automatiquement ouverte si elle se trouve dans le méme
dossier que le programme et si elle se nomme ,Symbole“.

Artikelstamm [Plan] [Pro]: Le fichier , Artikelstamm® contient par exemple les don-
nées de I'article pour la nomenclature automatique. Elle peut étre remplacée par un
fichier personnalisé.

Ordner Infos: Ce dossier contient le ,,Guide de I'utilisateur” et les ,,Raccourcis”. Ces

fichiers sont accessibles a travers le menu ,,Aide“ du programme MacSchema.

Documents MacSchema
Avant de créer et d’enregistrer des modeéles et des dessins de schéma, vous devez
d’abord créer quelques dossiers pour I’organisation :

e Dans Documents, créez un nouveau dossier pour ,,1_Schemas* et un nouveau
dossier pour ,,2_Modéles*”. Pour d’autres répartitions, vous pouvez créer d’autres

dossiers.

Conseil : VJous pouvez numéroter les dossiers pour déterminer |'ordre.
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Hl Installation d’une mise a niveau

Si vous possédez déja une version antérieure de MacSchema (antérieure a 5.0),
nous vous recommandons l’installation suivante :

e Installez le programme MacSchema comme décrit dans la section ,,Premiere instal-
lation*”. Déplacez ensuite une copie de votre ,,ancienne” bibliotheque de symboles
dans le nouveau dossier MacSchema.

Votre ancienne bibliotheque de symboles et vos anciens documents ou schémas
doivent étre convertis a la nouvelle version (voir la section ,, 1.5 Anciens fichiers*).

Si vous possédez une version MacSchema (5.0 ou ultérieure), vous pouvez sim-
plement remplacer le fichier du programme ,,MacSchema Light, Plan ou Pro“ par la
nouvelle version.

B Installation de mise a jour

Les mises a jour les plus actuelles de MacSchema sont disponibles sur internet a
I’adresse ,www.macschema.ch/Downloads.html“. Vous pouvez les télécharger gra-
tuitement. Les mises a jour gratuites sont disponibles uniquement pour les versions
dont les deux premiers chiffres de leur numéro correspondent a la version de votre
programme (par exemple ,,5.4.0%, ,5.4.1%, ,56.4.2 etc.).

Remarque : Vous pouvez accéder a la page internet a partir du menu ,,Aide“ de
I’application MacSchema.

e Apres le téléchargement de I'application depuis internet, un dossier MacSchema
apparait dans le dossier ,, Téléchargements” du Dock. Ouvrez ce dossier et faites-
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glisser uniquement le fichier du programme ,MacSchema Light“, ,,MacSchema Plan“
ou ,,MacSchema Pro* dans le dossier MacSchema du dossier ,,Application”.

e @ Copier
\ ll Un élément plus ancien intitulé « MacSchema Pro » existe
\ déja a cet emplacement. Souhaitez-vous le remplacer par

— cet élément plus récent ?

—— \
[ Arréter ) [ Remplacer )

e Cliquez sur Remplacer dans la boite de dialogue qui s’affiche. Vous pouvez ensuite
placer le dossier MacSchema du ,,Bureau” ou du ,,Finder” dans la corbeille.

IMPORTANT : Votre bibliothéque de symboles personnalisées ne doit en aucun
cas étre remplacé ou supprimé lors de l'installation !

B Garder dans le Dock

Le Dock vous permet d’accéder rapidement a une application. Pour placer une ap-
plication dans le Dock :

e Faites simplement glisser I'icéne du fichier de I'application ,,MacSchema Light,
Plan ou Pro* a la position souhaitée sur le Dock. Pour supprimer, faites simplement
glisser l'icéne hors du Dock et relachez la souris.

1.4 Démarrer MacSchema

L’application ,MacSchema Light, Plan ou Pro* est démarrée comme suit :

e Cliquez avec le pointeur de la souris sur I'icbne de MacSchema dans le Dock. Le
programme s’ouvre. Au premier démarrage de I’application, le message suivant s’af-
fiche.

Bienvenue sur MacSchéma Pro 5.4

Pour obtenir une version compléte valable, vous devez
enregistrer le logiciel.

Vous ne pouvez ni enregister ni imprimer avec la version de
démonstration.

(" Version de démonstration ) [ Register... )
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Cliquez sur ,Version d’évaluation” pour tester le programme; les fonctions ,Enre-
gistrer”, ,Exporter” et ,Imprimer” sont verrouillées dans la version d’évaluation.

Lorsque vous cliquez sur ,Enregistrer...“, le contrat de licence apparait.

B Contrat de licence
Veuillez lire entierement le contrat de licence avant de cliquer sur ,,Accepter®.

Contrat de licence logiciel

STRAUMANN

CONTRAT DE LICENCE LOGICIEL G

STRAUMANN SOFTWARE, Kaspar Steiner-Str. 14, CH-6032 Emmen, Suisse

LISEZ SOIGNEUSEMENT CE CONTRAT DE LICENCE LOGICIEL (“LICENCE") AVANT
DE CLIQUER SOIT SUR LE BOUTON “ACCEPTER", SOIT SUR LE BOUTON
“REFUSER”".

Les présentes conventions de dxoits d’utilisation sont valables pour 1'utilisateur ultime. En
cliquant sur bouton “Accepter”, le DETENTEUR se déclare en accoxrd avec les conventions de la
licence. Au cas oit le DETENTEUR ne serait pas en accord avec les dites conventions, cliquez le
bouton “Refusex”. Le prix d’achat n’est alors remboursé au DETENTEUR que si toutes les
parties du produit acheté (y compris tous les documents écrits) sont restituées au distributenr.

1. Objet du contrat

Moyennant le paiement des frais de LICENCE inclus dans le prix d’achat du produit et votre engagement

a vous conformer aux termes et conditions de la presente licence et de la garantie limitee, S TRAUMANN
SOFTWARE, le concedant, accorde a vous, le DETENTEUR, le dioit non exclusif d’ utiliser cet -
exemplaire d’un programume logiciel STRAUMANN SOFTWARE (ci-apres designe le « LOGICIEL»).

\/.

Refuser \:( Accepter )

Aprés un clic sur ,Accepter, vous étes invités a enregistrer le programme.

B Enregistrement
Afin d’utiliser 'application avec toutes ses fonctionnalités, vous devez d’abord I'en-

registrer. L'enregistrement s’effectue sur Internet. Cela signifie que votre ordinateur
doit étre connecté a internet lors de I'enregistrement. Une connexion a internet n’est
plus indispensable apres I’enregistrement.

e \ous avez besoin du Numéro de série approprié. A chaque variante et version de
MacSchema est attribué un numéro de série distinct. Si vous le souhaitez, vous pou-
vez continuer a travailler avec une version antérieure apres I’enregistrement.
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Enregistrement of MacSchema Pro 5.4.6

Enregistrer le lociciel, votre Mac doit étre activement
connecté a l'internet!

Numéro de série:
ES4-NNNN-NN =X XXX

Firme: STRAUMANN SOFTWARE

Nom: Rolf Straumann

E-Mail: straumann@macschema.ch

Rolf Straumann ( Annuler ) [ Ok )

Une fois I’enregistrement réussi, la bibliotheque des symboles s’ouvre automati-
quement. Le programme est prét a ’emploi.

IMPORTANT : Vous pouvez enregistrer les programmes uniquement autant de fois
que vous les avez achetez ! Vous pouvez identifier le nombre de vos licences sur les
deux caractéres de votre numéro de série (par exemple P54-0000-01-...).

B Supprimer I’enregistrement

Lorsque vous changez d’ordinateur ou de Mac, vous devez tout d’abord supprimer
I’enreigistrement avant d’installer et d’enregistrer a nouveau MacSchema sur la nou-
velle machine. Si votre ,,ancien” Mac a un disque dur défectueux, vous devez nous
I'informer par courriel ou par téléphone.

e Choisissez la commande de menu ,MacSchema“ > , Préférences”> ,,Supprimer
I’enregistrement...”.

Une fois I’enregistrement supprimé avec succes, vous pouvez enregistrer Mac-
Schema sur un autre Mac.

B Préférences

Vous pouvez configurer MacSchema suivant vos habitudes de travail. Les préféren-
ces possibles sont sélectionnées comme suit :

e Choisissez la commande de menu ,,MacSchema*“ > , Préférences” et choisissez la
configuration souhaitée.
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| Norme de dénomination >

Couleur de quadrillage...
Palettes de couleurs I
v Objets magnétique
v Permettre refléter le texte
Bibliothéque de symbole I

Enregistrer automatique
v Convertir les modeéles automatique
Exporter texte dans Unicode (UTF-8)

Enregistrement éliminer...

La Norme de repérage modifie la sélection des lettres de repérage lors de la défini-
tion du symbole (voir la section ,,5.6 Définition du symbole®). La norme ,,EN 61346-
2“ est la nouvelle norme européenne pour le repérage des composants.

| Par norme DIN 40719-2
v Par norme EN 61346-2

Vous pouvez prérégler la Couleur de la grille et la Luminosité des lignes de la
grille.

Couleur de quadrillage

;}J

Couleur: | Cyan

% ——— %
( Standard ) ( Annuler ) ( Ok )

Vous pouvez sélectionner la couleur du texte, des lignes et du remplissage dans la

Palette de couleurs. Si vous avez sélectionné ,,Sélecteur de couleur”, la boite de
dialogue ,,Couleurs” apparait lors de la sélection d’une couleur.

La préférence Magnétisme de I’objet est décrite dans la section ,4.2 Outils de
dessin*.

Si 'option Autoriser la symétrie du texte est activée, le texte sera également inver-
sé lors de I'utilisation de la commande Miroir sur les objets texte. Autrement, seule
la position du texte sera inversée.
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La Bibliotheque de symboles peut étre placée a gauche ou a droite de la fenétre
de dessin, également sur une ou plusieurs colonnes.

[Pro] Si 'option ,,Enregistrer automatiquement” est sélectionnée, le schéma sera
automatiquement enregistré (dans la version Pro) lors de la fermeture du programme
ou lors du passage d’une feuille a une autre.

Si I'option ,,Convertir autom. les modeéles” est sélectionnée, une copie d’un mo-
dele sera automatiquement créée avec I'extension (.ewd) lors de I'ouverture d’un
ancien modele.

Si I'option ,Exporter le texte en Unicode UTF-8“ est sélectionnée, 'encodage de
texte Unicode (UTF-8) sera utilisé lors de I’exportation des listes au format texte. Au-
trement, I’encodage standard du Mac sera utilisé.

L’ option Supprimer I’enregistrement vous permet de supprimer I’enregistrement
de I'application MacSchema de votre Mac, afin de I’enregistrer a nouveau sur un au-

tre Mac.

REMARQUE : Lorsque vous quittez le programme, les préférences sont automati-
quement enregistrées.

B Quitter le programme
Pour quitter le programme ,,MacSchema“, procédez comme suit :

e Choisissez la commande de menu ,,MacSchema*“ > ,, Quitter MacSchema*“. Si des
documents non enregistrés sont ouverts, le message d’alerte suivant s’affiche.

£ Souhaitez-vous enregistrer les modifications apportées
au document « ET-95-001-V3-0» ?

Ne pas enregistrer ) ( Annuler ) ( Enregistrer )

Cliquez sur ,Enregistrer” ou ,,Ne pas enregistrer pour quitter définitivement le pro-
gramme MacSchema.
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1.5 Anciens fichiers

B Convertir la bibliothéque de symboles

Dans la version 5.0, le format de fichier de la bibliotheéque de symboles a été modi-
fié, raison pour laquelle la bibliothéque doit étre convertie a la nouvelle version lors
de sa premiere ouverture.

IMPORTANT : Utilisez une copie de la bibliotheque de symboles; le fichier sera

écraseé !
f Convertir symboles:
Le fichier "Symbole" doit d'abord étre converti dans la nouvelle
version.

IMPORTANT : La copie fournir avant, le fichier est recouvert !

( Annuler ) ( Convertir )

Si le message d’erreur suivant apparait lors de la conversion, vous devez d’abord
convertir la bibliotheque de symboles sur une version antérieure du programme. La
version indispensable pour cette opération est disponible dans votre CD Mac-
Schema.

f Erreur d’ouverture:
Le fichier "SymbolDatei" est trop vieux ! Il doit étre converti
d'abord avec la version 3.0 !

Bibliotéeque de symboles : < Version 3.0* convertir avec : MacSchema lle/g 3.0
Biblioteque de symboles : < Version 4.0 convertir avec : MacSchema lle/g 4.7

Bibliotéque de symboles : < Version 5.0 convertir avec : MacSchema Pro/Plan
* (Le nom de la bibliotheque de symboles doit étre remplacé par ,,Symbole®.)

Exemple : Un fichier de symbole de la version 1.0 doit d’abord étre converti avec le
programme de la version 3.0, ensuite avec la version 4.7 et ensuite avec MacSche-
ma Plan ou MacSchema Pro. N’oubliez pas de remplacer le nom par ,,Symbole®.
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B Convertir les documents ou les schémas

Dans la version 5.0, le format de fichier des documents a été modifi€, raison pour
laquelle les anciens documents doivent étre convertis a la nouvelle version lors de
leur premiere ouverture.

Remarque : Les documents convertis ne peuvent plus étre ouverts avec des ver-
sions antérieures du programme. Il est donc recommandé d’utiliser des copies des

documents !

IMPORTANT : Lors de Ia conversion, la bibliothéque de symboles correspon-
dante doit étre ouverte !

Dans les versions Plan et Light, la conversion s’effectue automatiquement. Dans la
version Pro, le message suivant s’affiche :

/ Convertir Schéma:

Le schéma “010.03-02" doit d'abord étre converti dans la
nouvelle version.

IMPORTANT : La copie fournir avant, les fichiers on recouvre !

( Annuler ) ( Convertir )

[Pro] Lorsque vous cliquez sur Convertir, d’autres opérations autres que la conver-
sion sont effectuées : Du fait que la feuille numéro ,,0“ n’est plus pris en charge de-
puis la version 5.0, les numéros des feuilles de schéma sont tous incrémentés de 1.
De plus, les noms des fichiers sont modifiés; un fichier nommé ,,Schema/ 1“ par
exemple sera renommé ,,Schema_001“. Les anciens noms de fichiers causaient des
problémes sur le serveur Windows.

Si le message d’erreur suivant apparait lors de la conversion du document ou du
schéma, vous devez d’abord convertir le document ou le schéma sur une version
antérieure du programme. La version indispensable pour cette opération est dispo-
nible dans votre CD MacSchema.

Erreur d’ouverture:

Le fichier «Polar Rex KKT» est trop vieux ! Il doit étre converti
d'abord avec la version 3.0 !

e—0Kr—ag

S——————
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Document ou Schéma : < Version 3.0 Convertir avec : MacSchema lle/g 3.0
Document ou Schéma : < Version 5.0 Convertir avec : MacSchema 5.x

Exemple : Un document ou schéma a la version 1.0 doit d’abord étre converti avec

le programme MacSchema Il 3.0 avant de pouvoir étre ouvert et converti avec la
version actuelle de MacSchema.
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2.1 Composition de la bibliothéque de symboles

La bibliotheque de symboles contient les symboles pour vos dessins. Elle vous
permet d’accéder rapidement aux symboles. Les symboles ne sont pas uniqguement
composés du graphique du symbole, ils sont également définis en fonction de leur
utilisation et composés de différentes zones de texte. Les symboles peuvent égale-
ment contenir les données de I'article pour la nomenclature automatique.

Remarque : Afin d’ouvrir automatiquement la bibliotheque des symboles au démar-
rage du programme, elle doit se trouver dans le méme dossier que le programme et

se nommer ,,.Symbole“.

Vous pouvez définir la position et le nombre de colonnes dans les ,,Préférences du
programme.

®NO Symbole
( 4 > ) ( # -
Q Disjoncteurs - Dispositif de coupure v

- 1003 -

i)

Fusible sectionneur

- 1005 -

IX
HE- -4 -

Disjoncteur (thermique)

- 1007 -

[

H -
SESESES

Disjoncteur-moteur

Disjoncteur (magnétique)

- 1004 -

Fusible sectionneur

- 1006 -

[N

:

!

!

!

!

——t - !

i

(e e !
!

!

!

!

- 1008 -

e

Bloc de contacts

9 symboles

B Organisation du fichier de symboles

La bibliotheque de symboles est structurée. Elle est composée de quatres secteurs,
et chaque secteur comprend 32 groupes. Chaque groupe peut contenir jusqu’a 128
symboles. Cela donne un total de 16.384 symboles possibles par fichier.
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Les 32 groupes sont marqués par les lettres de ,A“ a ,,Z“, et par les chiffres de ,,1“ a
»0“. Vous pouvez choisir un groupe suivant ces lettres et chiffres.

Les symboles (max. 128) d’un groupe peuvent étre triés manuellement :

e Sélectionnez un symbole avec la souris et déplacez-le vers le haut ou vers le bas
tout en maintenant le bouton de la souris enfonce.

De cette maniere, vous pouvez déplacer les symboles frequemment utilisés vers le
haut.

2.2 Nouvelle bibliothéque de symboles

Avant de créer votre propre bibliotheque de symboles, vous devez d’abord penser a
I’organisation des symboles. La structure du fichier est prédéfinie. Pour plus d’in-
formations, consultez le chapitre ,,5 Création de symbole*.

La création d’une nouvelle bibliotheque de symbole s’effectue comme suit (vous de-
vez d’abord fermer la bibliothéque ouverte) :

e Choisissez la commande de menu ,Fichier” > ,,Nouvelle bibliotheque de symbo-
les...". Dans la boite de dialogue ,,Enregistrer”, vous pouvez définir le nom et I'em-
placement d’enregistrement.

2.3 Ouvrir la bibliotheque de symboles

Différentes bibliotheques sont fournies avec I'application. Avant d’ouvrir une autre
bibliotheque, vous devez fermer la bibliothéque ouverte.

e Choisissez la commande de menu ,Fichier” > ,,Quvrir la bibliothéque de symbo-
les... " Dans la boite de dialogue ,,Ouvrir®, vous pouvez sélectionner la bibliotheque
Souhaitée.

e Une méthode encore plus simple consiste a faire glisser la bibliothéque souhaitée
sur I'icbne MacSchema dans le Dock.
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2.4 Modification de la bibliothéque de symboles

Les commandes suivantes sont disponibles dans le menu d’actions.

£

| S A—

Nouveau symbole...

Changer de secteur...
Changer de groupe...

Electrotechnique N#1
v Secteur 2 2
CVC-technique #3

Installation de maison "\ ¥4

B Créer, modifier et supprimer un symbole

Les commandes pour la création de nouveaux symboles, la suppression et modifi-
cation des symboles existants sont disponibles dans le menu d’actions. Consultez

le chapitre ,5 Création de symbole“ pour plus d’informations.

Bl Données de P’article [Plan] [Pro]

Pour les symboles définis comme appareillage électrique, vous pouvez définir les
désignations de type appropriées :

e Choisissez dans le menu d’actions > ,Données de I'article”. Dans la boite de dialo-
gue qui s’affiche, vous pouvez définir les désignations de type pour le symbole sé-

lectionné.

D’autres informations a ce sujet sont disponibles dans la section ,5.8 Données de
larticle”.

B Modifier le secteur
Les noms des secteurs peuvent étre modifiés comme suit :

e Choisissez dans le menu d’actions > ,,Modifier le secteur...”. Dans la boite de dia-
logue qui s’affiche, vous pouvez modifier le nom du secteur.
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Changer nom du secteur

Nom: Electrotechnique

Annuler \:( Ok )

B Modifier le groupe

Les noms des groupes et la taille d’affichage des symboles peuvent étre modifiés
comme suit :

e Choisissez dans le menu d’actions > ,,Modifier le groupe...*. Dans la boite de dia-
logue suivante, vous pouvez changer le nom du groupe et la taille d’affichage du

symbole.

Changer de groupe

Nom du groupe : A Construction, Enveloppes

Taille d’affichage : (*) 128 x 64
() 128 x 128

Annuler ) € Ok )

2.5 Sélection du symbole

Grace au fichier de symbole structuré, vous pouvez confortablement et rapidement
sélectionner le symbole souhaité.

B Sélectionner un secteur
Vous pouvez sélectionner I'un des quatre secteurs comme suit :

e Choisissez I'un des quatre secteurs dans le menu d’actions. Le secteur actuelle-
ment sélectionné est cocheé.

B Sélectionner un groupe
Chaque secteur contient 32 groupes; vous pouvez les sélectionner comme suit :

e Cliquez avec le pointeur de la souris sur les boutons fléchés de ,,gauche” et/ou de
Ldroite”, ou sur la petite fleche a droite du titre du groupe - un menu contenant tous
les titres des groupes apparait. Vous pouvez également utiliser les touches fléchées
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de ,droite” et ,gauche” du clavier, ou les lettres de ,,A“ a ,Z* et les chiffres de ,, 1" a
,6“ pour sélectionner I'un des 32 Groupes.

"

v A Construction, Enveloppes
B Contacts actionnés par grandeur non-électrique
C Condensateurs

|
i s | D Eléments binaires

Remarque : Pour les symboles du secteur électrotechnique, la touche de raccourci

pour la sélection du groupe correspond a la lettre de repérage du composant.

B Sélectionner un symbole

Vous pouvez enregistrer jusqu’a 128 symboles par groupe; pour sélectionner un
symbole, procédez comme suit :

e Sélectionnez le symbole souhaité avec la souris ou a I’aide des touches fléchées
»Haut“ et ,Bas” du clavier.
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Chapitre 3

Document
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Dans ce chapitre :

Les trois produits MacSchema manipulent différemment les documents. Les ver-
sions Light et Plan travaillent avec des documents distincts et peuvent ouvrir plu-
sieurs documents a la fois. La version Pro est congu spécifiquement pour les sché-
mas de circuits électriques et peut ouvrir uniquement un schéma a la fois. Un sché-
ma peut cependant contenir jusqu’a 999 feuilles.

Par conséquent, veuillez tenir compte des remarques [Light], [Plan] et [Pro] vous in-
diquant pour quelle version la description est valable.
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3.1 Création d’un document [Light] [Plan]

Il Nouveau
Pour ouvrir une nouvelle feuille vierge, procédez comme suit :

e Choisissez la commande de menu ,Fichier” > ,,Nouveau...".

e [Light] Une boite de dialogue s’affiche. Ici, vous pouvez définir le format de la
feuille de A4 a A0 et I'orientation Portrait ou Paysage.

Nouvelle page

Taille du page: | DIN-A3 (297 x 420mm) |4 ]

Orientation: () D O] i

 Annuler ) € Ok )

e [Plan] Une boite de dialogue s’affiche. Ici, vous pouvez définir le numéro de la
feuille (0...999), le format de la feuille de A4 a AO et I'orientation Portrait ou Paysage.

Nouvelle page

Numéro de page: 1 (1...999)

Taille du page: | DIN-A3 (297 x 420mm) ﬂ

Orientation: () D O] E

* Annuler ) ([ Ok )

Remarque [Plan]: Le numéro de la feuille est principalement utilisé pour la désigna-
tion des symboles dans les schémas de circuits électriques. Si vous n’avez pas be-
soin de ce nurémo, ignorez-le simplement.

Une fenétre de dessin avec la nouvelle feuille vierge s’affiche.

M Ouvrir

Vous pouvez ouvrir les documents ayant I’extension ,,.ewd* (document MacSche-
ma), ,,.dxf* et ,,.pdf* avec la version Light et Plan.
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e Choisissez la commande de menu ,Fichier” > ,Quvrir...“. La boite de dialogue
,Ouvrir” s’affiche; vous pouvez sélectionner le dessin souhaite.

Lors de I'ouverture d’un fichier DXF, le format de la feuille est identique a celle du
dessin. Si vous voulez afficher le dessin DXF sur un format de feuille précis, procé-
dez comme suit :

e Créez d’abord une nouvelle feuille au format souhaité. Importez ensuite le dessin
DXF; il s’ouvrira avec le format de feuille sélectionné.

Vous pouvez ouvrir plusieurs dessins a la fois.

B Fermer
Vous pouvez fermer la fenétre de dessin ou d’autres fenétres de deux maniéres.

e Choisissez la commande de menu ,Fichier” > ,,Fermer” ou cliquez sur le bouton
rouge en haut a gauche de la fenétre. Les documents non enregistrés sont recon-
naissables par le point noir sur le bouton rouge.

Si les modifications ont été apportées au document ou si vous avez ouvert un for-
mat externe (fichier DXF par exemple), le message d’alerte suivant s’affiche :

Souhaitez-vous enregistrer les modifications apportées
au document « ET-95-001-V3-0 » ?

Ne pas enregistrer ) ( Annuler ) ( Enregistrer )

B Enregistrer

Vous pouvez enregistrer les modifications de la maniére suivante. Pour les nouveaux
documents, la boite de dialogue ,Enregistrer”, semblable a ,Enregistrer sous...*
s’affiche.

e Choisissez la commande de menu ,Fichier” > ,,Enregistrer”.

Le document actuel sera remplacé, c’est-a-dire mis a jour.

B Enregistrer sous

Vous pouvez également enregistrer les documents sous un autre nom et dans un
autre emplacement :
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e Choisissez la commande de menu ,Fichier” > ,Enregistrer sous... “. La boite de
dialogue ,,Enregistrer” s’affiche. Entrez ici le nouveau nom et sélectionnez I'empla-
cement.

Enregistrer

Enregistrer sous : ET-95-001-V3-0_012 (v]

Ou : | (] Documents %

4 N\ .
([ Annuler (Enreglstrer)

Remarque : Vous pouvez agrandir la boite de dialogue Enregistrer en cliquant sur le
bouton fléché bleu.

Si le document avait déja été enregistré, une copie avec le méme nom sera crée
dans le nouvel emplacement.
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3.2 Création de schéma [Pro]

B Nouveau schéma
Vous pouvez créer un nouveau schéma de la maniére suivante :

e Choisissez la commande de menu ,,Fichier” > ,,Nouveau schéma...“. La boite de
dialogue suivante s’affiche.

Nouveau schéma

N° de schéma: ||

Projet: @
&

Client:

Le schéma enregistré sous:

Un schéma se compose de plusieurs fichiers, c’est pourquoi un dossier est
fourni automatiquement.

! »;L /Users/straumann/Documents/ (Changer...)

=== 1_Schemas/

| ————
[ Annuler )
S———

Dans la partie supérieure de la boite de dialogue, vous pouvez saisir le ,Nr. de
schéma®“, le ,Projet” et le ,Client”. Vous pouvez définir le champ de schéma dans
lequel afficher les données pour le projet et le client. Dans la partie inférieure, vous
pouvez définir ’TEmplacement d’enregistrement, le Nom du dossier et le Nom du
fichier. Cliquez sur ,,Changer...“ pour définir un nouvel emplacement.

Apres un clic sur ,Enregistrer”, un dossier de schéma est automatiquement créé.
Une fenétre de dessin s’affiche a I’écran, ainsi qu’une boite de dialogue pour I'ou-
verture des modéles :

e Dans la boite de dialogue ,,Ouvrir®, choisissez un modéle ou une nouvelle feuille au
format souhaité.

Format: [DIN-A3 3] O D ® F] (" Neues Blatt )

(" Annuler ) € Ouvrir )
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Cliquez sur ,,Ouvrir” pour ouvrir le modele sélectionné et sur ,,Nouvelle feuille” pour
créer une nouvelle feuille vierge. Dans le second cas, une boite de dialogue pour dé-
terminer le numéro de la feuille s’affiche :

e Entrez un numéro de feuille (1...999) dans cette boite de dialogue.

Nouvelle page

Numéro de page: 13 | (1...999)

Annuler ) Ok )

Une fois le numéro de feuille saisie, le modele sélectionné apparait dans la fenétre
de dessin.

Bl Ouvrir un schéma

Vous pouvez ouvrir les schémas existants de la maniere suivante. Si un schéma est
actuellement ouvert, vous devez d’abord le fermer. Vous pouvez ouvrir un seul
schéma a la fois !

e Choisissez la commande de menu ,Fichier” > ,,Ouvrir un schéma..."“. Sélectionnez
le schéma souhaité dans la boite de dialogue ,,Ouvrir*,

e ous pouvez également ouvrir un schéma présent dans le Finder par un simple
double-clic, ou en faisant glisser le schéma dans le programme MacSchema.

Si vous avez sélectionné le fichier ,Main®, la fenétre de registre s’affiche; si vous
avez sélectionné I'un des fichiers ,Page”, ce dernier s’affiche sur la fenétre de des-
sin.

B Ouvrir une feuille

Un schéma est composé de plusieurs feuilles. Vous pouvez ouvrir une feuille de
schéma existante de la maniére suivante :

e Choisissez la commande de meu ,Feuille” > ,,Ouvrir une feuille...“. Une boite de
dialogue apparait avec une sélection des feuilles de schéma. Sélectionnez la feuille
souhaitée avec la souris ou saisissez le numéro de la feuille.
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Ouvrir une page

Schema

001 Inhaltsverzeichnis

010 Einspeisung

011 Querschlepper Hauptstrom
012 Querschlepper Steuerung
015 Steuerstand

020 Klemmenplan

021 Kabelliste

030 Schaltschrank

Annuler ) ok )

B Choisir une feuille
Dans le schéma ouvert, vous pouvez sélectionner une feuille de la maniére suivante :

e Utilisez les commandes du menu ,,Feuille” ci-dessous pour naviguer entre les
feuilles. ,,Premiere feuille”, , Feuille précédente”, ,,Changer de feuille®, ,,Feuille sui-
vante“ ou ,Derniere feuille”. La commande ,,Changer de feuille” vous permet de

switcher entre deux feuilles.

B 12~ l« <« 5 »

Remarque : Dans la barre de commande de la fenétre de dessin se trouvent égale-
ment des boutons vous permettant de naviguer entre les feuilles. Le bouton avec
I'icbne d’une feuille et le numéro de la feuille ouvre un menu contenant tous les titres
des feuilles.

M Insérer une feuille

A I’aide de la commande ,,Insérer une feuille®, vous pouvez insérer des modeéles a

votre schéma. La boite de dialogue ,,Ouvrir un modele” s’affiche premierement, et

ensuite la boite de dialogue pour la saisie du numéro de la feuille. Pour insérer une
feuille, procédez comme suit :

eChoisissez la commande de menu ,,Feuille” > ,,Insérer une feuille..." ou cliquez sur
I'icbne correspondante (Insérer une feuille...) sur la barre de commande de la fenétre
de dessin.
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Bl Supprimer une feuille

Vous pouvez supprimer des feuilles distinctes ou toute une plage de feuilles d’'un
schéma existant. Cette opération supprime également toutes les références croi-
sées existantes.

e Choisissez la commande de menu ,Feuille” > ,,Supprimer la feuille...” ou Cliquez
sur Iicbne correspondant dans la ligne de commande de la fenétre de dessin. La

boite de dialogue suivante apparait.

Effacer les pages

Indiquez la plage de page(s) que vous souhaitez
effacer du schéma.

Page de: 12 a 12

Annuler ) ( Ok )

B Déplacer une feuille

Vous pouvez déplacer une ou plusieurs feuilles d’'un schéma. Cette opération renu-
mérote automatiquement tous les repérages, les références croisées, etc.

e Choisissez la commande de menu ,Feuille“ > ,Déplacer la feuille...*”. La boite de
dialogue suivante apparait.

Déplacer les pages

Indiquez la plage de page(s) que vous souhaitez
déplacer a la nouvelle position.

Page de: 12 a: 16

Déplacée a: 20 (premiere N°)

Annuler \:( Ok )

Remarque : Vous pouvez également déplacer les feuilles dans la fenétre de registre
(voir la section ,,7.1 Registre”).

B Enregistrer comme modéle
Vous pouvez enregistrer des feuilles de schéma distinctes comme modele :

e Choisissez la commande de menu ,,Feuille” > ,,Enregistrer comme modéle... "

Dans la boite de dialogue ,,Enregistrer®, attribuez un nom raisonnable a votre modéle
afin de pouvoir I'identifier ultérieurement.
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B Fermer un schéma

Un schéma est complétement fermé lorsque la fenétre de dessin et la fenétre de re-
gistre sont fermés. Pour fermer les fenétres, procédez comme suit :

e Choisissez la commande de menu ,Fichier” > ,,Fermer” ou cliquez sur le bouton
rouge en haut a gauche de la fenétre. Si le document n’est pas encore enregistré, un

point noir apparait sur le bouton rouge.

B Enregistrer un schéma

Les modifications effectuées sur un schéma sont enregistrées uniquement apres un
activation de la commande ,,Enregistrer®. Vous pouvez insérer, supprimer, déplacer
ou modifier les feuilles, mais seule une opération d’enregistrement mettra a jour les
fichiers sur votre ordinateur.

e Choisissez la commande de menu ,Fichier” > ,,Enregistrer le schéma*“. Le nom du
fichier et son emplacement ont déja été définis lors de sa création.

Remarque : Vous pouvez activer la fonction ,,Enregistrer automatiquement” dans les
~Préférences” du programme. Votre schéma sera alors automatiquement sauve-
gardé apres chaque changement de feuille et lors de la fermeture.

B Enregistrer un schéma sous

Si vous souhaitez créer une copie du schéma ouvert, choisissez la commande sui-
vante :

e Choisissez la commande de menu ,,Fichier” > ,Enregistrer le schéma sous...“ . La
méme boite de dialogue que celle de la création d’un nouveau schéma s’affiche. En-
trez ici les informations du nouveau schéma. Le dossier du schéma et le nom du fi-
chier doivent avoir un nom différent !

Le schéma actuellement ouvert correspond a la copie nouvellement créée.
Remarque : Lorsque vous créez une copie du schéma sur le Finder, elle est identi-
que a l'original. Cependant, cette copie n’est pas appropriée comme modele pour

un nouveau schéma, parce qu’il vous faudra modifier manuellement tous les noms
de fichiers !

3.3 Importation

Le programme peut importer les formats de fichiers suivants :

TEXT (.txt) Texte brut sans style de police et sans mises en forme
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CLIP (.ewc) Format de zone de dessin MacSchema pour les macros

PDF (.pdf) Format de description de page d’Adobe

GIF (.gif) Format de photo ou d’image

TIFF (.tiff) Format de photo ou d’image

JPEG (.jp9) Format de photo ou d’image

PNG (.png) Format de photo ou d’image

PICT (.pct) Format d’image ou de graphique vectoriel (désormais obsoléte)
DXF (.dxf) Format d’échange de données CAO

Pour importer des fichiers aux formats ci-dessus dans un dessin ouvert, procédez
comme suit :

e Choisissez la commande de menu ,,Fichier” > ,Importer...“. Vous pouvez sélec-
tionner le fichier souhaité dans la boite de dialogue ,,Ouvrir”.

Lors de I'importation de texte, un objet texte affichant le texte (32.000 caracteres
maximum) est créé. Le format de texte ne contient aucun style et aucun formatage.

A 'aide du format Clip, vous pouvez échanger des dessins sans perte de données
entre les différents programmes de MacSchema. Ce format n’est d’aucune utilité
pour d’autres programmes.

Un document PDF peut étre composeé de plusieurs pages. Lors de I'importation,
seule la premiere page est affichée. Si vous voulez afficher toutes les pages, vous
devez simplement ouvrir le fichier PDF, et non I'importer.

Pour les formats de photo et d’image, il faut s’assurer que I'impression est de
bonne qualité. A 400%, les pixels ne devraient plus étre visibles. Les images de
haute résolution nécessitent beaucoup d’espace, mais n’offrent pas la meilleure
qualité.

B Importer le format DXF

Lors de I'importation d’un dessin DXF, ce dernier sera résolu en objets distincts et
automatiquement adapté a la taille du papier. Dans la plupart des cas, ces dessins
sont composeés de plusieurs calques (plans de dessin). Trés souvent, les couleurs

claires sont également utilisées, raison pour laquelle vous pouvez inverser I’arriére-

plan ou masquer les couleurs (voir la section ,4.2 Outils de dessin®).

3.4 Exportation

Vous pouvez exporter des dessins distincts ou des schémas entiers [Pro] de la ma-
niére suivante :
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e Choisissez la commande de menu ,Fichier” > ,,Exporter...“ et sélectionnez le for-
mat souhaité dans la boite de dialogue suivante.

Exporter Format

() CLIP (.ewc)
Objets choisis (Macro)

@ PDF (.pdf)

Portable Document Format

() DXF - AC1009 (.dxf)
AutoCAD Release 11, 12

() DXF - AC1015 (.dxf)
AutoCAD Release 2000, 2002

Annuler ) € Ok )

B Exporter une macro

Le format CLIP exporte les objets sélectionnés (macro) d’un dessin. Ce format
(-ewc) peut uniquement étre importé par le programme MacSchema; d’autres pro-
grammes ne peuvent ouvrir ce format.

B Exporter un fichier PDF

Les fichiers PDF peuvent également étre créés a travers le pilote de I'imprimante.
L’exportation directe des fichiers PDFs offre cependant un avantage : Le dessin est
exporté a sa taille d’origine; cela signifie qu’un format AO reste un format AO dans le
document PDF.

[Pro] Dans la version Pro, un schéma est généralement composé de plusieurs
feuilles, raison pour laquelle des ,Liens“ sont appliqués au PDF. Cela signifie que
vous pouvez par exemple cliquer sur une référence croisée ou sur une désignation
de contact, et la feuille correspondante (feuille du relais par exemple) sera affichée.
Cela fonctionne également avec les listes : cliquez par exemples sur un numéro de
feuille dans le registre des feuilles, et la feuille correspondante s’affichera.

B Exporter un fichier DXF

Le format ,,DXF* est un format CAO et il peut étre lu et importé sur tous les pro-
grammes CAOQ. Deux versions sont disponibles pour I’exportation. La version
AC1015 contient plus d’informations telles que I'épaisseur des lignes par exemple.

Remarque : ’exportation au format DXF n’est pas sans perte. Cela signifie que cer-
taines informations, les motifs de remplissage (pas de prise en charge par DXF) ou
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les hachures (prise en charge d’une maniére assez compliqué par DXF) par exem-
ple, seront perdues.

En comparaison au PDF, le DXF a I'avantage qu’il peut étre modifié sur d’autres pro-
grammes. L’application MacSchema peut modifier les fichiers DXF et PDF !

[Pro] Dans la version Pro, une boite de dialogue supplémentaire pour la sélection
des feuilles s’affiche lors de I’exportation au format DFX.

Exporter par DXF

Choisissez le secteur de feuille...

Pages: () tout
® de: 12 a: 38

" Annuler ) ( Ok )

[Pro] Pour chaque feuille de schéma, un nouveau fichier est créé et son nom est au-
tomatiquement défini par le numéro de la feuille. C’est pourquoi vous devez d’abord
créer un nouveau dossier dans la boite de dialogue ,,Enregistrer” avant d’exporter
plusieurs feuilles de schéma.

3.5 Impression de document

B Format d’impresion

La commande ,Format d’impression® vous permet de déterminer la taille du papier
de I'imprimante. Ce parameétre n’a rien a voir avec la taille du document. Cela signi-
fie qu’un document AO peut étre imprimé sur papier A4. Pour définir le format du
papier de I'imprimante, procédez comme suit :

e Choisissez la commande de menu ,,Fichier” > ,Format d’impression...*. Sélection-

nez la taille du papier dans la boite de dialogue suivante. L’orientation et I’échelle
n’ont pas d’effet, elles sont automatiquement définies a I'impression.
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Format d’impression

Réglages : [Attributs de page v

Format pour : | Toute imprimante 59

4a»

Taille du papier: [A4

20.99 par 29.70 cm

Orientation : ﬂ—i] ";-'

Echelle : | 100 | %

© ( Annuler )  OK )

Si votre impression est coupée sur un bord, il se peut que le format DIN A4 a une

marge plus large vers le bas.

Vous pouvez créer une taille de papier personnalisée de la maniére suivante :

e Choisissez la commande de menu ,, Taille du papier:* > ,,Gérer les tailles personna-
lisées... " dans la boite de dialogue. Cliquez sur I'icbne ,,+“ dans la nouvelle boite de
dialogue, modifiez la taille du papier ,,DIN A4 Spez.” par exemple et définissez les

marges telles que décrites sur I'image ci-dessous.

Tailles de page personnalisées

Taille du papier : 20.99cm  29.7 cm
Largeur Hauteur
Marges de I'imprimante :
| Personnalisées (s
0.64 cm
0.64 cm S 0.64 cm
Gauche 0.64 cm Droite
Bas
= Dupliguer
@ (" Annuler ) ( OK )
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B Imprimer un document
Lors de I'impression, la taille du document est automatiquement adaptée a la taille
du papier, et I'orientation (Paysage ou Portrait) est automatiquement déterminée.

[Pro] Dans la version Pro, vous avez la possibilité de choisir entre ,Imprimer le
schéma...“ et ,Imprimer la feuille...”. Avec I'option ,Imprimer le schéma®, vous pou-
vez définir la plage de feuilles que vous voulez imprimer dans I'option ,Pages :“.

e Choisissez la commande de menu ,,Fichier” > ,Imprimer...“ ou Cliquez sur I'icbne
sImprimer...* de la fenétre de dessin. Dans la boite de dialogue ,,Imprimer*, vous
pouvez encore sélectionner I'imprimante et entrer le nombre de copies.

Imprimer
Imprimante : | LaserWriter 12/640 PS ﬂ @
Préréglages : _SEz;r;d_a_r;i ____________________ B
Copies: 1 [ZTtriées
Pages : @ toutes
(O de: 1 a: 1
| Mise en page ﬂ
Pages par feuille: | 1 ?]
= Orientation Z ‘; 7 N
} Bordure : | Aucune ﬂ
Recto verso : | Désactivé

[ Retournement horizontal

@\ PDFv ) ( Apercu ) (" Annuler ) ( Imprimer)

Si vous cliquez sur ,Apercu®, le dessin ou le schéma sera d’abord affiché dans le
programme , Apercu”. Si vous étes satisfaits du résultat affiché, vous pouvez cliquez
sur ,Imprimer“ dans Apercu.

Bl Envoyer PDF par Mail

Au lieu d’imprimer le dessin ou le schéma [Pro], vous pouvez également créer un
PDF de la méme maniere, ou méme I’envoyer directement par Mail.

e Cliquez sur ,,PDF* dans la boite de dialogue ,,Imprimer” et sélectionnez la com-
mande souhaitée dans le menu.
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GPDFVQ ( Apergu )
Enregistrer au format PDF...
Enregistrer au format PostScript...
Faxer le document PDF...

Envoyer le document PDF par courrier électronique
Enregistrer en PDF-X

Enregistrer le document PDF vers iPhoto

Enregistrer le document PDF dans le dossier de requs Web

Modifier le menu...
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4.1 Fenétre de dessin

Les dessins de schéma sont créés dans la fenétre de dessin. Les outils, la sélection
des attributs de remplissage, de texte et de lignes , la sélection des plans de dessin
(calques) et d’autres réglages se trouvent dans cette fenétre.

(o NONG) Sans titre (DIN A3) =)
sl —
- =
Enregistrer sous... Exporter... Imprimer...
k| & @ﬂ 0 — l.OOpIﬂ T | Helvetica 9pt ﬂ | Insérer _:] | Afficher ﬂ | Tous calques ﬂ apt | BH X x
Al I > 3 pr ol (12 8
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.
1S
+| 3
/) N
2
»
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Gy d
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Q :
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La barre de commande est disposée difféeremment dans chaque variante de Mac-
Schema (la figure ci-dessus correspond a MacSchema Light).

B Outils
Les outils se trouvent sur la barre de gauche de la fenétre de dessin, dans I'ordre

suivant : Sélection, Texte, Timbre, Point, Trait de connexion, Ligne, Courbe, Ligne
courbée, Rectangle, Rectangle arrondi, Ellipse, Arc, Polyligne, Trace, Polygone,
Etoile, Rotation et Loupe. Ci-dessous un apercu de ces outils. Pour plus amples in-
formations, consultez la section ,4.3 Dessin des objets”.

L’outil Sélection sert a sélectionner, déplacer et modifier les objets.

L’Outil Texte sert dessiner un champ de texte et a modifier le texte.

L’outil Timbre vous permet d’insérer les symboles.
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Le Point sert a créer des points de connexion. La taille du point est sélectionnée par
I’épaisseur du trait.

La Ligne de connexion vous permet de dessiner jusqu’a 9 lignes en méme temps.

Contrairement a I'outil Ligne de connexion, I'outil Ligne vous permet également de
dessiner des fleches ou des cotations linéaires.

La Courbe possede un point de sélection circulaire au centre; vous pouvez le dé-
placer pour modifier la courbure de la courbe. Vous pouvez appliquer des fleches
aux extrémités de la courbe.

L’outil Ligne courbée crée plusieurs points a partir desquels une ligne courbée est
automatiquement calculée. Ce type de ligne est généralement utilisé pour les plans
d’installations.

Les outils Rectangle, Rectangle arrondi et Ellipse créent des objets fermés. Vous
pouvez les remplir avec des hachures, des motifs ou des couleurs.

Avec I'outil Arc, vous pouvez modifier ultérieurement I’angle de départ et I’angle de
I’arc. Vous pouvez également appliquer des hachures, des motifs ou des couleurs.

L’outil Polyligne génére une forme ouverte ou fermée composée de plusieurs lignes.
Vous pouvez la remplir avec des hachures, des motifs ou des couleurs.

Le Tracé est une forme ouverte ou fermée composée de plusieurs courbes. Vous
pouvez modifier la courbure des courbes a I’'aide des points de sélection circulaires.
Vous pouvez remplir le tracé avec des hachures, des motifs ou des couleurs.

Le Polygone est un polyligne régulier. Vous pouvez modifier ultérieurement le nom-
bre de sommets a I'aide du point de sélection circulaire. Vous pouvez remplir le po-
lygone avec des hachures, des motifs ou des couleurs.

Tout comme les polygones, vous pouvez modifier ultérieurement le nombre de
sommets de I'Etoile. De plus, vous pouvez €galement modifier la distance du centre
au point de base de I’étoile (rayon intérieur). Vous pouvez remplir I’étoile avec des
hachures, des motifs ou des couleurs.

L’outil Rotation vous permet de faire pivoter en temps réel les objets actifs (sélec-
tionnés). Appuyez sur la touche Maj pour faire pivoter avec un incrément de 15°.

Avec I'outil Loupe, vous pouvez sélectionner une partie du dessin et ’agrandir, ou

cliquer sur un endroit du dessin pour I’agrandir progressivement (ou réduire en ap-
puyant sur la touche Maj).
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B Attributs de remplissage

Dans le menu de remplissage, vous pouvez sélectionner le Motif de remplissage,
I’Hachure et la Couleur de remplissage. Vous pouvez ajouter au menu les styles
de remplissage fréquemment utilisés en cliquant sur Enregistrer..., et les supprimer
en cliquant sur Supprimer.

B Attributs de ligne

Dans le menu Lignes, vous pouvez sélectionner le Type de ligne, 'Epaisseur de
ligne et la Couleur de ligne. Pour les objets ,Ligne“ et ,,Courbe”, vous pouvez éga-
lement définir le Début de la fleche et la Fin de la fleche. Vous pouvez ajouter au
menu les styles de ligne frequemment utilisés en cliquant sur Enregistrer..., et les
supprimer en cliquant sur Supprimer.

Bl Attributs de texte

Dans le menu de texte, vous pouvez sélectionner la Police, |la Taille et la Couleur.
L’Orientation et I'Interligne servent a formater le texte. Vous pouvez ajouter au me-
nu les styles de texte fréquemment utilisés en cliquant sur Enregistrer..., et les sup-
primer en cliquant sur Supprimer.

M Insérer

Le menu ,Insérer” vous permet d’insérer différents champs de texte. Ces champs
de texte sont utilisés pour la création des formulaires (voir la section ,,6.7 Modéles*®).

B Afficher

Le menu , Afficher” vous permet d’afficher ou de masquer les différents textes de
symbole. Ce réglage s’applique a ’ensemble du schéma. En guise d’exemple : si
vous voulez imprimer un schéma sans les désignations de type, masquez ici les
Données de I'articles.

B Calque

Avec le menu ,,Calque”, vous pouvez créer, modifier ou sélectionner des plans de
dessin (voir la section ,,4.9 Calques (Plans de dessin)®).

4.2 Outils de dessin

B Magnétisme de la grille

Le magnétisme de la grille est un outil important pour dessiner avec précision. C’est
une grille invisible sur laquelle s’aligne les objets.

Pour activer ou désactiver les magnétisme de la grille, procédez comme suit :
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e Choisissez la commande de menu ,,Présentation” > ,,Magnétisme de la grille“ ou
Cliquez sur I'icéne de magnétisme. Lorsque cette commande est activée, I’élément
de menu est marqué par une croix.

16pt @. H

Vous pouvez également activer ou désactiver le magnétisme de la grille a partir de
son symbole situé en haut a droite de la fenétre de dessin.

M Linéature
Pour modifier la linéature de la grille, procédez comme suit :

e Choisissez la commande de menu ,,Présentation” > , Linéature” ou Cliquez sur
I’icbne de la grille. Dans le sous-menu qui s’affiche, sélectionnez la linéature souhai-
tée avec I'une des unités ,pt“, ,mm*“ et ,,Pouces”.

B Afficher ou masquer les lignes de la grille
Vous pouvez également afficher ou masquer les lignes de la grille :

e Choisissez la commande de menu ,,Présentation” > , Afficher les lignes de la grille*
ou ,, Masquer les lignes de la grille “.

Remarque : Dans les ,,Préférences”, vous pouvez définir la luminosité et la couleur
des lignes de la grille.

B Afficher ou masquer les régles
Pour afficher ou masquer les regles horizontales et verticales, procédez comme suit

e Choisissez la commande de menu ,,Présentation” > , Afficher les regles” ou ,,Mas-
quer les régles”.

Pour modifier I'origine des regles (le point zéro), procédez comme suit :

e Placez le pointeur de la souris sur le champ de I'unité de la regle (en haut a gau-
che). Tout en maintenant enfoncé le bouton de la souris, déplacez le point zéro vers

la position souhaitée.

Bl Unités de mesure

Les régles et la taille des objets peuvent étre représentées avec différentes unités de
mesure (pt, mm, cm, Inch) :
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e Choisissez la commande de menu ,,Présentation” > ,,Unité de mesure” et sélec-
tionnez I'unité souhaitée dans le sous-menu.

Lorsque les dimensions de I'objet sont affichées, vous pouvez également sélection-
ner I'unité de mesure a travers le menu situé a droite des données de I’objet.

M Echelle

A I'exception de I'unité de mesure ,pt“, vous pouvez afficher les régles et les dimen-
sions des objets a plusieurs échelles d’agrandissement et de réduction :

e Choisissez la commande de menu , Présentation” > , Echelle” et sélectionnez
I'échelle souhaitée dans le sous-menu.

Lorsque les dimensions de I'objet sont affichées, vous pouvez également sélection-
ner I’échelle a travers le menu situé a droite des données de I'objet.

B Afficher ou masquer la taille de I'objet

Vous pouvez afficher ou masquer la Position et la Taille des objets dans la fenétre de
dessin de la maniére suivante :

e Choisissez la commande de menu ,Présentation” > , Afficher la taille de I'objet” ou
,Masquer la taille de I'objet*.

b 56.00pt = T 48.00pt ¢ 192.00pt & 112.00pt | P 0° | 4 '90.00° & 0°

Les données affichées varient en fonction du type d’objet. Lorsqu’un seul objet est
sélectionné, les données supplémentaires telles que le rayon de I’objet pour un rec-
tangle arrondi ou I’angle de départ et I’'angle de I'arc pour un arc sont affichées.

B Afficher ou masquer les cadres de texte
Pour afficher ou masquer les cadres de texte pour les objets texte :

e Choisissez la commande de menu ,,Présentation” > ,,Afficher les cadres de texte*
ou ,, Masquer les cadres de texte”.

Par défaut, le cadre du texte est gris. Lors de I’édition du texte, son cadre devient
bleu. Lorsque les cadres du texte sont affichés, des «textes rouges» affichant le type
de champ apparaissent dans les champs de texte vierges de formulaires et de sym-
boles.

B Afficher ou masquer les couleurs

Les dessins DXF sont créés avec un arriere-plan noir, raison pour laquelle ils utilisent
tres souvent des couleurs trés claires. Les objets clairs sont presque invisibles sur le
papier, vous pouvez donc masquer les couleurs.
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Vous pouvez masquer ou afficher les couleurs de la maniére suivante :

e Choisissez la commande de menu ,,Présentation” > ,, Afficher les couleurs” ou
»Masquer les couleurs*.

B Inverser ’arriére-plan

Les dessins DXF sont créés avec un arriere-plan noir, raison pour laquelle vous pou-
vez inverser I'arriere-plan, c’est-a-dire choisir entre un arriere-plan blanc ou noir.

Pour inverser I’arriere-plan, procédez comme suit :
e Choisissez la commande de menu ,Présentation” > , Inverser I'arriere-plan”.

B Zoom

Vous pouvez agrandir la taille d’affichage du dessin de 25% a 1600%. Lorsque vous
sélectionnez «Page entiére», le dessin entier est affiché sur I’ensemble de la zone de
fenétre disponible.

Vous pouvez modifier la taille d’affichage de la maniére suivante :
e Choisissez la commande de menu ,,Présentation” > ,,Page entiere” ou de ,,25%" a
, 1600%". Ou faites de méme a travers le menu en bas a gauche de la fenétre de

dessin.

Si des objets sont sélectionnés, ils seront affichés au milieu de la zone d’affichage.
Autrement dit, les objets sélectionnés seront zoomés.

O\ L’outil Loupe vous offre également une autre possibilité de zoomer les objets
d’un dessin :

e Sélectionnez I'outil Loupe. Cliquez sur le dessin pour I’agrandir progressivement.
En appuyant simultanément sur la touche Maj, le dessin sera réduit. - Ou faites glis-
ser une sélection avec I'outil Loupe.

B Magnétisme de I'objet

Vous pouvez activer ou désactiver le magnétisme de I'objet dans les ,Préférences*
de I'objet. Lorsque le magnétisme de I'objet est activé, les sommets des objets de
dessin et les broches des symboles deviennent magnétiques. En d’autres termes,
lorsque vous dessinez une ligne par exemple, si vous passez avec la souris a cété
d’une broche du symbole, I'extrémité de la ligne s’accole a ce point. Cela garantit
une connexion parfaite.
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B Défilement automatique

Si vous souhaitez déplacer ou dessiner au-dela des bordures de la fenétre, il vous
suffit de déplacer le pointeur de la souris au-dela des bordures. Le dessin sera au-
tomatiquement déplace.

4.3 Dessin des objets

Bl Texte

A L’outil Texte sert a créer et a modifier le texte. Pour créer un nouveau champ
de texte, procédez comme suit :

e Sélectionnez I'outil Texte et dessinez une zone de texte avec la souris. La hauteur
du champ est définie par I'espacement entre les lignes (Interligne).

Le curseur clignote dans le zone de texte; cela signifie que vous pouvez déja saisir
votre texte. Le saut de ligne est automatique et la zone de texte s’agrandit d’une li-
gne.

B Symbole
c& Pour insérer un symbole avec I’outil Timbre dans le dessin, procédez comme
suit :

e Sélectionnez Ioutil Timbre et placez le curseur de la souris sur la position souhai-
tée. Cliquez sur le bouton de la souris pour afficher le symbole. Lorsque vous dépla-
cez la souris, le symbole (son point d’insertion) suit le déplacement. Relachez la sou-
ris pour positionner le symbole.

Le point d’insertion est déterminé lors de la création du symbole; il est affiché dans
la bibliotheque des symboles par un ,x* rouge.

M Point

Le point représente le point de connexion entre les lignes; Pour insérer un
point, procédez comme suit :

e Sélectionnez I'outil Point et placez le curseur de la souris sur la position souhaitée.
Appuyez sur le bouton de la souris pour afficher le point et relachez le bouton pour le
positionner.

La taille du point est déterminé par I’épaisseur des lignes.

4 Dessin 63



M Lignes de connexion

L'outil Ligne de connexion vous permet de dessiner jusqu’a 9 lignes a la fois.
3+> Le chiffre présent dans cet outil indique le nombres de lignes qui sera dessi-

né. Si aucun chiffre ne s’affiche, une seule ligne sera dessinée.

e Cliquez sur I'outil et maintenez le bouton de la souris enfoncé. Un menu apparait;
sélectionnez le nombre de lignes a dessiner.

La distance entre les lignes et le nombre de lignes sont définis dans la boite de dia-
logue suivante :

e Choisissez la commande de menu ,,Objet” > ,Ligne multiple...". La boite de dialo-
gue suivante s’affiche.

Ligne multiple

Nombre de lignes: 1 (1-9)
Ax: 16 pt Ay: 16 pt
Sans touche «ctri»: Avec touche «ctrl»:
( Enregistrer ) ( Standard )

Annuler \:( Ok )

Pour dessiner les lignes multiples, procédez comme suit :

e Sélectionnez I'outil ,Ligne de connexion” et déplacez la souris tout en maintenant
le bouton enfoncé. Appuyez sur la touche , ctrl” pour dessiner graduellement les li-
gnes. La touche Maj désactive la gradation. Vous pouvez également appuyer ou re-
lacher ces touches en dessinant, ce qui vous permet de réaliser toutes les combinai-

sons possibles.

M Ligne, Courbe
Pour dessiner une courbe ou une ligne, procédez comme suit :

" e Sélectionnez I'outil correspondant. Cliquez sur la position souhaitée du
Y| dessin et déplacez la souris tout en maintenant le bouton enfoncé.

Un point de sélection circulaire supplémentaire apparait sur les courbes. Vous pou-
vez définir la courbure a I’aide de ce point.
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Remarque : Ces deux outils offrent des menus (reconnaissable a I'aide du petit
triangle sur I'outil) vous permettant de sélectionner d’autres outils tels que des lignes
fléchées, des courbes fléechées ou des cotations linéaires. Vous pouvez sélectionner
les types de fleches et |a taille des fleches dans le menu des attributs des lignes.

e Cliquez sur I'outil correspondant et maintenez le bouton de la souris enfoncé. Un
menu contenant les outils supplémentaires s’affiche.

B Cotation linéaire

Comme décrit ci-dessus, vous pouvez également dessiner une cotation li-

»| néaire a I'aide de I'outil Ligne. Le processus de dessin est identique a celui
de la ligne. La valeur de mesure est automatiquement déterminée a I'aide de

la longueur de la ligne, de I'unité de mesure définie et de I’échelle.

B

M Ligne courbe
= Pour dessiner une ligne courbe, procédez comme suit :

e Sélectionnez I'outil Ligne courbe. Placez le pointeur de la souris a la posi-
tion souhaitée du dessin et cliquez pour déterminer les différents points de la
courbe. La ligne incurvée est automatiquement calculé a partir de ces points. Pour
terminer le processus, faites un double-clic ou cliquez a nouveau sur le dernier point.

B Rectangle, Rectangle arrondi, Ellipse

Tous ces objets sont affichés dans un rectangle; pour les dessiner, procédez
L comme suit :

e Sélectionnez I'outil correspondant. Cliquez sur la position souhaitée du
(O | dessin et déplacez la souris tout en maintenant le bouton enfoncé. Pour des-
siner un carré, un carré arrondi ou un cercle, maintenez la touche Maj enfon-

cé.

Vous pouvez definir le rayon des sommets d’un Rectangle arrondi a ’aide du point
de sélection circulaire.

M Arc
-

Pour dessiner un arc, procédez comme suit :

e Sélectionnez I'outil Arc. Cliquez sur la position souhaitée du dessin et dé-
placez la souris tout en maintenant le bouton enfoncé (déplacez en bas, a gauche
par exemple). Suivant le sens de déplacement, un arc d’ellipse de 90° est créé. Pour
dessiner un arc de cercle, maintenez la touche Maj enfoncée.

Deux points de sélection circulaires supplémentaires apparaissent sur les arcs. Utili-
sez-les pour modifier I’'angle de départ et I'angle de I’arc.
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Remarque : Loutil arc offre un menu (reconnaissable a I'aide du petit triangle sur
I’outil) vous permettant de sélectionner d’autres outils tels que I'arc fléché ou la co-
tation angulaire. Vous pouvez sélectionner les types de fleches et la taille des fle-
ches dans le menu des attributs des lignes.

e Cliquez sur I'outil et maintenez le bouton de la souris enfoncé. Un menu contenant
les outils supplémentaires s’affiche.

B Cotation angulaire

= Comme décrit ci-dessus, vous pouvez également dessiner une cotation an-
[.p gulaire a I'aide de 'outil Arc. La cote angulaire étant toujours un arc de cer-
cle, elle est dessinée difféeremment :

e Sélectionnez I'outil Cotation angulaire. Cliquez sur la position souhaitée du dessin
et déplacez la souris (tout en maintenant le bouton enfoncé) pour définir le rayon et
I’angle du début de I'arc. Reldchez le bouton de la souris pour déterminer la mesure
de l'arc ('angle de I'arc). Cliquez avec la souris pour terminer le processus.

M Polyligne, Tracé

Le polyligne est composé de lignes, et le tracé de courbes. Contrairement
< aux autres objets, seuls les points des sommets sont définis pour dessiner
(Y | ces deux objets. Pour les définir, procédez comme suit :

e Sélectionnez I'outil correspondant. Placez le curseur de la souris sur la po-
sition souhaitée du dessin et cliquez pour déterminer les points des sommets de la
forme. Pour terminer le processus, cliquez une fois de plus sur le premier ou dernier
point inséré.

Des points de sélection circulaires supplémentaires apparaissent sur les tracés.
Vous pouvez définir la courbure des tracés a I’aide de ces points.

H Polygone, Etoile

Le Polygone et I'Etoile sont des polylignes réguliers représentés dans un rec-
O tangle virtuel. Pour les dessiner, procédez comme suit :

e Sélectionnez I'outil correspondant. Cliquez sur la position souhaitée du
dessin et déplacez la souris tout en maintenant le bouton enfoncé. Pour limi-
ter la représentation de ces objets dans un carré, appuyez sur la touche Maj.

Vous pouvez déterminer le nombre de sommet a I’aide du point de sélection circu-

laire. Pour les Etoiles, vous pouvez également définir la distance du centre au point
de base de I'étoile.
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4.4 Sélection des objets

‘ Ly | Les objets sont sélectionnés a I'aide de I’outil Sélection. Les objets sélec-
tionnés sont reconnaissables par les points de sélections.

Remarque : Seuls les objets situés sur le calque (plan) actif peuvent étre sélection-
nés.

Ci-dessus quelques exemples d’objets sélectionnés. Les objets avec les points de
sélection rouges sont verrouillés; ils ne peuvent pas étre déplacés ou modifiés.

B Sélectionner un objet
Pour sélectionner un objet, procédez comme suit :

e Sélectionnez I'outil Sélection et cliquez avec le curseur de la souris sur la ligne ou
sur la surface remplie par I'objet souhaitée. Pour le texte, cliquez simplement sur le
champ de texte.

Les points de sélection s’affichent sur les objets sélectionnés.

B Sélectionner un groupe d’objets
Pour sélectionner plusieurs objets a la fois, procédez comme suit :

e Sélectionnez I'outil Sélection, faites glisser le pointeur de la souris et tracez un rec-
tangle de sélection.

Tous les objets se trouvant a I'intérieur du rectangle de sélection seront sélection-
nés.

B Sélectionner tous les objets
Pour sélectionner tous les objets non verrouillés d’un dessin, procédez comme suit :

e Choisissez la commande de menu , Edition“ > , Tout sélectionner”,

Si vous travaillez avec des calques (plans), tous les objets non verrouillés se trou-
vant sur le calque actif seront sélectionnés.
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B Activer ou désactiver les objets supplémentaires

Lorsque les objets sont déja activés, vous pouvez activer ou désactiver des objets
distincts ou des groupes d’objets de la maniére suivante :

e Sélectionnez I'outil Sélection et appuyez sur la touche Maj. Sélectionnez ensuite
les objets distincts ou les groupes d’objets tel que décrit plus haut.

Les objets qui n’étaient pas activés seront activés, et vice-versa.

4.5 Déplacement des objets

’ k ‘ Les objets non verrouillés peuvent étre déplacés dans la surface de dessin a
I’aide de I'outil Sélection. Pour déplacer les objets, procédez comme suit :

e Sélectionnez I'outil Sélection et cliquez sur objet (comme pour le sélectionner).
Déplacez ensuite le pointeur de la souris tout en maintenant le bouton de la souris
enfoncé. L’objet ou les objets sui(ven)t le pointeur de la souris. Pour cette opération,
les groupes d’objets doivent avoir été actives, et les objets distincts pas.

Vous avez également la possibilité de déplacer les objets avec plus de précision :
e Activez d’abord les objets que vous voulez déplacer. A ’aide de la touche Cmd et
des touches fléchées (droite, gauche, haut et bas), vous pouvez déplacer chaque

objet d’un pixel (un point de I'image) dans la direction souhaitée.

Le déplacement dépend de I’échelle d’affichage. Pour un affichage a 25%, un point
de I'image correspond a quatre points, et a 800%, seulement un huitieme de point.

4.6 Modification des objets

l ‘ A 'aide de I'outil Sélection, vous pouvez modifier la taille et la forme des ob-
jets ayant des points de sélection verts. Les objets ayant des points de sé-
lection rouge sont verrouillés et ne peuvent étre modifiés !

B Modifier la taille et la forme des objets

Pour modifier la taille des objets distincts ou de plusieurs objets identiques, procé-
dez comme suit :

68 4 Dessin



e Sélectionnez I'outil Sélection et cliquez sur un point de sélection. Faite-le glisser en
maintenant le bouton de la souris enfoncé pour modifier la forme ou la taille de I'ob-

Jjet.

Comme décrit plus haut dans ce chapitre, certains objets ont des Points de sélec-
tion circulaires supplémentaires. En fonction du type d’objet, vous pouvez égale-
ment modifier la forme a ’aide de ce point.

Pour un Objet texte, vous pouvez modifier uniquement la largeur du champ; la hau-
teur du champ est automatiquement ajusté au texte.

Lorsque I'option ,Taille de I’objet” est activée, vous avez une autre possibilité de de
modifier les données d’un objet (les valeurs d’un arc sont visibles sur I'image
ci.dessous).

B 56.00pt = T 48.00pt  ¢b 192.00pt = T 112.00pt  t* 0° |4 '90.00° @& 0

e Activez I'objet souhaité. Un seul objet doit étre sélectionné ! Cliquez ensuite sur
I’'un des champs de nombres et entrez une nouvelle valeur. Vous pouvez utiliser la
touche tabulation du clavier pour passer au champ suivant. Pour terminer la saisie,
appuyez sur la touche Entrée du clavier.

l Rotation des objets

@ Pour faire pivoter des objets distincts ou des groupes d’objets, procédez
comme suit :

e Activez I'objet ou les objets souhaité(s) et sélectionnez I’outil de rotation. Tournez
autour des objets sélectionnés en maintenant le bouton de la souris enfoncé. Ils se-
ront pivotés progressivement. Pour faire pivoter les objets d’un incrément de 15°,
maintenez la touche Maj enfoncée.

B Modifier les attributs de remplissage

Vous pouvez remplir les objets tels que les ellipses, les rectangles, les tracés, les
polylignes et biens d’autres avec les attributs suivants :

&S @R 9
Motif

[
Hachure [
Couleur [

Enregistrer...
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L’option Motif vous offre une collection de 32 motifs que vous pouvez afficher avec
différentes couleurs. Pour remplir un objet avec une couleur par exemple, sélection-
nez le premier motif.

Pour afficher uniquement les lignes de I'objet, sélectionnez Sans motif.
L'option Hachure vous permet d’hachurer les objets avec des lignes fines. Les deux

derniers sous-menus de cette option vous permettent de changer 'espacement en-
tre les lignes de la hachure.

e
4

La Couleur de remplissage est valable pour le motif et pour les hachures. De plus,
vous pouvez définir 'opacité du remplissage (voir la section ,,Couleurs & Transpa-
rence”).

Pour sélectionner les attributs de remplissage, procédez comme suit :

e Activez les objets souhaités et sélectionnez un des attributs de remplissage dans le
menu de remplissage ou un style de remplissage prédéfini.

Remarque : Vous pouvez prédéfinir les styles de remplissage fréquemment utilisés
(voir la section ,Enregistrer le style®).

B Modifier les attributs de ligne
Vous pouvez afficher les lignes des objets avec les attributs de ligne suivants :

§——— 100t i3] T
Type de ligne
Epaisseur
Couleur
Fin de ligne
Fléche au début
Fleche a la fin

vvVvvyVweyywyy

Enregistrer...
Effacer

L’ option Type de ligne vous permet de choisir entre un trait fort et I'un des traits in-
terrompus.
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Vous pouvez sélectionner 'option Epaisseur des lignes en ,,pt“, ou suivant la norme
ISO en ,mm*.Le «Trait ultra-fin» représente la ligne la plus mince.

La Couleur de ligne définit la couler de la ligne. De plus, vous pouvez également
définir 'opactié (Transparence) (voir la section ,,Couleurs & Transparence®).

Trois Fins de ligne sont disponibles (voir I'image ci-dessous). Les fins de ligne ar-
rondies ont cet avantage que deux lignes, independament de leur angle d’orienta-
tion, sont toujours parfaitement ajustées (voir I'image ci-dessous).

Vous pouvez définir la Fin de ligne et le Début de ligne des lignes et des courbes
(voir ci-dessous).

Pour sélectionner les attributs des lignes, procédez comme suit :

e Activez les objets souhaités et sélectionnez I'un des attributs de ligne dans le menu
des lignes ou un style prédéfini.

Vous pouvez également personnaliser I’option Epaisseur des lignes :

e Sélectionnez la commande de sous-menu ,,Epaisseur” > ,Autre...“. La boite de
dialogue suivante s’affiche :

Epaisseur de ligne

1.00 pt  héd

Annuler ) Ok )

Dans la boite de dialogue , Epaisseur de ligne®, vous pouvez entrer I’épaisseur des
lignes en ,,pt“, ,mm“ ou ,,Pouces®.

Remarque : Vous pouvez prédéfinir les styles de lignes fréquemment utilisés (voir la
section , Enregistrer le style”).
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Vous pouvez appliquer le Début de fleche et la Fin de fleche uniquement aux li-
gnes (et non multi-lignes) et aux courbes. Pour définir la Forme, la Longueur et la
Taille des sommets de la fleche, procédez comme suit :

e Sélectionnez ,, Début de fleche” ou ,Fin de fleche”; Dans le sous-menu qui s’affi-
che, sélectionnez la forme de la fleche, la longueur et la taille du sommet de fleche
souhaitées.

| Sans | Sans

v 4— v —p
< S
<— e
f— e
— —
~—— —o
»— —«
> —

Les Longueurs de fleche de ,1 court” a ,,5 long“ signifient que la longueur peut va-
rier d’'une a 5 unités.

La Taille de la fleche de ,,2 petit“ a ,,7 grand” signifie que la largeur peut varier de 2
a 7 unités.

(La taille de I'unité dépend de I’épaisseur du trait.)

2 petit
1 court v 3
2 4
3 5
v 4 6
5 long 7 grand

B Modifier les attributs de texte
Vous pouvez appliquer les attributs de police et de texte suivants aux objets Texte :

T | Helvetica gpt ra ] In:

Police [
Style I
Corps [
>
>
[ 4

Couleur
Alignement
Interligne

Enregistrer...
Effacer

L’option Police affiche une liste de toutes les polices présentes dans le systeme.
Les variantes de polices possibles seront affichées dans un sous-menu.
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Les Styles de police suivantes sont disponibles : ,,Standard®, ,,Gras®, ,/talique“,
~Souligné”“, ,Condensé” et ,Etendue®”.

La Taille de la police est donné en ,Point“. La taille correspondante sera affichée
entre parenthése en ,mm* suivant la norme ISO.

| 6
7 (1.8mm)
v 9
10 (2.5mm)
12

Vous pouvez définir la couleur et I'opacité a I'aide de I’option Couleur de police (voir
la section ,Couleurs & Transparence®).

L'option Alignement vous permet d’afficher le texte ,a gauche®, ,au centre” ou «a
droite».

L’option Interligne dépend de la taille de la police. Les possibilités sont : ,,Simple“,
»1.5 Ligne* et ,,Double®.

Pour sélectionner les attributs de texte :

e Activez le ou les texte(s) souhaité(s) et sélectionnez I’'un des attributs de texte dans
le menu de texte ou un style de texte prédéfini.

Remarque : Vous pouvez également modifier les «attributs de texte» lors de la sai-
sie.

Vous pouvez également personnaliser la Taille de la police de la maniére suivante :

e Sélectionnez la commande de sous-menu ,, Taille“ > ,Autre...”. La boite de dialo-
gue suivante s’affiche :

Corps

Taille: 9 pt

Annuler ) ( Ok )

Vous pouvez également personnaliser I'option Interligne de la maniére suivante :
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e Sélectionnez la commande de sous-menu ,Interligne” > ,Autre...". La boite de
dialogue suivante s’affiche - vous pouvez entrer avec exactitude la valeur de I'interli-
gne.

Interligne

Ecart: |9 pt »

Annuler ) ( ok )

Remarque : Vous pouvez prédéfinir les styles de texte fréquemment utilisés (voir la
section ,Enregistrer le style®).

B Modifier le texte
Pour modifier le texte d’un objet texte, procédez comme suit :

e Sélectionnez I'outil Texte et cliquez avec le pointeur de la souris sur un champ de
texte. Le curseur clignote a I’endroit sélectionné. — Vous pouvez sélectionner et
marquer plusieurs zones de texte en maintenant le bouton de la souris enfonce.

e Cliquez sur la touche Tabulation pour passer a la zone de texte semblable sui-
vante.

e Pour terminer la saisie, appuyez sur la touche Entrée ou cliquez a I’extérieur du
champ de texte.

En plus des objets texte standards, il existe également les textes de formulaire et les
textes de symbole. Ces derniers n’acceptent pas toutes les touches du clavier; pour
un numeéro de feuille par exemple, vous pouvez uniquement saisir des chiffres.

Texte rouge : Les textes marqués en rouge vous indiquent le type de champ de
texte et servent uniquement de remarque. Ces textes ne s’affichent pas a I'impres-
sion. lls apparaisent uniquement lorsque les cadres de textes sont activés.

B Couleur & Transparence

Vous pouvez également définir la transparence (ou opacité) des couleurs de rem-
plissage, du texte et des lignes en 16 niveaux :

1 )6 6 ) ) o} ] ] ] ]

e Sélectionnez un menu de couleur, puis I'intensité désirée de I'opacité.
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Remarque : \Jous pouvez choisir différentes palettes de couleurs dans les ,Préfé-
rences”.

B Colorier les symboles
Vous pouvez appliquer ultérieurement des couleurs aux symboles sans couleurs :

e Activez les symboles souhaités et sélectionnez la couleur désirée dans la com-
mande de menu de lignes > ,,Couleurs”.

Toutes les lignes et surfaces du symbole, de couleur noire a I'origine, sont affichées
avec la couleur sélectionnée. Les objets ayant a I’origine une couleur différente du
noir ne changent pas de couleur.

Remarque : Cela est également valable pour la transparence. Elle est également
considérée comme couleur de ligne.

B Enregistrer le style
Vous pouvez enregistrer les styles de texte, de remplissage et de lignes fréquem-

ment utilisés de la maniéere suivante :

e Activez un objet ayant le style souhaité et sélectionnez ,,Enregistrer...“ dans le me-
nu correspondant. Dans la boite de dialogue suivante, vous pouvez donner un nom a
ce style.

Le style enregistré est ajouté au menu. Vous pouvez également ,,Supprimer” un
style sélectionné du menu.

4.7 Modification des objets

B Annuler
Vous pouvez annuler la derniére opération exécutée de la maniere suivante :

e Choisissez la commande de menu ,Edition“ > ,,Annuler”. Une opération d’annula-
tion peut également étre annulée.
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B Couper
Vous pouvez couper les objets du dessin de la maniere suivante :

e Activez les objets souhaités et sélectionnez la commande de menu ,Edition* >
,Couper®”.

Les objets seront supprimés du dessin et se trouvent dans le presse-papier; vous
pouvez les insérer a un autre endroit.

B Copier
Vous pouvez copier les objets de la maniere suivante :

e Activez les objets souhaités et sélectionnez la commande de menu ,,Edition“ >
»Copier*.

Les objets restent sur le dessin et les objets copiés se trouvent dans le presse-pa-
pier; vous pouvez les insérer a un autre endroit.

l Coller
Le contenu du presse-papier peut étre inséré de la maniere suivante :

e Choisissez la commande de menu , Edition“ > ,Coller*.

Les objets dans le presse-papier seront insérés au centre de la zone de dessin. Vous
pouvez insérer les mémes objets autant de fois que nécessaire.

Bl Supprimer
Vous pouvez supprimer les objets de la maniére suivante :

e Activez les objets souhaités et sélectionnez la commande de menu ,Edition“ >
»oupprimer® ou appuyez sur la touche Retour du clavier.

Les objets seront supprimés du dessin. Le presse-papier n’est pas modifié.

[l Tout sélectionner
Pour sélectionner tous les objets non verrouillés d’un dessin, procédez comme suit :

e Choisissez la commande de menu , Edition > , Tout sélectionner”.

Si vous travaillez avec les calques (plans), tous les objets non verrouillés se trouvant
sur le calque actif seront sélectionnés.
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B Dupliquer
Vous pouvez dupliquer les objets de la maniere suivante :

e Activez les objets souhaités et choisissez la commande de menu ,Edition“ > ,Du-
pliquer®.

Le double des objets est affiché Iégérement décalé de I'original.
e Déplacez ensuite les objets dupliqués vers la position souhaitée.

A la prochaine duplication, la distance créé entre les deux objets sera utilisée.

M Insérer la date

Vous pouvez insérer la date comme un objet personnalisé ou comme un texte dans
un champ de texte :

e Choisissez la commande de menu , Edition® > ,Insérer la date“.

Un objet Texte contenant la date au format défini sera inséré. Si vous sélectionnez
cette commande pendant la saisie de texte, la date sera insérée dans le texte.

B Format de date
Pour prédéfinir le format de date, procédez comme suit :

e Choisissez la commande de menu , Edition > ,Format de date” et sélectionnez le
format souhaité dans le sous-menu. Le format sélectionné est activé.

Pour modifier ultérieurement le format de la date dans les champs de texte de for-
mulaire ,,Date de création” et ,,Date de modification®, procédez comme suit :

e Activez le champ de texte de formulaire correspondant, choisissez la commande
de menu ,,Edition” > ,Format de date” et sélectionnez le format souhaité dans le
sous-menu.

Le format sera modifié par conséquent. Vous pouvez modifier manuellement la date
par une simple saisie de texte.

B Avancer, Reculer d’un plan
Vous pouvez modifier I'ordre d’affichage des objets de la maniére suivante :

e Activez les objets souhaités et sélectionnez la commande de menu ,,Objet” > ,,Pla-

cer au premier plan®, ,,Placer a I'arriere-plan® ,,Avancer d’un plan* ou ,Reculer d’un
plan*.
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Lorsque vous sélectionnez ,,Avancer d’un plan“ ou ,,Reculer d’un plan®, les objets
seront déplacés d’un objet dans la direction correspondante.

M Echelle
Vous pouvez redimensionner les objets de la maniére suivante :

e Activez les objets souhaités et choisissez la commande de menu ,,Objet” > LE-
chelle...”. La boite de dialogue suivante s’affiche :

Echelle

Horizontal: >100%

Vertical: 100%

Annuler ) ( Ok )

e Dans la boite de dialogue ,,Echelle, vous pouvez entrer la valeur en pourcentage
d’agrandissement ou de réduction verticale et horizontale. Apres confirmation de la
boite de dialogue (un clic sur OK), la taille et I’épaisseur des traits des objets seront
redimensionnés.

M Taille d’origine
Pour rétablir les symboles et les images a leur taille d’origine, procédez comme suit :

e Activez les images ou les symboles souhaités et choisissez la commande de menu
,Objet” > Taille d’origine*.

B Miroir
Vous pouvez refléter horizontalement ou verticalement les objets de la maniere sui-
vante :

e Activez les objets souhaités et choisissez la commande de menu ,,Objet“ > ,,Miroir
horizontal” ou ,,Miroir vertical“.

Remarque : Par défaut, les textes sont également reflétés lors de cette opération.
Vous pouvez activer ou désactiver cette fonction dans les ,Préférences* du pro-

gramme.

l Rotation
Pour faire pivoter les objets, procédez comme suit :
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e Activez les objets souhaités, choisissez la commande de menu ,,Objet” > ,,Rota-
tion” et dans le sous-menu, sélectionnez ,90°%, ,, 180°%, ,270°“ ou ,Autre...” pour
une saisie directe.

Ala prochaine rotation, vous pouvez utiliser la commande ,,Rotation de ..°* pour
faire pivoter les objets avec I’angle précédemment utilisé.

La rotation des objets a I’aide de I’outil Rotation est décrite dans la section ,,4.6
Modification des objets”.

B Aligner sur la grille
Vous pouvez aligner les objets sur la grille de la maniére suivante :

e Activez les objets souhaités et choisissez la commande de menu ,,Objet” > , Ali-
gner sur la grille®.

B Verrovuiller, Déverrouiller

Les objets ayant des points de sélection verts sont déverrouillés, et ceux avec des
points de sélection rouge sont verrouillés. Pour activer ou modifier le verrouillage,
procédez comme suit :

e Activez les objets souhaités et choisissez la commande de menu ,,Objet” > ,Ver-
rouiller” ou ,,Déverrouiller*.

B Copier le style, Coller le style

Vous pouvez copier ou coller le style de remplissage, de texte et de ligne de la ma-
niere suivante :

e Appuyez sur la touche ,,ctrl” et cliquez avec le pointeur de la souris sur un objet de
dessin. Un menu vous permettant de ,,Copier le style” ou de ,Coller le style” s’affi-
che.

Lorsque vous avez copi€ un style, ce dernier sera appliqué a I’objet que vous dessi-
nez.

M Lien

Vous pouvez ajouter un lien aux objets Texte ou aux désignations de symbole. Un
lien de texte conduit par exemple a un site internet.

Exemple : ,www.apple.com” ou ,,www.macschema.ch*

e Appuyez sur la touche , ctrl* et cliquez avec le pointeur de la souris sur un objet
Texte ou une désignation de symbole. Un menu vous permettant d’ajouter un lien au
texte s’affiche. Veuillez vous assurer de la validité du lien de texte (voir I'exemple ci-
dessus).
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Le texte activé comme lien est surligné et bleu. Vous pouvez modifier son style.

Remarque : Le lien est actif lorsque vous sélectionnez I'outil ,,Sélection®. Vous pou-
vez également le reconnaitre par le pointeur de la souris qui change lorsque vous le
placez au-dessus du lien. Pour sélectionner le champ de texte, vous devez appuyer
sur la touche ,alt”.

4.8 Connexions

Vous pouvez suivre, couper ou fermer automatiquement les connexions. Pour que
cela fonctionne, les conditions suivantes doivent étre remplies.

e | es points de connexion (broches) des symboles doivent étre définis. Vous pouvez
définir ultérieurement les broches des symboles existants.

e Les lignes de connexion doivent étre dessinées sur les broches des symboles. Ce-
la est facile a réaliser lorsque les options Magnétisme de la grille ou Magnétisme de
I’'objet sont activées.

B Suivre les connexions

*1. | Pour suivre automatiqguement les lignes de connexion, procédez comme suit :

e Choisissez la commande de menu ,Spécial” > ,,Suivre les connexions” ou
cliquez sur I'icbne de connexion située en haut a droite de la fenétre de dessin.

Si I'option ,,Suivre les connexions” est activée, les lignes suivront automatiquement
le déplacement des symboles. Cette fonction est d’une trés grande utilité et permet
de gagner du temps, surtout pour les représentations multipolaires.

Remarque : \Jous pouvez désactiver temporairement la fonction ,,Suivre les con-
nexions“ a I’aide de la touche ,,alt”.
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B Couper/Fermer les connexions

/', Pour activer ou désactiver la coupure et fermeture automatique des lignes
1 connexions, procédez comme suit :

e Choisissez la commande de menu ,Spécial” > ,,Couper/Fermer” ou cliquez sur
Iicbne d’éclair située en haut a droite de la fenétre de dessin.

Si I'option ,,Couper/Fermer les connexions* est activée, les lignes seront automati-
quement coupées lors de I'insertion des symboles, et automatiquement remis en
place (fermés) lors de la suppression des symboles.

Remarque : La coupure des connexions s’effectue uniquement lors de I'insertion
des symboles; le déplacement des symboles sur les lignes n’a aucun effet. Pour
couper les connexions lors du déplacement des symboles, maintenez la touche
»alt“ enfoncée.

4.9 Calques (Plans)

Vous pouvez dessiner un dessin sur plusieurs calques (plan). Les dessins DXF sont
généralememnt composés de plusieurs calques. Pour modifier un dessin, il vous
faut d’abord sélectionner le calque correcte.

Le menu ,,Calque” se trouve en haut de la fenétre de dessin. Le nom du calque actif
est affiché comme titre.

| -
Tous calques s

Calque... B

' v Tous calques
@ Calque 1

B Nouveau calque
Pour créer un nouveau calque, procédez comme suit :
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e Dans le menu Calque, sélectionnez la commande de sous-menu «Calque...» >
»Nouveau calque...". Dans la boite de dialogue qui s’affiche, entrez un nom de réfée-
rence du calque. Cliquez sur OK; le nouveau calque est ajouté au menu.

Le nouveau calque est actuellement le calque actif. Cela signifie que tout ce que
vous dessinez sera placé sur le nouveau calque.

Calque... [

Tous calques
v ® Calque 1

< Calque 2

@ Calque 3

Un ,,Oeil“ est dessiné avant le nom du calque. Cet oeil a la signification suivante :

e Si I’oeil est fermé (sans iris), alors le calque est invisible.
e Si l'iris est rempli de noir, alors le calque contient des objets.
e Si I'iris n’a aucun remplissage, alors le calque est vierge (ne contient aucun objet).

Le calque coché est le calque actif.

Exemple :

Le ,Calque 1“ est visible et contient des objets.

Le ,Calque 2“ n’est pas visible.

Le ,,Calque 3* est visible et ne contient pas des objets. Ce calque est actif.

B Sélectionner un calque
Pour sélectionner un calque :

e Sélectionnez le calque souhaité dans le menu de calque. Le calque sélectionné
est actuellement le calque actif; il est coché dans la liste des calques.

Si vous avez sélectionnez , Tous les calques”, vous pouvez modifier tous les calques
en méme temps.

B Supprimer un calque
Pour supprimer un calque, procédez comme suit :

e Sélectionnez d’abord le calque que vous voulez supprimer. Dans le menu de cal-
ques, sélectionnez ensuite la commande de sous-menu ,,Calque...” > ,Supprimer le
calque...”. Aprés confirmation du message d’alerte qui s’affiche, le calque sera sup-
primé de la liste.
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Remarque : Le premier calque ne peut pas étre supprimé !

B Modifier le nom du calque
Pour modifier le nom du calque, procédez comme suit :

e Sélectionnez d’abord le calque que vous voulez renommer. Dans le menu de cal-
ques, sélectionnez ensuite la commande de sous-menu ,,Calque...” > ,,Modifier le
nom du calque...”. Vous pouvez maintenant modifier le nom dans la boite de dialo-
gue qui s’affiche.

B Afficher tous les calques

Vous pouvez masquer les calques. Pour afficher tous les calques, procédez comme
suit :

e Dans le menu de calques, sélectionnez la commande de sous-menu ,,Calque...” >
LAfficher tous les calques”.

B Afficher uniquement le calque actif

Afin d’éviter d’étre géné par les objets des calques non actifs, vous pouvez masquer
tous les autres calques de la maniére suivante :

e Dans le menu de calques, sélectionnez la commande de sous-menu ,Calque...” >
LAfficher uniq. le calque actif”.

B Afficher les autres en gris

Si vous voulez utiliser d’autres calques comme modéle et différencier le calque actif
des calques non actifs, procédez comme suit :

e Dans le menu de calques, sélectionnez la commande de sous-menu ,,Calque...” >
LAfficher les autres en gris”.

Bl Masquer le calque
Vous pouvez masquer un calque de la maniere suivante :

e Sélectionnez d’abord le calque que vous voulez masquer. Dans le menu de cal-
ques, sélectionnez ensuite la commande de sous-menu ,,Calque...” > ,,Masquer le
calque”.

Bl Avancer/Reculer le calque d’un plan
Pour modifier I'ordre des calques, procédez comme suit :
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e Sélectionnez d’abord le calque que vous voulez déplacer. Dans le menu de cal-
ques, sélectionnez ensuite la commande de sous-menu ,,Calque...” > ,Avancer le
calque d’un plan” ou ,,Reculer le calque d’un plan”. L’ordre d’affichage des calques
sera modifie.

B Déplacer les objets vers le calque
Vous pouvez déplacer les objets d’un calque vers un autre calque de la maniére sui-
vante :

e Sélectionnez d’abord les objets que vous voulez déplacer vers un autre calque.
Dans le menu de calques, sélectionnez ensuite la commande de sous-menu ,,Cal-

que...” > ,Déplacer les objets vers le calque ” et choisissez le calque souhaité.

Les objets déplacés ne se trouvent désormais plus sur le calque actif !
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5.1 La fenétre de symbole

Les symboles sont créés et modifiés dans la fenétre de symbole. La surface de des-
sin a une forme quadratique et I'origine (coordonnées nulles) se trouve au centre de
cette surface. Les lignes de la grille vous servent de guide pour le placement des
broches du symbole. Pour créer des symboles, nous vous recommandons d’utiliser
I'unité de mesure ,,pt“. C’est la seule unité qui garantit un positionnement exact des
broches sur la grille du dessin. Les unités de mesure ,mm*“, ,cm* et ,,Pouces” sont
beaucoup plus adaptés pour les pieces a grande échelle.
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5.2 Nouveau symbole

Le programme est livré avec plusieurs bibliotheques de symboles que vous pouvez
compléter avec des symboles supplémentaires. Si vous le souhaitez, vous pouvez
€galement créer une nouvelle bibliotheque.

Voici quelques conseils pour créer de nouveaux symboles :

e Avant de créer de nouveaux symboles, vous devez lire le chapitre 5 et la section
du chapitre 6 traitant des symboles, afin de comprendre la définition des symboles
et la signification des textes de symbole.

e | e nouveau symbole doit avoir la méme apparence et la méme taille que les sym-
boles existants. Vous pouvez utiliser les symboles existants comme modeéle et les
modifier a votre guise.

e | e point d’insertion (coordonnées du point d’origine) doit étre uniformément sélec-
tionné - la premiere broche en haut a gauche par exemple. Dans la bibliotheque de
symboles, le point d’insertion est marqué par un ,x“ rouge.

o | es textes de symbole de méme type doivent étre placés au méme endroit. La po-
lice, le style de police, la taille de police et I’alignement doivent étre uniformément
sélectionnés. Vous pouvez prédéfinir les styles de police correspondants.

e Afin d’éviter de devoir rechercher ultérieurement les symboles dans la bibliothe-
que, vous devez réfléchir sur un concept de répartition en secteurs et en groupes.
Les symboles avec des lettres de repérage peuvent étre enregistrés dans les grou-
pes correspondants.

B Créer un symbole
Vous pouvez créer un symbole de la maniere suivante :

e Sélectionnez la commande ,,Nouveau symbole” dans le menu d’action de la fené-
tre de sélection de symbole (bibliotheque).

La fenétre de dessin de symbole s’ouvre.

e Dessinez le nouveau symbole. Le point d’origine est également le point d’insertion
adu symbole.

B Définir un symbole

Les symboles peuvent avoir des significations différentes. Vous devez définir le type
de symbole de la maniére suivante :
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e Cliquez sur Iicéne ,,Définir... " en haut de la fenétre de dessin de symboles. La dé-
finition de symboles est décrite dans la section ,,5.6 Définition du symbole*.

B Insérer un texte de symbole
En fonction de son type, un symbole peut contenir différents types de textes de

symbole. Pour insérer des textes de symbole, procédez comme suit :

e Cliquez sur le menu ,Insérer” dans la fenétre de dessin de symbole et sélectionnez
le champ de texte de symbole souhaité. Le champ de texte sélectionné apparait au
centre de la fenétre. Déplacez le champ de texte vers la position souhaitée et sélec-
tionnez le style de police, I'alignement et d’autres attributs.

Ce type de texte est décrit dans la section ,,5.7 Champ de texte de symbole*.

5.3 Modifier le symbole

Vous pouvez modifier les symboles présents dans la bibliotheque de la maniére sui-
vante :

e Sélectionnez le symbole que vous voulez modifier dans la bibliotheque et choisis-
sez ensuite la commande ,,Modifier le symbole“ dans le menu d’action.

Une fenétre de dessin de symbole contenant le symbole sélectionné s’affiche.

e Vous pouvez maintenant modifier le graphique du symbole, sa définition ou les
données de I'article.

5.4 Enregistrer un symbole

Vous pouvez enregistrer les nouveaux symboles ou les symboles modifieés de la ma-
niére suivante :

e Cliquez sur I’icéne ,,Enregistrer le symbole..." située en haut de la fenétre de des-
sin de symbole. La boite de dialogue suivante s’affiche :
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Enregistrer le symbole

| K Relais, contacteurs -4 l Définissez le groupe et I'emplacement (N°)
avant d’enregistrer le symbole.

0A01 Contacteur -10
0A02 Contacteur -10 m
0A03 Contacteur -11

0A04 Contacteur -22E

0AO0S Contacteur -31E

0A06 Contacteur -40E

0A07 Contacteur -13E

0A08 Contacteur -04E

0AQ9 Relais 3 inv

OAOA Relais temp. ouvr. 2 inv

0OAOB Relais temp. relach 2 inv

0AOC - libre - Nom du symbole :

0AOD - libre - Contacteur -10

0AOE - libre -

0AOQOF - libre - -

0A10 - libre - v ( Annuler ) (Remplacer)

Remarque : Pour enregistrer un symbole dans un autre secteur de la bibliotheque
ou méme dans une autre bibliotheque de symbole, vous devez sélectionner le sec-
teur souhaité ou ouvrir la bibliothéque de symbole souhaitée avant I’enregistrement.

B Enregistrer un nouveau symbole

e Sélectionnez d’abord le groupe et I'emplacement (numéro du symbole) et donnez
ensuite un nom de référence au symbole. Chaque groupe peut contenir 128 symbo-
les.

Indépendamment de leur numéro, les nouveaux symboles seront toujours ajoutés a
la fin du groupe. Vous pouvez simplement déplacer les symboles (voir la section
,Déplacer un symbole").

M Enregistrer le symbole modifié

e Pour remplacer le symbole existant par celui modifié, cliquez sur ,,Remplacer”.
Vous pouvez également créer un nouveau symbole et lui attribuer un nouveau nom.

B Déplacer un symbole
Pour modifier 'ordre des symboles dans le groupe, procédez comme suit :

e Dans la fenétre de sélection de symboles, sélectionnez le symbole que vous voulez
déplacer et déplacez-le vers la position souhaitée tout en maintenant le bouton de la
souris enfonce.
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5.5 Suppression du symbole

Pour supprimer un symbole de la bibliotheque, procédez comme suit :

e Sélectionnez le symbole que vous voulez supprimer dans la bibliothéque et choi-
sissez ensuite la commande ,,Supprimer le symbole” dans le menu d’actions. Le
message d’alerte suivant s’affiche :

Supprimer le symbole :

Voulez vous supprimer le symbole «0A01 Contacteur -10» du

{ ll‘ fichier des symboles ?

( Supprimer O ( Anuler )

Cliquez sur ,Supprimer® pour supprimer définitivement le symbole sélectionné de la
bibliotheque.

5.6 Définition du symbole

En électrotechnique, on distingue une grande variété de types de symbole et d’ap-
pareils. En fonction du type de symbole, le programme vous assiste lors du dessin
avec des automatismes correspondants.

[Light] La version Light n’offre certe aucun automatisme spécifique au symbole (la
numeérotation automatique par exemple), mais le type de symbole est important
pour 'insertion des champs de texte de symbole appropriés.

Vous pouvez définir le type de symbole de la maniére suivante :

e Cliquez sur Iicéne ,,Definition...“ dans la fenétre de dessin des symboles. La boite
de dialogue suivante s’affiche :
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Définition du symbole

Le type de symbole détermine la propriéte ou la fonction du symbole ou du composant.

Type de symbole : Explication :

Les symboles définis comme «Appareil avec

O i i e . .
~ Graphique, IOQO e contacts» servent a définir tous les appareils qui

O Point d’interruption externe possédent de; commutateurs (f:qntacts).
= . .. o Exemple: relais, contacteurs, disjoncteurs, etc.
(_ Point d’interruption interne Les connexions des contacts sont définies par

e F : - des références croisées. Pou
() Point d’interruption entrée

() Point d’interruption sortie

() Borne
:/_\; - r r :
(_) Borne alias Lettre de repérage

A

() Cable, conducteur ' K Relais, contacteur auxili... |#%

() Cable ou conducteur alias
() Appareil

() Appareil alias

() Appareil additif

(®) Appareil avec contacts

() Contact

() Module E/S API

() Entrée/Sortie API

Annuler ) 0Ok

.

\/

B Graphique
Le ,,Graphique® est un symbole n’ayant aucune fonction (ne représentant aucun
composant). Il peut servir de complément a d’autres symboles. Vous pouvez définir

le champ ,Remarque” pour les graphiques. Exemple : logo d’entreprise, élément de
commande de l’interrupteur...

B Point d’interruption externe

Le ,,Point d’interruption externe” représente les liaisons externes telles que I’alimen-
tation et les broches externes. Il doit absolument contenir un ,Repére®. Les broches
seront étiquetées par le champ ,,.Broche®. Pour ajouter d’autres étiquettes, utilisez
les champs ,,Désignation” et ,, Texte 1-3“.

B Point d’interruption interne

Le ,,Point d’interruption interne” représente les liaisons internes. Le champ ,,Dési-
gnation” est utilisé comme identificateur pour le référencer a d’autres points de
terminaison. Vous pouvez également renoncer a I'identificateur et utiliser unique-
ment la ,Position de la référence”. Les broches seront étiquetés par le champ
,Broche".
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l Borne
Les symboles définis comme ,Borne” sont listés dans le plan de bornes. Une seule
borne est autorisée par symbole ! Le bloc de bornes ou le bornier sont repérés par

le champ ,,Repére”; pour des raisons de place, le repérage des autres bornes peu-
vent étre supprimées. Vous devez absolument définir la lettre de repérage corres-

pondante pour chaque cas ! Le champ ,,Broche” est utilisé pour le numéro de la
borne.

B Borne alias
La ,Borne Alias” représente une fois de plus la borne dans le plan de bornes gra-

phiques. Le ,Repére” est utilisé pour référencer a la borne d’origine. Pour les autres
bornes alias, vous pouvez renoncer au repérage. Le champ ,,.Broche” est utilisé pour
le numéro de la borne.

B Cable, Ligne
Les symboles définis comme ,,Cable, ligne“ servent uniquement a dénommer les

conducteurs; ils sont regroupés en cables. Un ,Repére” par cable est suffisant,
c’est-a-dire que vous pouvez également définir des désignations de céble sans re-
pere. Vous devez absolument définir la lettre de repérage appropriée ! Le champ
,Broche” est utilisé pour la désignation des conducteurs (cables, lignes).

B Cable, Ligne alias
Le ,Cable, ligne alias” affiche une fois de plus la désignation du conducteur dans le

plan de bornes graphiques par exemple. Le ,,Repére” est utilisé pour faire référence
au cable d’origine. Pour d’autres ,,Céble, ligne alias®, vous pouvez renoncer au repé-
rage. Le champ ,Broche” est utilisé pour la désignation du conducteur.

B Appareil

Les symboles définis comme ,,Appareil“ servent a définir tous les appareils qui n’ont
pas de caractéristiques particulieres. L’appareil est identifié dans le champ ,Indica-
teur®. Pour les appareils externes, vous devez ajouter le champ ,Localisation®. Les
broches sont étiquetées par le champ ,,Broche”. Pour la nomenclature, vous devez

insérer au moins le champ de données de l'article , Type“. Pour ajouter d’autres éti-
quettes, utilisez les champs ,,Désignation” et , Texte 1-3°.

Pour des cas particuliers tel qu’un sectionneur de neutre dessiné avec un fusible par
exemple, vous pouvez renoncer au ,,Repére”. La lettre de repérage correspondante
au fusible doit cependant absolument étre définie pour chaque cas !

B Appareil alias

L, Appareil alias“ représente une copie de I'appareil d’origine a un autre endroit du
plan de cablage, sur le schéma de circuit ou sur le plan de bornes graphique par
exemple. Le ,Repére” est utilisé pour référencer a I’appareil d’origine et les dési-
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gnations de broches seront automatiquement intégrées. Autrement, vous pouvez
utiliser les mémes textes de symbole présents sur I’,,Appareil“.

B Appareil additif

L, Appareil additif“ est une extension de I'appareil. Le ,,Repére” est utilisé pour refé-
rencer a I'appareil d’origine. Autrement, vous pouvez utiliser les mémes textes de
symbole présents sur I’,,Appareil“.

B Appareil de contact

Tout comme I'appareil, I’ ,Appareil de contact” est identifié par le ,Repére”; les bro-
ches sont étiquetées par le champ ,,Broche” et vous devez insérer au moins le
champ de données de l'article ,, Type“ pour la nomenclature. Pour un appareil avec
contact, vous pouvez en plus définir une affectation de contact avec des ,,Référen-
ces croisées” (voir la section ,5.7 Champs de texte de symbole®).

Pour les blocs de contact auxiliaires, vous pouvez omettre le ,,Repére”. La lettre de
repérage correspondante a I’appareil de contact doit cependant absolument étre
définie pour chaque cas ! Dans le dessin, le bloc de contact auxiliaire sera automa-
tiquement assigné a I'appareil avec contact.

Exemples : Relais, contacteurs, disjoncteurs, etc.

B Contact

Le ,Contact” est une partie de I'appareil de contact. Le , Type de contact” sera né-
cessaire pour I’entrée dans I’affectation de contacts (voir la section ,, Type de con-
tact”). Le ,,Repére” est utilisé pour faire référence a I'appareil de contact corres-
pondant. La référence de ligne sera affichée dans le champ ,,Position de la réfé-
rence”. Les broches du contact seront étiquetés dans le champ ,,Broche”.

Il Module E/S API

Le ,, Module E/S API* affiche le module sans les entrées / sorties. Les entrées et
sorties sont affichées avec le symbole ,,Entrées/Sorties API“. Tout comme I'appareil,
le module est identifié par le ,,Repére”, les broches sont étiquetés par le champ
»,Broche” et vous devez insérer au moins le champ de données de l'article , Type*“
pour la nomenclature. Pour ajouter d’autres étiquettes, utilisez les champs ,,Dési-
gnation” et ,, Texte 1-3“.

Il existe des modules E/S contenant plusieurs blocs E/S. Pour un bloc supplémen-
taire, vous devez définir un nouveau symbole sans repere. La lettre de repérage cor-
respondante au module E/S doit absolument étre définie pour chaque cas ! Dans le
dessin, le bloc E/S sera automatiquement assigné au module E/S.
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B Entrée/Sortie API

Le symbole ,Entrée/Sortie API“ affiche une Entrée ou une Sortie du module E/S.
Vous pouvez ajouter jusqu’a 256 entrées/sorties a un module, mais uniquement 1
entrée/sortie a un symbole. Le champ ,,Désignation” est utilisé pour le numéro de
I’'E/S. La Référence de ligne du ,,Point d’interruption Entrée” ou du ,,Point d’interrup-
tion Sortie“ sera affiché dans le champ ,,Position de la référence”. Vous pouvez
€galement ajouter les champs ,,Broche” et , Texte 1-3“.

B Point d’interruption Entrée

Le ,,Point d’interruption Entrée* est assigné a une entrée de I’API. Le champ ,,Dési-
gnation” sera utilisé pour le numéro d’entrée correspondant. Le repére du module
sera affiché dans le champ ,,Repérage” et la référence de ligne correspondante
dans le champ ,Position de la référence”. Les broches sont étiquetées par le
champ ,,Broche” et vous pouvez utiliser les champs ,,Texte 1-3“ pour la description
des entrées.

B Point d’interruption Sortie

Le ,,Point d’interruption Sortie” est assigné a une sortie de I’API. Le champ ,,Dési-
gnation” sera utilisé pour le numéro de sortie correspondant. Le repére du module
sera affiché dans le champ ,,Repérage” et la référence de ligne correspondante
dans le champ ,Position de la référence”. Les broches sont étiquetées par le
champ ,,Broche” et vous pouvez utiliser les champs ,,Texte 1-3“ pour la description
des sorties.

B Lettre de repérage

Pour les appareils ou composants, vous devez a chaque fois définir la lettre de repé-
rage.

Explication : Un appareil sans repére est automatiquement associé a un appareil
avec repere. Cela s’effectue a I'aide de la position et de la lettre de repérage (voir la

section ,,6.4 Repérage des symboles*).

Vous pouvez sélectionner la norme de la lettre de repérage dans les ,,Préférences”
du programme.

Lettre de repérage : Lettre de repérage :

' K Relais, contacteurs 3 | K Relais, contacteur auxili... 4]

A gauche la sélection de la lettre de repérage ,K“ conformément & la norme

»,DIN40719-2 et a droite la nouvelle norme européenne ,,EN61346-2“. Selon la nou-
velle norme européenne par exemple, les protections sont identifieées par la lettre de
repérage ,, Q.
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B Type de contact
Vous devez définir le symbole ,,Contact” :

Type de contact :
- Contact principal 3-4 ﬂ

Les types de contact suivants sont disponibles dans le menu ,,Type de contact” :

v Contact de fermeture |
Contact d’ouverture '
Inverseur
Fermeture temporisé
Ouverture temporisé
Inverseur temporisé
Fermeture spézial
Ouverture spézial
Inverseur spézial
Contact principal 1-2
Contact principal 3-4
Contact principal 5-6

, Contact principal 7-8 l
Contact principal 3-ph.
Contact principal 4-ph.

La méme sélection est disponible pour le symbole de type ,,Appareil de contact” lors
de l'insertion d’un champ de référence croisée. Vous pouvez ainsi associer correc-
tement le contact a la référence croisée de I’affection des contacts.

5.7 Champs de texte de symbole

Les champs de texte de symbole sont des textes spéciaux pouvant ou devant étre
ajoutés aux symboles. En fonction du type de champ, ces textes seront automati-
quement étiquetés [Plan] [Pro] ou pourront étre librement modifiés.

Les textes de symbole sont accessibles a travers le menu ,Insérer” :

' Insérer 3’

En fonction du type de symbole, certains textes de symbole ne peuvent étre sélec-
tionnés. De plus, les textes de symbole déja insérés seront prélevés, c’est-a-dire
que vous pourriez par exemple insérer uniquement un repére par symbole.
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Dénomination
Lieu endroit

Broche

Broche avec texte...
Référence croisée...
Données d'article 2
Désignation

Texte 1

Texte 2

Texte 3

Remarque

B Repére
Le champ ,,Repére” contient le repére de composant des appareils. Dans des cas

exceptionnels, vous pouvez omettre la repere (voir la section ,,5.6 Définition du
symbole®).

Lorsque vous sélectionnez ,Repére”, deux champs sont insérés dans le symbole :
I’'un pour le REPERE et I'autre pour le code de localisation ou pour la position de la
référence.

En fonction du format de repérage, le champ ,Repére” contient I'étiquette ,,K###",
SJK#### ou ###KH#". Le ,K“ est remplacé par un ,,?“ ou par la lettre de repérage sé-
lectionnée en fonction du type de symbole.

Bl Code de localisation

Le champ ,Localisation” est partie intégrante du repére de composant et définit le
lieu d’installation. Il est généralement inséré avec le repere. Ce champ doit étre insé-
ré sur tous les appareils.

Le champ ,Localisation® contient I’étiquette ,, Localisation®.

B Position de la référence

Le champ ,,Position de la référence” affiche la position de la référence de ligne. Il
est utilisé sur les types de symboles qui font référence a d’autres symboles. Pour le
,Point d’interruption interne® par exemple, il indique la position de la référence de
ligne de I'autre point d’interruption, et pour le ,,Contact, il indique la localisation de
I’appareil de contact (affiché sur le dessin uniquement pour le format de repérage
»Manuel® et ,Selon la norme®). La position de la référence est généralement inséree
avec le repeére.

Le champ ,,Position de la référence” contient I'étiquette , ###.#“ ou , ####“ en fonc-
tion du format de repérage.
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M Broche

Le champ ,,.Broche” peut étre affiché avec ou sans désignation de broche; il est in-
dispensable pour les broches des symboles. Pour les symboles de ,,Céble“ ou de
~Borne®, la désignation du conducteur ou le numéro de la borne sera affciné(e) dans
le champ de texte.

Lorsque vous sélectionnez ,,Broche”, une broche est insérée. Si vous avez besoin
de plusieurs broches pour un symbole, vous pouvez également dupliquer la broche

insérée.

Lorsque vous sélectionnez ,,Broche avec texte... “, la boite de dialogue suivante
s’affiche :

Broche

En appuyant sur les touches «ctrl» et «alt» |'on peut
déplacer la dénomination de raccordement (max. 4
signes) indépendamment du point de connexion.

Désignation de broche : 12

Annuler ) ( Ok )

e Entrez ici la désignation de la broche. Elle peut contenir 4 caracteres au maximum
(chiffre et lettre). Vous pouvez également definir et/ou modifier la désignation dans la

fenétre de dessin.

La ,,Broche avec texte“ est composée de la désignation et de la broche. En ap-
puyant sur la touche ,,ctrl, vous pouvez déplacer la désignation de la broche indé-
pendamment de la broche elle-méme.

Remarque : Les broches de symbole sont indispensables pour le suivi ou la cou-
pure automatique des connexions. De méme, le plan de bornes peut uniquement
étre créeé lorsque les broches des symboles sont préalablement définis.

B Référence croisée

Le champ ,,Référence croisée” est utilisé pour I'affectation des contacts sur les
symboles de type ,,Appareil de contact®. La position de la référence de ligne des
contacts insérés est affiché sur le dessin.

Lorsque vous sélectionnez ,Référence croisée”, la boite de dialogue suivante s’affi-
che:
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Référence

Définissez la référence croisée pour un contact. Le numéro
de contact correspond au premier chiffre du raccordement
de contact.

Sorte : | Contact de fermeture ﬂ

Numéro de 1 (0-9)

Annuler \1( Ok )

e Choisissez le type de contact (Contact a ouverture, contact a fermeture, etc.) a in-
Sérer sur cette référence croisée, ainsi que le numéro de contact correspondant
(premier chiffre de la borne du contact).

Explication : Les broches de contact d’un relais sont numérotées de la maniére sui-
vante : le premier contact (pour le contact a fermeture par exemple) a les numéros
de broche 13, 14, le second 23, 24 et ainsi de suite. Par conséquent, le premier ca-
ractere du premier contact est un ,,1“, le premier caractere du deuxieme contact un
L2, et ainsi de suite. Vous devez entrer ces chiffres comme numéro de contact. Les
contacts principaux n’ont pas besoin de numéro de contact, entrez le signe «-».

Cette définition est indispensable pour la numérotation automatique de la broche de
contact !

Il Données de l'article
Vous pouvez ajouter des ,Données de I'article” a chaque appareil.

Lorsque vous sélectionnez ,,Données de I'article”, le sous-menu suivant s’affiche :

| Type

Puissance
Courant
Voltage
Diamétre
Numéro
Fabricant
Fournisseur
Remarque

IMPORTANT : Le champ ,, Type“ est une référence et il doit absolument étre inséré !
La création automatique de la nomenclature est réalisée a base du champ de réfé-
rence , Type“. Les autres données de I'article (Puissance, Voltage, ...) sont ensuite
automatiquement fusionnées a partir de cette liste.
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Le champ ,,Données de I'article” contient une étiquette correspondante au type de
champ.

B Désignation

Le champ ,,Désignation” a une signification particuliere pour les types de symbole
suivants : - Pour le ,,Point d’interruption interne”, il fait référence a I’autre point d’in-
terruption; la désignation peut étre une lettre ou un terme. - Pour le ,Point d’inter-
ruption Entrée/Sortie” et ,,Entrée/Sortie API“, la désignation correspond au numéro
E/S. Pour les autres type de symboles, la désignation n’a aucune signification et est
équivalent au champ ,, Texte“.

Lorsque vous sélectionnez ,Désignation”, un champ contenant une étiquette en
fonction de sa signification s’affiche.

M Texte 1-3

Les champs , Texte 1-3“ servent a insérer des notes quelconques au symbole. Ces
textes sont affichés dans la liste des équipements; vous pouvez les exporter sous
forme de texte ou les imprimer sur des étiquettes a partir de cette liste.

Lorsque vous sélectionnez ,, Texte 1%, 2 ou 3, un champ contenant une étiquette de
méme nom s’affiche.

B Remarque

Le champ ,,Remarque” permet d’insérer des notes de texte qui ne seront jamais uti-
lisées et n’apparaitront pas dans la liste des équipements. C’est également le seul
champ de texte de symbole que vous pouvez insérer sur un symbole de type ,,Gra-
phique®.

Lorsque vous sélectionnez ,,Remarque®, un champ contenant une étiquette de
méme nom s’affiche.

5.8 Données de Particle

Vous pouvez prédéfinir les désignations de type des symboles de I'appareil. Vous
pouvez sélectionner ultérieurement ces désignations de type dans MacSchema ou
dans la liste des équipements.

e Cliquez sur I'icéne ,,Données de I'article...” en haut de la fenétre de dessin de
symboles. La boite de dialogue suivante s’affiche :

100 5 Création de symbole



Article de symbole

Définissez les numéros d'articles possibles pour le symbole
«0A01 Contacteur -10=. Si la bangue de donnée est ouverte,
I'introduction sera vérifiée.

Fichier d’articles: «Articles.txt»

Types : Types :
(CA3-9-10 }

CA3-12-10

CA3-16-10

CA3-23-10

S

CA3-30-10

(" Annuler \.( Ok )

.

Dans cette boite de dialogue, vous pouvez entrer toutes les désignations de type du
symbole d’appareil actuel. Si vous disposez d’un fichier d’article et que vous I’'avez
ouvert, la saisie sera automatiquement vérifiée ( voir la section ,,7.4 Nomenclature®).
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Chapitre 6

Modification du document
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6.1 Modeéles

Bl Créer un formulaire

Premiérement, vous avez besoin d’un formulaire avec une en-téte, une répartition du
chemin (pour les schémas de circuit) et le logo de I'entreprise que vous pouvez utili-
ser comme modeéle pour vos dessins. Ce formulaire peut étre complété avec diffé-
rents champs de texte de schéma et de feuille.

Remarque : L'ouverture, I’enregistrement du document et bien d’autres opérations
sont décrites dans le chapitre ,,3 Document”.

e Ouvrez une nouvelle feuille vierge et dessinez le cadre de la feuille, I'en-téte de la
feuille et la répartition du chemin. [Plan[ [Pro] Vous pouvez modifier la répartition du

chemin (voir la section ,,Modifier la répartition du chemin“ dans ce chapitre).

Conseil : \errouillez tous les objets de formulaire, ainsi que les textes, afin d’éviter
de modifier ou d’effacer involontairement les parties du formulaire lors de la création

des dessins.

M Insérer un texte de formulaire
Les textes de formulaire suivants sont disponibles pour la création du formulaire :

Général

Numeéro de schéma
Projet

Client

Texte de schéma 4
Texte de schéma 5
Texte de schéma 6
Texte de schéma 7

Numéro de feuille
Index de feuille
Format de feuille
Date de création
Date de modification
Installation

Lieu endroit

Titre de feuille 1
Titre de feuille 2
Titre de feuille 3
Titre de feuille 4

Nombre de feuilles
Feuille précédente
Feuille suivante
Premiére feuille
Derniére feuille
Chemin

Nom du fichier

Note

Note a gauche
Note a droite
Note en haut
Note en bas

Logo de I'entreprise

Le texte de formulaire ,,Général” peut étre utilisé pour toutes sortes d’informations.
Contrairement a un objet texte normal, cet objet texte est conservé sur le dessin

méme lorsqu’il ne contient aucun texte. Le ,Numéro de schéma“ et les , Texte de
schéma 2-7“ sont pour les textes qui restent constants dans I’ensemble du sché-
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ma, c’est-a-dire que les modifications seront reprises par toutes les autres feuilles
de schéma [Pro]. Le ,,Numéro de feuille“ est automatiquement inséré; vous pouvez
le modifier ultérieurement. L, Index de feuille” représente I'index de changement et
peut contenir uniquement un signe. ,,Date de création” et ,Date de modification”
sont des champs de date. Les champs , Installation” et ,Localisation“ sont pour le
format de repérage ,Selon la norme*; ils affichent le lieu et I'installation de la feuille
qui les contient. Le ,, Titre de feuille 1“ est également affiché dans la fenétre de re-
gistre ou lors de I'ouverture ou de sélection de la feuille [Pro]. Les champs ,, Titre de
feuille 2-4" peuvent étre utilisés pour d’autres indications. Le champ ,Référence de
ligne“ sert a étiqueter la répartition du chemin; il est automatiquement rempli en
fonction de sa position sur la feuille. Le ,Nom du fichier” prend automatiquement le
nom que vous entrez lors de I'enregistrement. Le champ ,Note® sert a créer des no-
tes qui ne seront pas imprimées.

[Light] [Plan] Dans la version Light et Plan, les champs de feuille et de schéma ont
la méme signification que le champ ,Général“. Mais lorsque vous voudriez passer a
la version Pro, une définition exacte des différents champs vous permettra de ga-
gner énormément de temps.

[Pro] Dans la version Pro, les champs , Texte de schéma 2, , Texte de schéma 3“ et
»1exte de schéma 3* sont en général respectivement étiquetés par ,Projet”,
»Client” et ,Logo de I’entreprise”. De plus, d’autres champs de schémas sont dis-
ponibles; ils ont une utilité uniguement pour des schémas a plusieurs feuilles.

Pour insérer les textes de formulaire, procédez comme suit :

e Cliquez sur le menu ,Insérer” dans la fenétre de dessin et sélectionnez le texte de
formulaire souhaité. Le champ de texte de formulaire sera inséré au centre de la zone
de dessin. Déplacez-le vers la position souhaitée et appliquez les attributs de police
(taille, style, etc.) désirés.

Texte rouge : Lorsque les cadres du texte sont activés, des textes rouges s’affi-
chent dans les champs de texte de formulaire vides. Ces textes ne seront pas im-
primés, il vous aident uniquement a trouver le champ de texte correct.

B Modifier un texte de formulaire

A I’exception des champs ,,Référence de ligne“, ,Nom du fichier” et ,Format de
feuille®, vous pouvez modifier tous les textes de formulaire. L’opération de modifica-
tion de certains textes est détaillée ci-dessous :

[Pro] La modification d’un champ de , Texte de schéma“ entraine la modification de
tous les textes identiques dans tout le schéma. La feuille sur laquelle vous effectuez
cette modification n’a aucune influence.
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[Plan] [Pro] La modification du ,Numéro de feuille“ entraine une mise a jour de
tous les repéeres de symbole, de toutes les références et références croisées, ainsi
que des références de ligne en fonction des nouveaux numéros de feuille. Dans la
version Pro, la feuille est automatiquement déplacée en fonction de son numéro.
Seuls les numéros de feuilles de ,,1“ a ,,999“ sont valables.

Pour le champ ,Index de feuille“, une seule lettre de ,,a“ a ,,z“, de ,A“a ,,Z“ou le
signe ,,-“ est acceptée.

Les champs , Date de création” et ,Date de modification” peuvent étre modifiés
manuellement. Entrez simplement une nouvelle date valable et elle sera affichée sui-

vant le format de date défini; vous pouvez également modifier le format de date.

B Insérer le logo de I’entreprise [Pro]

Si vous créez vos schémas pour différentes entreprises, vous pouvez insérer un
champ d’espace réservé au logo de I’entreprise :

e Cliquez sur le menu ,Insérer” dans la fenétre de dessin et sélectionnez ,Logo de la
firme*. Un champ d’espace pour un symbole de la bibliotheque sera inséré dans le

dessin. Définissez d’abord la taille et la position de ce champ.

Vous pouvez sélectionner le symbole ou le logo de I'entreprise de la maniére sui-
vante :

e Faites un double-clic sur le champ d’espace. Une boite de dialogue vous permet-
tant d’entrer le numéro de symbole du logo s’affiche. Ce réglage s’applique au
schéma entier.

Le symbole sélectionné (logo de la firme) s’affiche au centre du champ.

B Modifier la répartition du chemin [Plan] [Pro]
Pour modifier la répartition du chemin, procédez comme suit :

e Choisissez la commande de menu ,,Spécial” > ,,Modifier la répartition du che-
min...“ La boite de dialogue suivante s’affiche :
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Modifier la répartition du chemin

Vous pouvez déterminer la répartition du chemin entre 2 et 10
chemins max. a I'aide des paramétres «Début de chemin» et
«Largeur du chemin». La largeur du chemin est de 1136 pt.

Ajustement :

Débutdu 56 pt @ Largeurdu 128 pt |,

Annuler ) Ok )

A I'aide des deux parametres ,,Début du chemin® et ,Largeur du chemin®, vous pou-
vez créer une division de deux a dix chemins. Les lignes de la grille seront adaptées
a la division. Les champs de référence de ligne et les lignes de séparation (si pré-
sentes) doivent cependant étre manuellement adaptés.

B Enregistrer le formulaire

Dans la version Pro, un formulaire est enregistré comme un modele (voir la section

,Enregistrer un modele“ dans ce chapitre). Dans les versions Light et Plan, le for-
mulaire est enregistré comme un document.

Bl Créer un modéle

Créez autant de modeles possibles, de sorte qu’il vous suffise simplement de les
fusionner pour réaliser un schéma.

Un modele est dessiné comme une feuille de schéma normale. Ci-dessous quelques
astuces :

e Si un modeéle est valable pour plusieurs variantes, dessinez la variante la plus
complexe, car il est plus facile de supprimer des objets que de les dessiner a nou-
veau.

e Insérez toutes les références croisées, car les références croisées qui font réfé-
rence a la méme feuille seront automatiquement insérées lors de I’ouverture du mo-
dele.

e Insérez également toutes les désignations de type, ce qui vous permet d’obtenir

gratuitement la nomenclature [Plan] [Pro]. Ceci a condition que les appareils soient
définis avec le champ de type, car seuls les textes visibles peuvent étre enregistrés
dans les modéles.
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B Enregistrer les modéles

Dans les versions Light et Plan, un simple enregistrement est suffisant; dans la ver-
sion Pro, vous devez enregistrer le modele ,comme modéle” :

e [Light] [Plan] Choisissez la commande de menu ,,Fichier” > ,Enregistrer...“. La
boite de dialogue ,,Enregistrer” s’affiche.

e [Pro] Choisissez la commande de menu ,,Feuille” > ,,Enregistrer comme mo-
dele...”. La boite de dialogue ,,Enregistrer” s’affiche.

Donnez un nom de référence au modele afin de pouvoir I'identifier ultérieurement.

6.2 Format de repérage [Plan] [Pro]

Les symboles des appareils ou des équipements peuvent étre repérés suivant qua-
tres formats différents.

[l Changer le format de repérage
Vous pouvez modifier le format de repérage de la maniére suivante :

11

e Choisissez la commande de menu ,,Spécial” > ,,Changer le format de repérage...".
La boite de dialogue suivante s’affiche :

Format de repérage

Format du repére de composant :

() Manuel (7 signes max.) ™ Avec signe
(® Selon la norme (K1, K2, K3...) = pour :"St?."attip"
~ + r
Y Selon le barreau (K1231, K1232..)) - ::l:‘, ,:;gé?: o
() Selon le N° de feuille (123K1, 123K2...) / pour position
[Z] Bornes & cables selon la «<norme» | Tout en majuscule
( Enregistrer ) (" Annuler ) ( Ok )

Le format ,Manuel“ est utilisée pour un repérage manuel des composants avec au
maximum 7 caracteres. Ce format est utile lorsque vous devez transférer un ancien
schéma sur I'ordinateur. Les références fonctionnent toujours automatiquement.

Le format ,,Selon la norme*“ repere les composants avec une numérotation conti-
nue. Pour utiliser ce format en combinaison avec I’ ,Installation” ou la ,,Localisation”,

activez I'option ,Avec signe“. Exemples : ,,-K1234“, .=LA21.G2-K1%, ,+R1F1“
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Le format ,,Selon le barreau” repére les composants avec les lettres de repérage, le
numeéro de feuille et le chemin. Pour les repérages identiques, un index est automa-
tiqguement inséré. Exemple (feuille 123) : ,K1231%, ,K1232%, ,K1232.1

Le format ,,Selon le numéro de feuille“ identifie les composants avec le numéro de
feuille, la lettre de repérage et le chemin. Pour les désignations identiques, un index
est automatiquement inséré. Exemple (feuille 123) : ,,123K1“, ,123K2“, ,,123K2.1“

~Bornes & cables selon la norme* signifie que les bornes et les cébles seront re-
pérés par une numeérotation continue indépendamment du format de repérage choi-
si. Dans ce format, seul le bornier (et non les différents groupes de bornes) sera dé-
signé.

Tous les formats de repérages peuvent étre affichés ,,Avec signe“ (voir I'image).
Lorsque I'option ,,Tout en majuscule” est activée, toutes les lettres du repere sont
automatiqguement mises en majuscules. Autrement, le programme distingue les let-
tres majuscules des lettres minuscules.

Vous pouvez prédéfinir votre format de repérage standard en cliquant sur ,Enregis-
trer”.

B Numéroter le repérage

Lorsque vous travaillez avec le format de repérage ,Selon la norme®, vous pouvez
numéroter les repérages des appareils de la maniére suivante :

e Choisissez la commande de menu ,,Spécial” > ,,Numéroter le repérage...".

ATTENTION : Cette commande ne doit pas étre utilisée sur les installations existan-
tes, car les repérages des appareils seront modifiées et ne correspondront plus avec
les repérages dans I’installation.

6.3 Etiquetage des symboles

Les ,,champs de texte de symbole® définis sur les symboles ont des significations
différentes et sont étiquetés de la maniéere suivante :

e Sélectionnez I'outil Texte et cliquez avec le pointeur de la souris sur le champ de
texte souhaité. Vlous pouvez utiliser la touche de tabulation pour passer au prochain
champ de texte de méme type. Pour terminer la saisie, appuyez sur la touche Entrée
ou cliquez a I'extérieur du champ de texte.

[Light] Dans la version Light, les champs de texte de symbole correspondent aux
champs de texte standards; mais vous devez remplir les champs suivants leur type.
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[Pro]: Dans la version Pro, il existe des textes de symbole qui sont automatique-
ment remplis et ne peuvent plus étre modifiés.

B Texte rouge

Lorsque les cadres du texte sont activés, des textes rouges s’affichent dans les
champs de texte de symbole vides. Ces textes ne seront pas imprimes, il vous ai-
dent uniquement a identifier correctement le type de champ.

B Repérage

Le repere de composant (REPERE) est affiché dans le champ de repérage. Il est au-
tomatiquement inséré pour les symboles du type Appareils; pour d’autres types de
symbole, les textes rouges suivants s’affichent en fonction du format de repérage :
oo PHEHS)  VHHHEY ou LH#H?H#Y. Le repérage des symboles est plus détaillé dans la
section suivante.

B Localisation

Le champ Localisation affiche le lieu de montage des appareils externes. Le code de
localisation représente une information supplémentaire au repére de composant et
est affiché avec le signe ,,+“. Le texte rouge qui s’affiche est ,+Localisation®.

B Position de la référence

Le numéro de la référence de ligne (barreau) est en général automatiquement inséré
dans le champ de Position de la référence. Les points d’interruption peuvent étre
affectés I'un a 'autre a travers la position de la référence. Lisez la section suivante
pour plus de détails. Le texte rouge qui s’affiche est ,,/####"“ ou ,,/### #“.

M Broche

Les désignations de broche prédéfinies sont affichées dans le champ Broche. Tou-
tes les désignations de broche sont personnalisables. Pour les contacts, assurez-
vous que le premier caractére est automatiquement attribué. Pour les bornes, le
numéro de la borne est affiché dans le champ Broche. Pour les cables, le repére du
conducteur est affiché. Le texte rouge qui s’affiche est ,##".

Bl Référence croisée

Le numéro de la référence de ligne est affiché dans le champ Référence croisée. La
référence croisée est automatiquement insérée; dans la version Pro, elle est in-
échangeable. Dans la version Plan, le texte rouge ,/####“ ou ,,/###.#" s’affiche.

Bl Données de l’article

Plusieurs champs sont disponibles pour les données de I'article. Le plus important
est le champ “Type”. Il est une référence pour les autres données de I'article et est
indispensable pour I'entrée dans la nomenclature. Cela signifie que lorsque vous
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définissez le type, toutes les autres données sont automatiquement insérées dans la
nomenclature, cela a condition que vous ayez ouvert la banque de données des ar-
ticles. Pour plus d’informations a ce sujet, consultez la section ,,6.5 Sélection du

type“. Le texte rouge qui s’affiche varie en fonction du type des données de I'article
DL1ypY, .7 KWE 27 A% L7 mm2%, L Artikelnr.” usw.

M Désignation

La désignation a une signification particuliere pour le “Point d’interruption interne” et
le “Symbole API”. Consultez la section suivante pour plus d’informations. Pour les
autres types de symboles, vous pouvez entrer un quelconque texte. La désignation
apparait également dans la liste d’équipements, vous pouvez I'exporter ou I'impri-
mer comme étiquette. Le texte rouge qui s’affiche est ,,Désignation”, pour le ,,Point
d’interruption interne ,,Référence® et pour les symboles AP E/A###.#%,, E###.#“ ou
SAHHH HE

Ml Texte 1-3

Vous pouvez entrer un texte quelconque dans les trois champs de texte. Ces textes
apparaissent également dans la liste d’équipements et peuvent étre exportés ou im-
primés comme étiquette. Le texte rouge qui s’affiche est ,, Texte 1%, ,Texte 2 ou
»lexte 3%

B Remarque

Le champ Remarque sert a créer des notes de texte. Ce texte ne sera utilisé nulle
part. Le texte rouge qui s’affiche est ,,Remarque®.

B Déplacer le texte de symbole

Vous pouvez déplacer les texte de symbole indépendamment du symbole de la ma-
niere suivante :

e Appuyez sur les touches Contrdle et Option du clavier (,ctrl“ & ,,alt”) et déplacez le

texte de symbole souhaité tout en maintenant le bouton de la souris enfoncé. Seul le
texte de symbole sélectionné change de position.

6.4 Repérage des Symboles [Plan] [Pro]

B Repére de composant

Comme décrit plus haut, le repere de composant (REPERE) peut étre affiché avec
différents formats. Ci-dessous les différentes variantes.

Conformément a la norme DIN ou EN, un repére de composant est composé de trois
parties :
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L’installation avec le signe ,,=", la localisation avec le signe ,,+“ et I'identificateur
avec le signe ,=*.

Installation : =nnAAnn.AAnn (max. 12 Zeichen)
Localisation : +nnAAnnAAnn.AA...nn (max. 20 Zeichen)
Identificateur : -AnnnnAn oder -AnnnnAA (max. 7 Zeichen)

(Explication des caracteéres : Signe ,,=, +, -“, n Numéro, A Lettre, Séparateur ,.")
MacSchema est flexible et prend en charge quatre types de repéres avec ou sans
signe. IMPORTANT : Si vous utilisez I, Installation® et/ou la ,Localisation“ dans le

repére du composant, vous devez absolument utiliser le signe !

Le ,,Repérage manuel” peut contenir une série quelconque de lettres et de chiffres.

Variantes : -Identificateur ou =Identificateur de I’‘installation ou +Localisa-
tion ou =Installation+Localisation
Format : -XXXXXX OU XXXXXXX (max. 7 caracteres)

(Signe ,,-“, x Lettre ou Numéro)

Le ,Repérage selon la norme“ est automatiquement géré pour les appareillages
électriques, mais vous pouvez le modifier manuellement ou le renuméroter.

Variantes : --Identificateur ou =Ildentificateur de I’“installation ou +Localisa-
tion ou =Installation+Localisation
Format : -KnnnnFn ou -KnnnnFF

(Signe ,-“, n Numéro, K Lettre De Repérage, F Fonction)

Le ,,Repérage selon le barreau” est automatiquement géré pour les appareillages
électriques. Une seule variante est disponible au format suivant :

Format : Kbbbs ou KbbbsFn ou KbbbsFF ou Kbbbs.i

(K Lettre De Repérage,bbb Numéro de feuille, s Barreau , F Fonction, n Numéro, i
Index)

Le ,,Repérage selon la feuille“ est automatiquement géré pour les appareillages
électriques. Une seule variante est disponible au format suivant :

Format : bbbKs oder bbbKsFn oder bbbKsFF oder bbbKs.i

(bbb Numéro de feuille, K Lettre De Repérage, s Barreau, F Fonction, n Numéro, i
Index)

Vous pouvez modifier ultérieurement la ,Lettre De Repérage“ sur tous les formats
de repérages. De plus, vous pouvez ajouter manuellement la ,Fonction“ a I'identifi-
cateur.

B Repérage des appareils

En général, les ,,Appareils” ou ,Appareils de contact” sont automatiquement iden-
tifiés. Vous pouvez modifier ultérieurement la lettre de repérage de tous les types de

repérages et ajouter la fonction.
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Si le repérage contient également la désignation de I'installation (possible unique-
ment sur les formats de repérage ,,Manuel” et ,Selon la norme®), le champ de repé-
rage sera affiché sur deux lignes. La premiére ligne affiche I'installation avec le signe
»,=" et la seconde ligne I'identificateur avec le signe ,-“. La désignation de I'installa-
tion s’affiche uniquement lorsqu’elle differe du champ ,Installation®. Pour les équi-
pements externes, il est également possible de remplacer I'identificateur par la loca-
lisation avec le signe ,,+“.

Ll el |
-F2 ‘L‘\ | e &Z. sriFz[it}

Ci-dessus trois exemples de repérages au format ,,.Selon la norme*. Le premier
exemple est une particularité : il est composé de deux symboles ,,Protection de li-
gnes” avec le repérage ,-F2“ et le séparateur de neutre sans repérage. L’apparte-
nance des deux symboles est automatiquement reconnue.

Les Appareils sans repérage doivent absolument étre placés a droite ou en-des-
sous de I'appareil avec repérage, ce qui permettra une reconnaissance automatique
de leur appartenance a I'appareil. Exemples : disjoncteurs et séparateur de fil neu-
tre, contacteur et bloc de contact, Module E/S API et bloc E/S API.

B Repérage d’appareil Alias

L', Appareil Alias“ doit étre repéré manuellement; il est affecté a I'appareil en fonc-
tion du repérage. Les ,Broches* et la ,Désignation” (si présentes) de I'appareil d’ori-
gine seront automatiquement appliquées a cet appareil.

B Repérage de I’'appareil additif

L', Appareil additif* doit étre repéré manuellement; il est affecté a I'appareil en fonc-
tion du repérage.

B Repérage du contact

Un ,contact” doit étre repéré manuellement; il est affecté a I’ ,Appareil de contact”
en fonction du repérage. Pour les formats de repérage ,,.Selon le barreau® et ,,Selon
la feuille®, vous pouvez renoncer a la saisie du numéro de la feuille si I’'appareil se
trouve sur la méme feuille. Lors de I’affectation, les broches de I'appareil de contact
seront contrdlées et si un contact correspondant est libre, il sera automatiquement
placé. Cela signifie que la référence croisée sera placée sur 'appareil de contact, et
les numéros de broche du contact seront corrigés (actualisés) suivant cette réfé-
rence.
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L’exemple ci-dessus montre deux contacts entrés par les contacteurs ,,-K1* et ,,-K2*
du bloc de contact auxiliaire. Le format de repérage sélectionné ici est “Selon la
norme”, raison pour laquelle la “Localisation de référence” de I'appareil de contact
est également indiquée sur les contacts. Les contacts de démarreur a 3 péles sont
automatiquement affectés pour les trois contacts de démarreur de I'affection des
broches.

B Repérage des bornes

Les ,Bornes” sont automatiquement repérées et vous pouvez modifier manuelle-
ment le repérage. Les repérages identiques peuvent se répéter autant de fois que
possible et ils forment un ,,bornier” ou un ,,Groupe de bornes” repéré par -X1, -X2,
et ainsi de suite (cas d’exemple). Pour des raisons de place, vous pouvez également
supprimer le repérage, un repérage sur la premiere borne est suffisante.

X104 05 Q6 OFE
VU4-2.5

L’exemple répertorie quatre bornes : la premiere avec la ,,Désignation”, la ,,Désigna-
tion de type* et une ,,Désignation de broche*, et les trois autres avec uniquement
une ,,Désignation de broche“.

Les Bornes sans repérage doivent étre placées a droite et a la méme hauteur que
la borne avec repérage, ce qui permettra une reconnaissance automatique de I’ap-
partenance.

B Repérage de borne Alias

La ,,Borne Alias“ doit étre repérée manuellement; elle est affectée a un ,bornier” ou
a un ,groupe de bornes” en fonction du repérage. Comme pour une borne normale,
vous pouvez supprimer la ,Désignation” pour des raisons de place, tout en respec-
tant les regles de placement (a droite et a la méme hauteur).
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B Repérage du cable, conducteur

Le ,Cable” et/ou le ,Conducteur” sont automatiquement repérés et vous pouvez
modifier le repérage. Les repérages identiques peuvent se repéter autant de fois que
possible et ils forment un céble repéré par -W1, -W2 et ainsi de suite (cas d’exem-
ple). Pour des raisons de place, vous pouvez supprimer le repérage, un repérage sur
le premier conducteur est suffisant.

-W2J1 2 |3 4
2,56 mm2
L’exemple repertorie quatres repérages de conducteur, le premier avec la ,,Désigna-

tion”, ,la surface de coupe dans le champ de désignation“ et une ,désignation de
broche®, et les trois autres avec uniquement une ,,Désignation de broche®.

Les Désignations de cable sans repérage doivent étre placées a droite et a la
méme hauteur que la borne avec repérage, ou directement en-dessous comme un
cable avec repérage, ce qui permettra une reconnaissance automatique de I’'appar-
tenance.

B Repérage du cable, conducteur Alias

Un ,,Cable Alias” ou ,Conducteur Alias“ doit étre repéré manuellement; il est affec-
té au ,cable” d’origine en fonction du repérage. Comme pour un cable normal, vous
pouvez supprimer la ,Désignation” pour des raisons de place, tout en respectant les
regles de placement (a droite et a la méme hauteur ou directement en-dessous).

B Repérer le point d’interruption externe

Le ,Point d’interruption externe” est pour les références externes a d’autres com-
mandes ou pour I'alimentation par exemple. Le repérage doit étre réalisé manuelle-
ment. Vous pouvez également utiliser la localisation comme repérage.

Lt L2 L3 N PE
+Einspeisung

Dans cet exemple, la localisation a été utilisée comme repérage. Le plus important
ici est le signe ,,+“. Sans le signe, il sera interprété comme un identificateur. Vous
pouvez entrer uniqguement 7 caracteres.

116 6 Modification du document



B Repérage du point d’interruption interne

Le ,Point d’interruption interne” est pour une référence interne (a I'intérieur du
schéma) a un autre point d’interruption. Le champ de désignation est utilisé comme
identificateur. L’identificateur doit étre saisi manuellement; vous pouvez non seule-
ment utiliser des lettres distinctes (comme sur I'exemple), mais aussi des termes. Si
une contrepartie (interne ou externe) est déja existante, les deux points seront asso-
ciées.

LA ¥ B AL B %
L’ 323 L’ 324 Feuille 32 2'¢ “' 217 <‘|

L’exemple montre deux points d’interruption sur la feuille 21 référant a deux points
d’interruption sur la feuille 32. Lors de I’association, la “position de la référence” et
la “broche” sont automatiquement adaptées.

Feuille 21

Vous pouvez également définir les points d’interruption avec une “référence” uni-
quement, sans la ,Désignation”. Dans ce cas, entrez la position de la référence de
I’autre point (,32.3“ par exemple) sur I’'un des points d’interruption. Une fois le point
d’interruption trouvé a cette localisation, les deux points seront associés.

Remarque : Si plusieurs points d’interruption se trouvent sur le méme chemin, la
référence sera trouvée suivant les critéres suivants : le point d’interruption ayant la
méme désignation de broche est prioritaire, Autrement, la position verticale sera uti-
lisée pour définir les familles de points d’interruption.

B Repérage module E/S API

Le ,Module E/S* est automatiquement repéré et ne possede aucunes entrées ou
sorties. Les entrées et sorties sont insérées a I'aide des symboles ,Entrée/Sortie
API”. Il existe cependant des modules possédant plusieurs blocs d’entrées et/ou de
sorties. C’est la raison pour laquelle vous pouvez également définir des modules
sans repérage. Ces modules sont considérés comme symbole de séparation pour le
prochain bloc d’entrées et/ou de sorties. lIs sont placés en-dessous ou a droite du
module API avec repérage.

11D1 11D2
SPS Power [ SPS 1O Modu SPS I/0 Block
o
E101.0 1101 |14 A101.0 104.2
Storung Kiappe 1 . Klappe 1 AUF
E101.1 110.2 A101.1 104.3
Uberstrom Ventilator 1 Vent ator 1 EIN
Z: E101.2 110.3 A101.2 104.5
: . Stérung Kappe 2 . Klappe 2 AUF )
° E101.3 110.4 A101.3 104.7
L;be'S'.me Vent a'.O'.Z Vent ator 2 EIN A
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Le module E/S API repertiorie quatres entrées et quatres sorties. Pour séparer les
entrées des sorties, vous devez définir un symbole de module sans repérage (sur
I'image du bloc E/S API).

l Repérage Entrées/Sorties API

Le symbole “Entrées/Sorties API“ est une partie du I’,,E/S module API”; il lui est
automatiquement associé. lIs affichent les entrées et/ou sorties du module et sont
désignés par le numéro E/S. Vous devez cependant entrer le numéro E/S pour le
primer symbole ,,E/S module API” (uniquement) dans le champ de désignation ,,E/
A### #“, cela pour chaque module ou bloc. Les autres seront automatiquement nu-
mérotés et vous pouvez les modifier ultérieurement.

Remarque : Le numéro E/S peut étre composeé de lettres, de signes et absolument
de nombres (avec au moins autant de caracteres indispensables pour numéroter
toutes les entrées et sorties de chaque module). IMPORTANT : Chaque noméro E/S
doit apparaitre uniquement une fois par schéma ! Exemple : ,M02-E20a“ (Module
02, Entrée 20a) Pour 32 entrées avec une mumérotation a 8 caracteres, le dernier
numeéro sera ,,M02-E3Fa“. Vous pouvez définir la maniere de numéroter a travers la
commande ,Spécial“ > ,,Numérotation Entrée/Sortie“.

B Repérage du point d’interruption Entrée/Sortie

Le ,Point d’interruption Entrée” ou ,,Point d’interruption Sortie“ est manuelle-
ment repéré avec le numéro E/S dans le champ de désignation ,,E###.#“ ou

SAH#H #Y. Le point d’interruption sera associé a I’»>Entrée/Sortie API» correspondant.

Stérung Klappe 1 Uberstrom Ventilator 1

Deux entrées (image ci-dessus) et deux sorties (image ci-dessous) du module E/S
API représenté plus haut. Lors du repérage des numéros E/S ,,E101.0“ ou ,,A101.0“
par exemple, le repére du module, le texte et le numéro de la broche seront automa-
tiguement appliqués.

Klappe 1 AUF Ventilator 1 EIN

Remarque [Pro]: Dans la version Pro, vous pouvez également afficher également
afficher les entrées et les sorties dans une liste (voir la section ,6.8 Insértion d’une
liste®).
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6.5 Sélection de type [Plan] [Pro]

Vous pouvez sélectionner les désignations de type prédéfinies des appareils de la
maniere suivante :

e Appuyez sur la touche de contréle ,,ctrl“ et cliquez avec le pointeur de la souris sur
le graphique de I'appareil ou sur un champ de type. Un menu vous permettant de
choisir une désignation de type s’affiche.

o]

v CA3-9-10
CA3-12-10
CA3-16-10
CA3-23-10
CA3-30-10

La désignation de type est affichée dans le champ de type (si disponible). En méme
temps, le champ «Type» est inséré dans la nomenclature. A tout moment, vous pou-
vez modifier manuellement la désignation de type.

Lorsque l'article mére est ouverte, toutes les autres données de I'article sont auto-
matiquement insérées (voir la section ,,7.4 Nomenclature®).

6.6 Numérotation des bornes & cables [Plan] [Pro]

Les numéros des bornes ou les désignations de conducteur des cables peuvent étre
automatiquement numeérotées de la maniere suivante :

e Choisissez la commande de menu ,,Spécial” > ,,Numéroter les bornes..." ou ,,Nu-
meéroter les cébles...“. La boite de dialogue suivante s’affiche :
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Numéroter les bornes

' Tous ﬂ

Numéro de départ: 1

Signe de réserve : *

Numéroter : (*) Tous
() Seulement les numéros

Cette commande ne devrait pas étre appliquée a
des installations existantes, elle ne peut pas étre
annulée !

Annuler \:( Ok )

Dans le menu ,,Tous“, vous pouvez également sélectionner un bornier distinct. L’op-
tion ,Numeéro de départ” définit le premier numéro. Les numéros de bornes étique-
tés avec le ,Symbole de réserve“ sont pris en compte lors de la numérotation. Pour
I’option ,,Numéroter”, vous pouvez choisir de renuméroter toutes les bornes ou uni-
quement les bornes ayant des numéros (exemple pour le dernier cas : ,,L1%, ,N“ ou
-PE"“ ne changent pas, car ils ne sont pas des numéros).

De maniére analogue, la boite de dialogue ,Numéroter les cables...“ s’affiche.

6.7 Insertion de l’installation & localisation [Pro]

La désignation de I'installation ou la localisation peuvent étre placées sur plusieurs
feuilles de schéma dans le champ de feuille «Installation» et «Localisation» de la
maniere suivante :

e Choisissez la commande de menu ,,Spécial” > ,Insérer I'installation...“ ou ,Insérer
la localisation...*”. La boite de dialogue suivante s’affiche :

Insérer |'installation

Désignation :  =LC31.D2
Exemple: «=nnAAnnAAnn»

Page : (® tous
(Ode: 13 a: 13

Annuler ) € Ok )
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Le signe «=» est utilisé pour la désignation de I'installation et le signe ,,+“ pour la lo-
calisation. Dans cette boite de dialogue, vous pouvez définir la plage de feuilles
dans laquelle la désignation de localisation et/ou d’installation doit étre affichée. Les
appareils se trouvant dans la plage sélectionnée et n’ayant pas encore été autre-
ment désignés appartiennent désormais a cette installation et/ou localisation.

6.8 Insertion d’une liste [Pro]

La version Pro vous offre la possibilité de créer les listes suivantes :

M Listes des feuilles

Les données de la fenétre ,Registre” peuvent également étre affichées comme une
liste dans le schéma. Vous pouvez modifier la plage de feuille a travers la com-
mande de menu ,,Modifier la liste“.

M Liste d’équipements

Les données de la fenétre ,Listes d’équipements” peuvent également étre affichées
comme une liste dans le schéma. Vous pouvez définir les équipements a afficher a
travers la commande de menu ,Modifier la liste“.

B Liste des Entrées/Sorties

Dans la fenétre ,Listes des équipements®, toutes les entrées/sorties APl sont éga-
lement listées. Vous pouvez également afficher ces entrées/sorties APl comme liste
dans le schéma. Vous pouvez définir les entrées/sorties a afficher a travers la com-
mande de menu ,Modifier la liste“.

B Plan des bornes

Les données de la fenétre ,Plan des bornes” peuvent également étre affichées
comme une liste dans le schéma. Vous pouvez définir les bornes a afficher a travers
la commande de menu ,,Modifier la liste“.

M Liste des cables

La liste des cables est dérivée du plan des bornes; elle peut étre affichée comme
une liste dans le schéma avec les colonnes suivantes : ,Identificateur du cable”,
»Reférence de ligne du cable®, ,Fils du cable” (Nombre de fils), ,Céable de (Localisa-
tion)“, ,Céable selon (Localisation)”, ,,Repere du cable”“ et , Texte 1-3 du cable”.

B Nomenclature

Les données de la fenétre ,Nomenclature” peuvent également étre affichées comme
une liste dans le schéma.
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B Créer une liste
Vous pouvez créer une liste de la maniére suivante :

e Choisissez la commande de menu ,,Objet” > ,,Créer une liste” et sélectionnez la
liste souhaitée dans le sous-menu.

| Registre...

Liste d’équipements...
Liste des entrées/sorties...
Plan des bornes...

Liste des cables...
Nomenclature...

La boite de dialogue suivante s’affiche; vous pouvez définir les colonnes souhaitées
pour la liste.

Créer une liste

Etablissez la nouvelle liste en insérant les colonnes souhaitées dans
I'ordre voulu.

Registre

Feuille Numéro
Feuille Index
Feuille Format
Feuille Création
Feuille Modifié
Feuille Titre 1

Champ : | Feuille Titre 1 ﬂ (' Insérer

Annuler ) Ok )

e Dans le menu ,,Colonnes”, choisissez une colonne et cliquez sur ,Insérer”. De
cette maniere, vous pouvez ajouter les colonnes a la liste suivant I'ordre souhaité. —
Pour supprimer une colonne de la liste, sélectionnez une colonne insérée et cliquez
sur ,,Supprimer”. — Pour modifier une colonne de la liste, sélectionnez la colonne
insérée, sélectionnez ensuite une colonne dans le menu ,,Colonnes" et cliquez sur
,Modifier”.

Aprés confirmation de la boite de dialogue, la liste des objets apparait sur le dessin.
Vous pouvez maodifier la largeur des colonnes et la hauteur du titre a travers les
points de sélection. Vous pouvez également définir d’autres propriétés telles que le
contenu de la liste, le nombre de lignes et bien d’autres a travers la commande de
menu ,Modifier la liste“.
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B Modifier la liste
Pour modifier le contenu de la liste et I'affichage, procédez comme suit :

e Activez I’entité de liste et choisissez la commande de menu ,,Objet” > ,Modlifier la
liste ...“ ou double-cliquez sur I’entité de liste. La boite de dialogue suivante s’affiche

Modifier la liste

Contenu de liste :

Choix : | Tous ﬂ

Lignes de : 1 - Nombre : 40

Présentation :

™ Cadre de liste Hauteur de titre : 32 pt
v Lignes de colonnes
I Lignes de ligne  Hauteur de ligne : 14 pt

Annuler ) € Ok )

Contenu de liste :

Vous pouvez définir ici le début de ligne et le nombre de lignes. Pour d’autres listes
identiques, vous pouvez simplement indiquer le prochain numéro de ligne dans ,,Li-
gnes de :“. Dans I’exemple sur la figure ci-dessus, il s’agit du numéro 41. En fonc-
tion du type de ligne, vous pouvez sélectionner d’autres options dans le menu “Sé-
lection” :

Pour la Liste des équipements, vous pouvez choisir d’afficher tous les appareils ou
uniquement une sélection d’appareils. ,Sélectionnés uniquement” signifie que seuls
les appareils actuellement sélectionnés dans la fenétre de liste des équipements se-
ront listés. ,,Manuel“ signifie que vous pouvez entrer manuellement le repere de
I’appareil (dans la colonne “ldentificateur de I'appareil” de la liste des équipements)
que vous voulez lister.

Pour la Liste des Entrées/Sorties, vous pouvez lister toutes les entrées/sorties ou
uniquement les entrées/sorties d’'un module précis.

Pour le Plan des bornes, vous pouvez choisir de lister toutes les bornes ou uni-
quement les bornes d’un bornier précis.

Affichage :

Vous pouvez afficher une liste avec un cadre de liste, des lignes de colonnes et des
lignes de rangées. Vous pouvez également définir la hauteur du titre et des rangées.
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B Modifier le texte des listes

Vous pouvez modifier le texte des listes directement dans le dessin de la maniere
suivante :

e Sélectionnez I'outil Texte et cliquez sur un titre de liste ou sur un texte de liste. En
fonction du type de colonne, vous pouvez modifier le texte de la liste.

Les Titres de liste peuvent étre affichés sur plusieurs lignes. Dans ce cas, le texte
est automatiquement centré sur la hauteur. Vous pouvez modifier la hauteur du titre
a I’aide du point de sélection circulaire ou dans la boite de dialogue ,,Modifier la
liste®.

Le Texte de liste est affiché sur une ligne, raison pour laquelle vous devez adapter
la largeur de la colonne au texte, sinon le texte sera abrégé. Les modifications de
texte seront automatiquement transférées dans les champs de texte correspondants
dans le schéma ou dans les fenétres de liste.

B Modifier le style de liste
Pour modifier la police, le style de police, la taille et autres, procédez comme suit :

e Activez I’entité de liste et sélectionnez un style dans le menu Attribut de texte.

Tout le texte dans la liste est affiché avec le style sélectionné. Si vous voulez modi-
fier uniquement le style de police d’une ligne ou d’une colonne, procédez comme
suit :

e Appuyez sur la touche de contréle et sur la touche Option ,,ctrl-\_“ et cliquez avec
le pointeur de la souris sur un titre de liste ou sur une colonne. La partie de la liste
correspondante sera mise en surbrillance. Sélectionnez ensuite un style de police
dans le menu Attribut de texte.

Remarque : Vous pouvez enregistrer des feuilles de schéma avec des listes comme
modele. Lors de I'ouverture du modele, il vous faudra alors modifier uniquement la
zone du contenu des listes.
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Chapitre 7

Fenétre de listes
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Dans ce chapitre :
Seule la version Pro contient toutes les fenétres de liste décrites dans ce chapitre.

La version Plan ne possede pas le ,Registre” et le ,Plan de bornes*. La version
Light ne posseéde aucune fenétre de liste.
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7.1 Registre [Pro]

La fenétre de ,Registre” est accessible a travers le menu “Fenétre”. Dans cette fené-
tre, toutes les feuilles du schéma sont listées suivant leur numéro de ,,1“ a ,999“.

(L NSNG) Registre de «Schema» (@)
a = _+ '® e
Exporter liste... Imprimer liste... Insérer une feuille... Supprimer une feuille... Imprimer une feuille...
N° de schéma : ET-95.001-V3.0
X Page Ind. Format Création Modifié Installation  Lieu endroit Titre 1 }
[ A3 02.02.1996 07.02.1996 =LC31.D2 +3E2 Inhaltsverzeichnis m‘
2
3
4
5
6
7
8
9
0O 10 - A3 02.02.1996 02.03.2011 =LC31.D2 +3E2 Einspeisung
0O 11 - A3 02.02.1996 21.01.2011 =LC31.D2 +3E2 Querschlepper Hauptstrom
v*h 12 - A3 02.02.1996 09.02.2011 =LC31.D2 +3E2 Querschlepper Steuerung
v*h 13 - A3 22.03.2011 22.03.2011 =LC31.D2 +3E2
14
0O 15 - A3 02.02.1996 04.06.2010 =LC31.D2 +3E2 Steuerstand
16
9 feuilles e ——————————— ) </»

Dans le registre, vous pouvez composer votre schéma a travers les opérations sui-
vantes :

M Insérer une feuille
Vous pouvez insérer une feuille de la maniére suivante :

e Cliquez sur I'icéne ,,Insérer une feuille...” ou double-cliquez sur un champ vide de
la colonne “Feuille” dans la liste. Vous pouvez sélectionner un modele dans la boite

de dialogue”Ouvrir” qui s’affiche.

Bl Sélectionner une feuille

Pour déplacer, supprimer et imprimer les feuilles, vous pouvez les sélectionner de la
maniere suivante :

e Cliquez sur la colonne tout a gauche pour sélectionner une feuille. Vous pouvez
sélectionner plusieurs feuilles en dessinant une zone de sélection.

Vous pouvez annuler la sélection de la maniére suivante :
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e Cliquez sur un champ déja sélectionné, il sera automatiquement désélectionné. —
Ou cliquez sur le titre de la colonne et toutes les sélections seront annulées.

Vous pouvez sélectionner les feuilles ayant les mémes entrées (la méme date de
modification par exemple) de la maniére suivante :

e Appuyez sur la touche ,alt” et cliquez par exemple sur une date dans la colonne
»~Modifié”. Toutes les feuilles ayant la méme date de modification seront ajoutées a la
sélection actuelle. Pour annuler cette sélection, appuyez simplement sur la touche
Option.

B Déplacer une feuille
Vous pouvez déplacer les feuilles sélectionnées de la maniere suivante :

e Cliquez sur un symbole de feuille sélectionné dans la colonne “Feuille” et déplacez
les feuilles vers la ligne de numéro de feuille souhaitée tout en maintenant le bouton
de la souris enfoncé

Les feuilles déplacées seront automatiquement renumérotées et les références croi-
sées seront mises a jour.

B Supprimer une feuille
Vous pouvez supprimer les feuilles sélectionnées de la maniére suivante :

e Cliquez sur I'icéne ,,Supprimer la feuille...”. Aprés confirmation du message
d’alerte qui s’affiche, les feuilles seront définitivement supprimées du schéma.

B Imprimer la feuille
Vous pouvez imprimer les feuilles sélectionnées de la maniére suivante :

e Cliquez sur I'icéne ,,Imprimer la feuille...”. Seules les feuilles sélectionnées seront
imprimeées.

Exemple : Apres modification du schéma, vous pouvez sélectionner et imprimer les
feuilles a I’aide de la date de modification ou de I'index de modification.

Bl Modifier le texte de la liste

Vous pouvez modifier le texte dans les colonnes suivantes : ,Index”, ,,Créé“, ,Modi-
fie“, ,Installation”, ,Localisation” et , Titre“. Vous pouvez également reconnaitre ces
champs lorsque le pointeur de la souris se transforme en un curseur de texte.

e Cliquez avec le pointeur de la souris sur le texte de I'une des colonnes citées ci-
dessus. Modifiez ensuite le texte. A I'aide de la touche de tabulation, vous pouvez
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passer au prochain champ de texte. Appuyez sur la touche Entrée pour terminer la
saisie.

B Exporter le registre
Vous pouvez exporter le registre au format texte de la maniére suivante :

e Cliquez sur I'icéne “Exporter une liste”ou choisissez la commande de menu ,,Fi-
chier” > ,,Exporter..." et sélectionnez ensuite les colonnes a exporter, avec ou sans
titre, dans la boite de dialogue qui s’affiche.

Exporter «Registre»

Titre : [Z’ Avec titre de colonnes

Lignes : (®) Tout
() Sélection

Colonnes @Page
[Z’ Ind.
[ | Format
[Z’ Création
™ Modifié
[ lInstallation
(| Lieu endroit
[Z’Titre 1
[ I Titre 2

Annuler ) € Ok )

Remarque : Dans le format Texte (.txt), les colonnes seront séparées par une , Tabu-
lation® et les lignes par un “Retour” a la ligne. Vous pouvez ouvrir et modifier ce for-
mat avec n’importe quel éditeur de texte (,, TextEdit“ par exemple), n’importe quel
programme de traitement de texte ou de base de données.

Pour plus de détails sur I'impression des listes, consultez la section ,,7.5 Imprimer
une liste“.
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7.2 Liste d’équipements [Plan] [Pro]

La ,Liste d’équipements” est accessible a travers le menu “Fenétre”. Dans cette
liste, tous les symboles des documents ouverts (dans la version Plan) ou des sché-
mas (dans la version Pro) sont affichés.

e o

0

Liste d'équipements de «Schema»

= ik &

Exporter liste... Imprimer liste... Etiquettes...

f Symboles y Appareils v Bornes v Cébles v Références \,/ Entrées/sorties \

X Type Symbole Chemin Installation Localisation Iden...teur Article type Désignation Texte 1
Q 1002 Sectionneur 10.2 =LC31.D2 +3E2 -Q3 > ™
F 0505 Disjoncteur 1ph 10.6 =LC31.D2 +3E2 -F4 P1B10 » 10A :
S 1201 Interrupteur fermeture 10.6 =LC31.D2 +3E2 -S3 > '
H 0701 Lampe 10.6 =LC31.D2 +3E2 -H1 > !
F 0504 Neutre 10.6 =LC31.D2 +3E2 -F4 » I
S 120D inconnu 11.1 =LC31.D2 +F1XS -S1 » '
S 1201 Interrupteur fermeture 11.1 =LC31.D2 +F1X5S -S1 > !
Q 1007 Disjoncteur-moteur 11.2 =LC31.D2 +3E2 -Q2 » b=0,8A :
Y 0C13 Moteur 3ph 11.2 =LC31.D2 +F1XS -Yl » 200W; 0,6A !
Q 1009 Bloc de contacts 11.2 =LC31.D2 +3E2 -Q2 > 'y
Q 1003 Fusible sectionneur 11.4 =LC31.D2 +3E2 -Ql » NT 150A
F 0509 Relais thermigue 11.4 =LC31.D2 +3E2 -F1 CT3-32-32 » b=30A
M 0C11 Moteur spéc. 11.4 =LC31.D2 +FI1XS -M1 > 8,5 kW, 30A
R 0C12 Résistance 11.6 =LC31.D2 +F3X5 -R1 >
F 0505 Disjoncteur 1ph 12.1 =LC31.D2 +3E2 -F2 P1B10 > 10A Steuersicherung
F 0504 Neutre 12.1 =LC31.D2 +3E2 -F2 PN6-32 > 10A Steuersicherung
S 1213 Interrupteur 1-0-2 12.2 =LC31.D2 +7R1 -S2 >
K  0AO06 Contacteur -40E 12.2 =LC31.D2 +3E2 -K11 CS3-40E >
K 0904 Bloc de contacts -04 12.2 =LC31.D2 +3E2 -K11 CS3-P-04 >
S 1214 supplément contact 12.2 =LC31.D2 +7R1 -S2 > 2
K  0AO06 Contacteur -40E 12.2 =LC31.D2 +3E2 -K12 CS3-40E > v
38 symboles ettt )

e Choisissez ,,Symbole*

B Trier une liste
Vous pouvez trier une liste de la maniére suivante :

13

{1

, »Appareils®, ,Bornes*, ,Céables”, ,Référence croisée “ ou
sEntrée/Sortie” pour afficher les types de symbole correspondants.

e Cliquez sur le titre d’'une colonne (“Chemin” par exemple). La liste est automati-
quement triée. Le tri ne fonctionne pas sur les colonnes ,,Désignation” et , Texte 1-3.

Bl Modifier le texte de liste

Vous pouvez modifier le texte des colonnes ,Article”, ,Désignation” et ,Texte 1-3“
de la maniere suivante :

e Cliquez avec la souris sur le texte de I'une des colonnes citées ci-dessus. Modifiez
ensuite le texte. A I'aide de la touche de tabulation, vous pouvez passer au prochain
champ de texte. Appuyez sur la touche Entrée pour terminer la saisie.
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Bl Sélectionner un article

Dans la colonne”Article”, vous pouvez sélectionner la désignation de type de la ma-
niere suivante :

e Cliquez sur I'icéne de fleche dans la colonne “Article”. Un menu vous permettant
de choisir la désignation de type de cet appareil s’affiche. — Vous pouvez également
entrer manuellement la désignation de type.

B Afficher les symboles par feuille [Pro]
Dans la version Pro, vous pouvez également afficher les symboles par feuille :

e Cliquez sur I'icéne ,,Feuille distincte” en haut de la fenétre. Une ligne supplémen-
taire affichant le numeéro de la feuille et le titre de la feuille apparait. — Cliquez sur les
symboles de “fleches” pour naviguer a travers les feuilles, ou utilisez simplement les
touches fléchées “droite” et “gauche” du clavier. Pour afficher les symboles de la
feuille actuelle, cliquez sur I'icbne “Feuille”.

(S NONG) Liste d’équipements de «Schema» (@)
o = IR
Exporter liste... Imprimer liste... Etiquettes...
/ Symboles V Appareils V Bornes \/ Cébles \/ Références \/ Entrées/sorties \
< B » 12 Querschlepper Steuerung
X Type Symbole Chemin Installation Localisation Iden...teur Références croisée
S 1213 Interrupteur 1-0-2 12.2 =LC31.D2 +7R1 -§2
K  0A06 Contacteur -40E 12.2 =LC31.D2 +3E2 -K11 Vo123 Yy 124y 126
K 0904 Bloc de contacts -04 12.2 =LC31.D2 +3E2 -K11 o122 f t r
K  0AO06 Contacteur -40E 12.2 =LC31.D2 +3E2 -K12 Vo123 Y 125 Y 127
K 0904 Bloc de contacts -04 12.2 =LC31.D2 +3E2 -K12 F122 7t r r
K  0AO1 Contacteur -10 12.3 =LC31.D2 +3E2 -K5 Y 112 'y 112 § 11.2
K  0AO1 Contacteur -10 12.4 =LC31.D2 +3E2 -K1 Y 114 y 114 § 114 \ 12.4
K 0805 Bloc de contacts -22 12.4 =LC31.D2 +3E2 -K1 r f o125 y 12.8
K  0AO1 Contacteur -10 12.5 =LC31.D2 +3E2 -K2 Y 115 y 115 § 115 \ 125
K 0805 Bloc de contacts -22 12.5 =LC31.D2 +3E2 -K2 f 124 7t v o12.8
K  0AO1 Contacteur -10 12.6 =LC31.D2 +3E2 -K3 Y 117y 117 § 117
K  0AO1 Contacteur -10 12.6 =LC31.D2 +3E2 -K4 y 116 § 116 § 116 Y\ 12.7
K 0805 Bloc de contacts -22 12.6 =LC31.D2 +3E2 -K4 f 124 f 125 \
K  OAOBRelais temp. relach 2 inv 12.7 =LC31.D2 +3E2 -K13 ro12.8 f
K  0AO6 Contacteur ~40E 12.8 =LC31.D2 +3E2 -K14 Vo123 Y 124 Y 127
K 0904 Bloc de contacts -04 12.8 =LC31.D2 +3E2 -K14 f 125 t 126 | r
K  0A06 Contacteur -40E 12.8 =LC31.D2 +3E2 -K15 Vv 124 y 1255 y 12.8
K 0904 Bloc de contacts -04 12.8 =LC31.D2 +3E2 -K15 f 124 f 127 } r
18 symboles et e et ettt ) <>

B Sélectionner les symboles

Pour exporter ou étiqueter les symboles, vous pouvez les sélectionner de la maniere
suivante :

e Cliquez sur la colonne a I'extrémité gauche pour sélectionner un symbole. — Un
clic sur un champ déja sélectionné annule la sélection. — Pour annuler toutes les sé-

lections, cliquez sur le titre de la colonne.
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Vous pouvez sélectionner les symboles ayant les mémes entrées (numéro du sym-
bole par exemple) de la maniere suivante :

e Appuyez sur la touche ,,alt” et cliquez par exemple dans la colonne ,,Symbole”.
Tous les symboles ayant le méme numeéro de symbole seront ajoutés a la sélection
actuelle. Pour annuler cette sélection, appuyez simplement sur la touche “Option”.

B Exporter la liste d’équipements
Vous pouvez exporter la liste d’équipements au format texte de la maniére suivante :

e Cliquez sur I'icbne “Exporter une liste”ou choisissez la commande de menu ,Fi-
chier” > ,Exporter...“ et sélectionnez ensuite les colonnes et les lignes a exporter,
avec ou sans titre, dans la boite de dialogue qui s’affiche.

Exporter «Liste d'éguipements»

Titre : @Avec titre de colonnes

Lignes : () Tout

() Sélection
Colonnes @ Type @ Désignation
# Symbole [ I Texte 1
# Chemin [ | Texte 2
# Installation [ | Texte 3

fz‘ Localisation

@ Identificateur

[ Broche

|_| Références croisée
|| Article type

| ([

Annuler ) € Ok )

Remarque : Dans le format Texte (.txt), les colonnes seront séparées par une ,, Tabu-
lation” et les lignes par un “Retour” a la ligne. Vous pouvez ouvrir et modifier ce for-
mat avec n’importe quel éditeur de texte (, TextEdit“ par exemple), n’importe quel
programme de traitement de texte ou de base de données.

Pour plus de détails sur I'impression des listes, consultez la section ,,7.5 Imprimer
une liste"“.

B Imprimer les étiquettes
Vous pouvez imprimer les données de la liste d’équipements de la maniére suivante
e Cliquez sur I'icéne , Etiquettes...“ La boite de dialogue suivante s’affiche :
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Imprimer des étiquettes

Sélectionnez un formulaire d'étiquette ou établissez-en un nouveau. Les
réglages effectués seront automatiquement enregistrés avec le formulaire choisi.

Formulaire | ELBRO LEB-0615 PW 41 ( Nouveau... ) ( Supprimer )
Etiquette : Données d’impression :
Colonnes |12 = 15.24mm ' Identificateur )
Lignes: 44 D 6.35mm | (! Lignes sélec. uniq.

Total : 528 He omm Police :
fL_g 0 mm ' Helvetica =

! Gras ‘ <
Marges du papier : =i | 10pt ps ]

Haut : 8.8 mm Cauche 20.32 mm

[ o A partir de :
Bas : 8.8 mm Droit: 6.8 mm :
ou depuis
Colonne 1 o0 i
etiquette :
Format d'impression... ) Ligne: 1 1

Annuler ) (Imprimer...)

Vous pouvez effectuer les réglages suivants dans cette boite de dialogue :

L’option Formulaire vous permet de sélectionner un formulaire prédéfini. A I'aide du
bouton ,,Nouveau...“, vous pouvez enregistrer un nouveau formulaire avec les para-
metres actuels. Pour supprimer le formulaire actuel, cliquez sur “Supprimer”.

Dans Etiquettes, vous pouvez définir le nombre de “Colonnes”, de “Lignes” et les
dimensions horizontales et verticales des étiquettes.

Dans Marges du papier, vous pouvez définir les espacements ,Haut“, ,,Bas”, ,Gau-
che® et ,Droite” du papier. Pour sélectionner un autre format de papier, cliquez sur
,Format d’impression..."“.

L'option Données d’impression vous permet de sélectionner la colonne a imprimer.
Vous pouvez encore limiter cette sélection en activant I'option “Lignes sélectionnées

uniq.”.

L’ option Police vous permet de choisir la police, la taille de police et les styles de
polices “Gras” et “ ltalique”.
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Dans Imprimer a partir de, vous pouvez définir la “Ligne” et la “Colonne”, ou I'éti-
quette a partir de laquelle vous voulez imprimer. Aprés chaque impression, le pro-
gramme se souvient les étiquettes qui ont déja été imprimées.

7.3 Plan de bornes [Pro]

Le ,,Plan de bornes” est accessible a travers le menu ,Fenétre“. Toutes les bornes
du schéma sont listées dans cette liste. Vous pouvez utiliser ce plan de bornes
comme modele pour la liste que vous insérez dans le schéma a travers la com-
mande “Créer une liste”.

e NO Plan des bornes de «Schema» ()
] ‘l 7 ™
o = 6
Exporter liste... Imprimer liste... Calculer le plan de bornes
a Ch..in Bornes Cables Cible externe Cible interne
10.2 =LC31.D2-X1:1 =LC31.D2-W1:1 =LC31.D2+Einspeisung:L1 =LC31.D2-Q3:2
10.2 =LC31.D2-X1:2 =LC31.D2-W1:2 =LC31.D2+Einspeisung:L2 =LC31.D2-Q3:4
10.2 =LC31.D2-X1:3 =LC31.D2-W1:3 =LC31.D2+Einspeisung:L3 =LC31.D2-Q3:6
10.2 =LC31.D2-X1:N =LC31.D2-W1:4 =LC31.D2+Einspeisung:N
10.2 =LC31.D2-X1:PE =LC31.D2-W1:5 =LC31.D2+Einspeisung:PE  :PE
# 11.2 =LC31.D2-X1:4 =LC31.D2-W2:1 =LC31.D2-Y1:Ul =LC31.D2-K5:2
@ 11.2 =LC31.D2-X1:5 =LC31.D2-W2:2 =LC31.D2-Y1:V1 =LC31.D2-K5:4
@ 11.2 =LC31.D2-X1:6 =LC31.D2-W2:3 =LC31.D2-Y1L:W1 =LC31.D2-K5:6
@ 11.2 =LC31.D2-X1:PE =LC31.D2-W2:4 =LC31.D2-Y1:PE :PE
11.4 =LC31.D2-X1:7 =LC31.D2-W3:1 =LC31.D2-M1:U1 =LC31.D2-F1:2
11.4 =LC31.D2-X1:8 =LC31.D2-W3:2 =LC31.D2-M1:V1 =LC31.D2-F1:4
31 bornes

B Calculer le plan de bornes

Les connexions de bornes a la “Cible externe”, “Cible interne” et au “Céable” sont
automatiquement calculées :

e Cliquez sur I'icbne “Calculer le plan de bornes”.

Lors du calcul du plan des bornes, les problemes suivants peuvent se produire : la
“Cible externe” et la “Cible interne” sont inversées, ou la broche souhaitée n’est pas
affichée sur I’'une des cibles. Vous pouvez résoudre ces problemes de la maniere
suivante :

l Permuter la cible externe et la cible interne
Vous pouvez permuter les cibles externe et interne de la maniére suivante :

134 7 Fenétre des listes



e Déplacez le pointeur de la souris entre les colonnes “Cible externe” et “Cible in-
terne”. Le pointeur de la souris change d’apparence. Cliquez pour permuter les deux
colonnes.

B Modifier une broche

Vous pouvez entrer ou modifier manuellement les broches des cibles de la maniere
suivante :

e Cliquez avec le pointeur de la souris sur le champ que vous voulez modifier.

Vous pouvez entrer la Désignation de broche de I'appareil de la maniéere suivante :

e .=Ildentificateur de I’installation : Broche“ pour une désignation compléte de bro-
che de I'appareil.

e -Identificateur : Broche* si I'installation correspond au champ en-dessus.

e .:Broche* si I'installation et I'identificateur correspondent au champ en-dessus.

Notez que vous devez également entrer le signe correspondant !

B Verrouiller une entrée

Lors de I'opération ,,Calculer le plan de bornes”, les mémes broches de I'appareil
seront toujours trouvées. Cependant, si vous avez personnellement défini une bro-
che de I'appareil, vous souhaiteriez certainement qu’il ne change pas. Vous pouvez
verrouiller votre entrée de la maniere suivante :

e Cliquez avec la souris sur la premiere colonne. L’icbne du “cardenas” montre que
cette ligne est verrouillée. — Pour annuler le verrouillage, cliquez sur une ligne ver-
rouillée. — Pour annuler tous les verrouillages, cliquez sur le titre de la colonne.

B Trier le plan de bornes

Vous pouvez trier automatiquement ou manuellement le plan de bornes de la ma-
niere suivante :

e Cliquez sur le titre de la colonne ,,Chemin®, ,,Bornes” ou ,,Cébles”. Le plan de bor-
nes sera trié suivant votre sélection. — Vous pouvez également cliquer sur une en-
trée dans la colonne “Chemin” ou “Bornes” et déplacer la ligne vers la position sou-
haitée tout en maintenant le bouton de la souris enfoncée.

B Exporter le plan de bornes
Vous pouvez exporter le plan de bornes au format texte de la maniéere suivante :

e Cliquez sur Iicéne ,,Exporter la liste...” ou choisissez la commande de menu ,,Fi-
chier” > ,Exporter..." et sélectionnez ensuite les colonnes souhaitées dans la boite

de dialogue qui s’affiche, avec ou sans titre.
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Exporter «Plan des bornes»

Titre : @Avec titre de colonnes

Lignes : () Tout
() Sélection

Colonnes @Chemin
[Z] Bornes
M Cables
# Cible externe
@ Cible interne

Annuler ) ( Ok )

Remarque : Dans le format Texte (.txt), les colonnes seront séparées par une ,, Tabu-
lation” et les lignes par un “Retour” a la ligne. Vous pouvez ouvrir et modifier ce for-
mat avec n’importe quel éditeur de texte (, TextEdit“ par exemple), n’importe quel
programme de traitement de texte ou de base de données.

Pour plus de détails sur I'impression des listes, consultez la section ,,7.5 Imprimer
une liste"“.

7.4 Nomenclature [Plan] [Pro]

La ,Nomenclature” est accessible a travers le menu ,,Fenétre®. Dans cette liste, tous
les articles du document ouvert dans la version Plan ou du schéma dans la version
Pro sont listés, regroupés suivant la désignation de type.
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Mo Nomenclature de «Schemax» -
Ll L.-;J 'u Articles.txt
Exporter liste... Imprimer liste... Ouvrir articles...
X Pos. Pieces Type Désignation N? de article Puissance Courant Voltage Diamétre Couleur
1 1 CT3-32-32 Thermorelais 22.602.101-22 ™
2 4 CS3-40E Hilfsschitz 22.122.125-13  4kW 9A |
3 4 (CS3-P-04 Hilfskontaktblock 22.142.121-04 !
4 1 CA3-9-10 Schitz 22.122.130-13  4kw 9A !
5 3 CA3-P-22 Hilfskontaktblock 22.142.123-22 :
6 2 P1B10O Leitungsschutzsch... 804518005 10A 230V \
7 1 CS3-22E Hilfsschitz 22.122.121-13  4kW 9A |
8 1 PN6-32 kW A v mm? !
9 26 VU4-2.5 Durchgangsklem... 19.114.003-01 2.5mm? |
10 4 VUPE4-4 Schutzleiterklemme 19.114.104-09 4mm? lw
11 1 VU4-2.58B Durchgangsklem... 19.114.003-02 2.5mm?
12 1 KOP212A1S kW A v mm? A
13 4 CA3-30-10 Schitz 22.601.122-13  15kW 30A v
13 articles A ) <>

Les données dans la nomenclature peuvent étre entrées dans le dessin ou dans la
fenétre de nomenclature, ou automatiquement lues de la base de données de la ra-
cine de l'article.

Bl Ouvrir un article

Peut-étre disposez vous déja d’une base de données d’articles pour la gestion des
stocks ou la gestion des commandes. Vous pouvez €galement utiliser cette base de
données dans ce programme.

Condition : Afin d’étre lues par le programme, les données de la base de données
doivent étre au format Texte. La plupart des programmes de base de données con-
tiennent une fonction d’exportation avec laquelle vous pouvez enregistrer les don-
nées au format Texte (texte avec virgule ou tabulation).

Vous pouvez ouvrir la base de données de I'article de la maniére suivante :

e Cliquez sur I'icéne ,,Ouvrir un article...” ou choisissez la commande de menu ,,Fi-
chier” > ,Ouvrir un article...”. Lorsque vous avez sélectionné un fichier de base de
données de I’article, la boite de dialogue suivante s’affiche :
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Liaison données de |’article

Fichier: «Articles.txt» Enregistreme 2 @

Spécifications

Type : [ 01: CS3-31E 141 (Référence)
Désignation : ' 02: Hilfsschiitz be

N° de article : 1 03:22.122.124-... |3
Fabricant : ' 04: Sprecher+Sc... %
Fournisseur : ' 22: Rockwell be

Prix : | 05: 43.9000000... 4]
Remarque : ' Inexistant B
Puissance : " Inexistant ﬂ kW
Courant : " Inexistant ﬂ A
Voltage : ' Inexistant ﬂ Vv
Diamétre : " Inexistant T] mm?2
Couleur : | 01: CS3-31E B!
Largeur : ' Inexistant ﬂ mm
Hauteur : " Inexistant ﬂ
Profondeur :  Inexistant B!

Annuler ) € Ok )

Pour la premiére fois, vous devez définir la liaison aux données distinctes de la ma-
niere suivante :

La désignation de «Type» est utilisée comme Référence. Cela signifie que la dési-
gnation de type dans la nomenclature doit correspondre a la désignation du type
dans la base de données. — Dans les Autres données tels que la ,Désignation”, le
-Numéro de l'article”, le ,Fabriquant” et bien d’autres, vous devez choisir la position
a travers le menu dans lequel tous les titres des enregistrements de base de don-
nées sont listés. Si aucun titre n’est disponible, vous pouvez sélectionner d’autres
enregistrements de données (a travers I'option «Enregistrement») pour vous faciliter
I’affectation.

Ce réglage est automatiquement enregistré. Lors de la prochaine ouverture de I’arti-
cle, cette boite de dialogue s’affiche avec les réglages précédemment définies.
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Remarque : Lorsque la base de données d’article est ouverte, les données de I'arti-
cle sont automatiquement complétées dans les dessins et dans la nomenclature
suivant la désignation de type.

Hl Modifier les données de I’article

A I’exception de la ,Pos.” et la ,Quantité“, vous pouvez modifier toutes les entrées
de la maniere suivante :

e Cliquez avec le pointeur de la souris sur un texte d’article. Modifiez ensuite le texte.
Utilisez la touche de tabulation pour passer au champ suivant. Pour terminer la sai-
sie, appuyez sur la touche Entrée.

Lors de la modification de la désignation de type (Type) par exemple, toutes les dé-
signations de type identiques du schéma seront également modifiées. De cette ma-
niere, vous pouvez rapidement modifier le produit ou les autres données de I'article.

Bl Exporter la nomenclature
Vous pouvez exporter la nomenclature au format texte de la maniere suivante :

e Cliquez sur Iicéne ,,Exporter la liste...” ou choisissez la commande de menu ,,Fi-
chier” > ,Exporter..." et sélectionnez ensuite les colonnes souhaitées dans la boite
de dialogue qui s’affiche, avec ou sans titre.

Exporter «Nomenclature»

Titre : [Z’Avec titre de colonnes

Lignes : (®) Tout
() Sélection

Colonnes | | Pos. "] Couleur
™ Pieces [ ] Fabricant
[Z’ Type IZ‘ Fournisseur
@ Désignation [ ] Remarque
W N° de article [ Largeur
[ | Puissance [ 1 Hauteur
[ | Courant [ Profondeur
[ | Voltage | Prix
[ | Diamétre

Annuler \:( Ok )

Remarque : Dans le format Texte (.txt), les colonnes seront séparées par une , Tabu-
lation” et les lignes par un “Retour” a la ligne. Vous pouvez ouvrir et modifier ce for-
mat avec n’importe quel éditeur de texte (,, TextEdit“ par exemple), n’importe quel
programme de traitement de texte ou de base de données.
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7.5 Impression de la liste [Plan] [Pro]

Vous pouvez imprimer la liste de la maniéere suivante :
e Cliquez sur I'icéne ,,Imprimer la liste...” ou choisissez la commande de menu ,Fi-
chier” > ,Imprimer la liste...". Tout comme a I’exportation, une boite de dialogue
vous permettant de sélectionner les colonnes s’affiche. — L’orientation du format
d’impression Portrait ou Paysage est automatiquement sélectionnée en fonction du
nombre de colonnes et/ou de la largeur.
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Appendice A

Raccourcis
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Généralités

B Restaurer le schéma [Pro]

En cas de problémes avec les désignations de symbole ou autres, vous pouvez res-
taurer le schéma de la maniere suivante : Appuyez sur la touche Option «Alt» et sé-
lectionnez la commande de menu ,Fichier” > ,Enregistrer le schéma sous...“. Aprés
confirmation de la boite de dialogue qui s’affiche, votre schéma sera complétement
recréé. Le programme essaye de reconstruire entierement le schéma;, mais vous
devez le contrdler apres la reconstruction.

B Réparer le plan de bornes [Pro]

Vous pouvez réparer le plan de bornes d’'un schéma de la maniére suivante : choi-
sissez la commande de menu ,Fichier” > ,Ouvrir un schéma...“. La boite de dialogue
«Quvrir» s’affiche. Sélectionnez le schéma et appuyez sur la touche Option ,alt
lors de I'ouverture du schéma. Une boite de dialogue supplémentaire vous permet-
tant de confirmer la réparation du plan de bornes s’affiche.

B Import DXF

Lors de I'importation des fichiers DXF, des problémes avec I'épaisseur des lignes
peuvent se produire. Pour ignorer I'épaisseur des lignes, appuyez sur la touche Op-
tion ,,alt” lors de I'ouverture du fichier DXF.

Commandes de menu

Les commandes de menu les plus utilisées peuvent également étre accessible a tra-
vers le clavier. Les raccourcis du programme sont en grande partie similaires aux
raccourcis standards d’Apple. Autrement dit, vous étes déja familiers aux raccourcis
clavier les plus utilisés a travers les autres programme Macintosh.

Bl Menu Fichier

38N Nouveau... — [Pro] Nouveau schéma...

380  Ouvrir... — [Pro] Ouvrir un schéma...

#BW  Fermer...

8S Enregistrer... — [Pro] Enregistrer le schéma...

{»38S Enregistrer sous... — [Pro] Enregistrer le schéma sous...

48l Importer...

{+38E Exporter...

{>8P Format d’impression...

8P Imprimer... — [Pro] Imprimer le schéma...
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B Menu Edition

8Z Annuler...
#X Couper...
#C Copier...
Y, Coller...

BA Tout sélectionner...
¥D Dupliquer...

B Menu Objet

38F Placer au premier plan
{»8F Avancer d’un plan
{»3B Reculer d’un plan

3B Placer a I'arriere-plan
*T Rotation de...°

Il Menu Présentation

¥R Magnétisme de la grille

8L Afficher ou masquer les lignes de la grille
{>8L Afficher ou masquer le cadre du texte
{»3C Afficher ou masquer les couleurs

#0 Page entiere

#5 50%

*1 100%
382 200%
*3 300%
84 400%
#*6 600%
*8 800%

Il Menu Feuille [Pro]

¥0 Ouvrir une feuille...
a8* ErsPremiere feuille
8- Feuille précédente
8/ Changer de feuille
8+ Feuille suivante
8= Derniére feuille

3N Insérer une feuille...

B Menu Fenétre > Bibliothéque

381 Choisirle premier secteur de symbole
382 Choisir le second secteur de symbole
383 Choisir le troisieme secteur de symbole
384 Choisir le quatrieme secteur de symbole
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Sélection des symboles

Lorsque vous dessinez, a I’exception de la saisie de texte, les touches suivantes
vous aident a sélectionner les symboles présents dans la fenétre de sélection des
symboles (Bibliotheque des symboles).

Bl Touches fléchées

- Sélectionner le groupe précédent.
b Sélectionner le groupe suivant.

H Sélectionner le symbole précédent.
i Sélectionner le symbole suivant.

M Clavier

A-Z Sélectionner le groupe ,,A* a ,Z* (suivant la lettre de repérage).
0-6 Sélectionner le groupe ,,0“ a ,,6“.

Dans la fenétre de dessin

B Touche Contrdle

ctrl En cliguant sur un objet du dessin, le menu d’action s’affiche. Dans ce me-
nu, vous pouvez copier et/ou coller le style de remplissage, de texte ou de
ligne, ou ajouter un lien hypertexte a un objet de texte ou a une note de
symbole. [Plan] [Pro] Lorsque vous cliquez sur un graphique de symbole ou
sur un champ de données d’article, vous pouvez sélectionner le type de I'ar-
ticle.

B Touche Option ,alt“

\ Activation ou Désactivation temporaire du curseur de sélection (curseur de
la souris : la fleche).

X Désactivation temporaire des textes ,Liens de texte®.

AN Désactivation temporaire de ,,Suivre les connexions®.

\ En déplacant les symboles : fermer ou couper les connexions.

B Touches Controle & Option ,,alt“

ctrl . Déplacer le texte du symbole indépendamment du symbole.
ctrl . [Pro] Pour la sélection des colonnes de lignes afin de modifier le style du
texte.

Hl Touche Commande

3 [v5.2] Déplacer le dessin, une alternative au défilement (curseur de la souris
: la main).
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3 [a partir de v5.3] En déplacant I’objet : limite de déplacement sur I’axe verti-
cal ou I'axe horizontal.

B Touche Option & Commande

X ¥ [apartir de v5.3] Déplacer le dessin, une alternative au défilement (curseur
de la souris : la main).

B Touche Maj

i Activation ou désactivation supplémentaire des objets.

it En dessinant : limite a des lignes a 45°, aux carrés, aux cercles ou aux arcs
de cercle.

i Modifier en faisant pivoter et en courbant : limitation de I’angle a des incré-
ments de 15°.

o Agrandissement ou réduction proportionnelle des images.

i Inversion de la fonction de la loupe, réduction du dessin.

B Touches Commande & Fléches

#+-  Déplacer les objets activés d’un pixel vers la gauche.
¢+  Déplacer les objets activés d’un pixel vers la droite.
i3 Déplacer les objets activés d’un pixel vers le haut.
¥ Déplacer les objets activés d’un pixel vers le bas.

Hl Touche de tabulation

-l Lors de la saisie de texte, passer au prochain champ de texte de méme
type.

4+ -1 Lors de la saisie de texte, passer au champ de texte précédent de méme
type.

Bl Touche Entrée
= Terminer la saisie de texte.

B Touche Retour arriére

— Supprimer les objets activés non verrouillés.
— Supprimer les caracteres de texte a gauche du point d’insertion ou du texte
activé.

Hl Double-clic avec le bouton de la souris

* Sur I'outil Lignes de connexion, la boite de dialogue «Lignes multiples»
s’ouvre.

* [Pro] Sur un objet de liste, la boite de dialogue «Modifier la liste» s’ouvre.

* % Sur un objet Texte, la fonction de saisie de texte s’active.
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Les actions suivantes sont uniquement valables dans la fenétre de dessin de sym-
bole :

* Sur un texte de référence croisée, la boite de dialogue «Référence croisée»
s’ouvre.
* % Sur un texte de broche, la boite de dialogue ,,Broche” s’ouvre.

Dans la fenétre de listes [Plan] [Pro]

B Touches fléchées
H Défiler la liste vers le haut

Défiler la liste vers le bas

Aller tout en haut de la liste

Aller tout en bas de la liste

Aller tout en haut a gauche de la liste

$

3

N

N\ Aller tout en bas a droite de la liste
|

Touche de tabulation

-l Lors de la saisie de texte, passer au prochain champ de liste modifiable.
&+ - Lors de la saisie de texte, passer au champ de liste modifiable précédent. d

B Touche Entrée

7 Terminer la saisie de texte.

B Touche Option ,,alt“

Dans les fenétres Registre, Liste d’équipements et Nomenclature :
\ Sélection des entrées de listes identiques.
&+ X Annulation de la sélection des entrées de listes identiques.

B Touche Maj
Uniquement dans la fenétre du plan des bornes [Pro]:

i Tri de la colonne ,,Bornes” suivant le numéro de la borne et le numéro de
série.

l Double-clic

Uniquement dans la fenétre de Registre [Pro]:

* [Pro] Sur un numéro de feuille vierge, la boite de dialogue «Insérer un mo-
dele» s’ouvre.

* x [Pro] Sur une icone de feuille, la feuille s’ouvre dans la fenétre de dessin.
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