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1.1 Willkommen zu MacSchema

Die moderne und ausserst bedienerfreundliche CAD Software MacSchema ist in drei
Varianten erhaltlich:

MacSchema Light ist ein Universal CAD fir Elektro-, Prinzipschemas und Installati-
onspléne. Die Symbolbibliothek kann mit eigenen Symbolen erweitert werden. Sym-
bole kdnnen mit Anschliissen und verschiedenen Symboltextfelder definiert werden.
Jede Zeichnung wird in einem eigenen Fenster getffnet. Dabei kénnen Sie
MacSchema Dokumente, DXF- und mehrseitige PDF-Dateien direkt 6ffnen und ver-
andern! Das Programm unterstitzt Blattformat bis DIN-AO und mehrere Zeichnungs-
ebenen (Layer). Alles weitere in diesem Handbuch...

MacSchema Plan ist ein Elektro-CAD fir Installationspléane und kleinere Stromlauf-
plane. Neben den Méglichkeiten der Light-Version werden in der Plan-Version die
Symboltextfelder, wenn méglich, automatisch ausgefillt und Querverweise werden
Blattibergreifend eingetragen. Symbole, von allen offenen Zeichnungen, werden in
der Gerateliste dargestellt und die Artikeldaten werden in der Stlckliste zusammen-
gefasst. Zeichnungen kénnen als DXF oder PDF exportiert werden.

MacSchema Pro ist ein professionelles Elektro CAD/CAE fir Stromlaufpléne. Im
Gegensatz zu den anderen Versionen besteht hier ein Schema aus bis zu 999 Blat-
tern die vom Programm verwaltet werden. Beim Erstellen von Schemas werden Sie
mit unzéhligen automatische Funktionen unterstttzt. Ausserdem kénnen die Sche-
madaten sehr einfach in verschiedenen Listen wie Blattverzeichnis, Klemmenplan,
Kabelliste, SPS-Belegungsliste dargestellt werden.

B Zu diesem Handbuch

Das vorliegende Handbuch beschreibt die MacSchema Version 5.3 und kann einer-
seits als Lehrbuch und andererseits als Nachschlagewerk angewandt werden. Einfa-
che Grundkenntnisse Uber die Bedienung eines Computers sollten vorhanden sein.

Dieses Handbuch wurde fur alle Varianten von MacSchema geschrieben, deshalb
sollten Sie folgende Hinweise beachten:

[Light]  Gilt nur flr die Version ,,MacSchema Light*“.

[Plan] Gilt nur fur die Version ,,MacSchema Plan“.

[Pro] Gilt nur fur die Version ,,MacSchema Pro“.
Wenn nichts steht gilt es fur alle Versionen.

Tipp: Um die beschrieben Ablaufe und Funktionen besser zu verstehen, sollten Sie
diese zusammen mit dem Programm ausprobieren.
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Hinweis: Der Aufbau und die Darstellung von Zeichnungen werden hier nicht be-
schrieben. MacSchema unterstitzt verschiedene Darstellungsarten und Normen. Sie
kénnen also |hren gewohnten Stil beibehalten.

16 1 Installation



1.2 Die MacSchema Dateien

Zu der MacSchema Software gehdren die folgenden Dateien:

MacSchema Light, MacSchema Plan, MacSchema Pro: Diese Dateien sind die
eigentliche Software mit der Sie die Zeichnungen erstellen und bearbeiten kénnen.

Symbole: Diese Datei ist die Symbolbibliothek und enthélt die Symbole fir die
Zeichnungen. Diese Datei kdnnen Sie mit der MacSchema Software selbst erstellen,
erweitern oder andern.

Artikelstamm [Plan] [Pro]: Diese Datei ist eine Textdatei und enthalt die Artikelda-

ten. Sie kann mit jedem Texteditor oder Datenbankprogramm gedffnet und veréndert
werden.

i/ ot y

MacSchema Light MacSchema Plan MacSchema Pro

Ei 2

Symbole Artikelstamm
g I 4 g
Dokument.ewd Schema Schema_012
&
Schema.pdf Grundriss.dxf

Dokument.ewd: Diese MacSchema Dokument-Datei enthélt eine komplette Zeich-
nung. Sie wird beim ,Sichern® [Light] [Plan] oder beim ,Vorlage sichern“ [Pro]
erstellt. Diese Dateiart kann von der Light- oder Plan-Version als Dokument ged6ffnet
und von der Pro-Version als Vorlage in ein Schema eingefligt werden.

Schema [Pro]: Diese MacSchema MAIN-Datei wird nur von der Pro-Version erstellt
und enthalt alle gemeinsamen Daten eines Schemas. Der Dateiname wird beim

Erstellen eines Schemas vergeben und darf im Finder nicht geédndert werden!

Schema_012 [Pro]: Auch diese MacSchema PAGE-Datei wird nur von der Pro-Ver-
sion erstellt und enthalt die komplette Zeichnung von einem Schemablatt. Der Da-
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teiname wird automatisch vergeben und darf im Finder nicht verandert werden! Eine
Main Datei und mehrere Page Dateien bilden zusammen ein Schema. MacSchema
erstellt automatisch einen Ordner fir diese Dateien. Die Page-Datei kann auch als
Vorlage in ein Schema eingefligt werden.

WICHTIG: Die Namen der MAIN- und PAGE-Dateien diirfen im Finder nicht ge-
dndert werden!

Schema.pdf: Diese PDF-Datei enthélt ein Schema das aus einem oder mehreren
Blattern bestehen kann. Sie kénnen diese Datei mit der MacSchema Software
erstellen, 6ffnen oder importieren und bearbeiten! Normalerweise dient sie als Do-
kumentation und wird mit dem Programm ,Vorschau® oder ,Acrobat Reader” gedff-
net.

Grundriss.dxf: Diese Datei enthélt eine DXF-Zeichnung und besteht meistens aus
mehreren Zeichnungsebenen (Layer). Sie kdnnen diese Datei mit der MacSchema
Software erstellen [Plan] [Pro], 6ffnet oder importiert und bearbeiten.
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1.3 MacSchema installieren

B Erste Installation

Bevor Sie mit der Software ,MacSchema“ arbeiten kdnnen, muss sie zuerst auf lhrer
Festplatte kopiert werden. Beachten Sie, dass es drei MacSchema Varianten gibt.

Sprachen: Die MacSchema Software ist mehrsprachig (D, E, F). Die korrekte Spra-
che wird automatisch gemass der Systemeinstellung gewahlt.

MacSchema CD:
Auf der MacSchema CD befinden sich alle Programmvarianten, sowie Beispiele und

andere Informationen. Im Internet befindet sich meistens die neuere Version, des-
halb empfehle ich Ihnen die Software vom Internet zu laden.

MacSchema vom Internet: (www.macschema.ch/Downloads.html)

Auf dieser Internet Seite finden Sie ,,MacSchema Package*. Durch Klicken auf
~Download“ wird das MacSchema Package auf Ihre Mac geladen. Das Package
enthalt alle MacSchema Varianten, Beispiele, Symbole und andere Dateien.

e Nach dem Software Download aus dem Internet, erscheint im Dock unter ,,Down-
loads*, ein MacSchema Ordner. Offnen Sie diesen Ordner und bewegen Sie den
entsprechenden Ordner ,,MacSchema Light*, ,MacSchema Plan“ oder ,,MacSchema

Pro“in den Ort ,Programme*” auf Ihrer Macintosh HD.

Nicht verwendete MacSchema Programme sollten Sie im Papierkorb entsorgen da-
mit beim &6ffnen eines Dokuments nicht das falsche Programm verwendet wird!

®no | & MacSchema Pro (@
[ < » | (22 [ = il im ] | © | [ -] Q )

GERATE @) iTunes = Artikelstamm

| Macintosh HD & iWeb L Infos

] iWork '08 %Y MacSchema Pro

FREIGABEN ﬂ Lexikon 4 symbole

— Rolf Straumanns ... ,; MacSchema Light

ORTE '@ MacSchema Plan

A schreibtisch il MacSchema Pro >

N straumann & Mail m

Notizzettel
= Dokumente ¥ Photo Booth
u
= ) @l QuickTime Player
(] Projekte Rechner

SUCHE &) Safari

£ elocift e soasmaliinc

4 Objekte, 201.13 GB verfigbar #
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Symbolbibliothek: Wenn Sie mdchten kédnnen Sie auch eine andere Bibliothek ver-
wenden. Bewegen Sie dazu die gewinschte Bibliothek in den MacSchema Ordner
und bestéatigen Sie den ,,Datei ersetzen” Dialog. Die Symbolbibliothek wird automa-
tisch gedffnet wenn sie sich im gleichen Ordner wie das Programm befindet und den
Namen ,,Symbole” tragt.

Artikelstamm [Plan] [Pro]: Die Datei ,Artikelstamm® enthalt als Beispiel Artikelda-
ten fUr die automatische Stickliste. Sie kann problemlos durch eine eigene Datei er-
setzt werden.

Ordner Infos: Dieser Ordner enthalt das ,Handbuch® und die , Kurzbefehle®. Diese
Dateien kdnnen Sie Uber das Meni ,Hilfe* im MacSchema Programm abrufen.

MacSchema Dokumente
Fidr die Ablage der Schemazeichnungen und Vorlagen missen Sie zuerst ein paar
Ordner fur die Organisation anlegen:

e Erstellen Sie unter Dokumente je einen neuen Ordner fir,,1_Schemas*” und
»2_Vorlagen*®. Fur weitere Unterteilungen, kbnnen Sie nach belieben noch weitere
Ordner anlegen.

Tipp: Wenn Sie die Ordner nummerieren, kdnnen Sie damit die Reihenfolge bestim-
men.

®no (] 1_Schemas (@)
(<[>} HHE o Q |
GERATE # 1_Schemas > ] Schema_A3
! Macintosh HD L] 2_Vorlagen | Schema_A4
] 3_Beispiele
FREIGABEN G 4_Symbole
£ Rolf Straumanns ... g S_Diverses
ORTE
B schreibtisch
@ straumann
ﬁ Programme
(el Projekte
I I
SUCHE T B
2 Objekte, 201.04 GB verfugbar 4
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B Upgrade installieren

Falls Sie bereits im Besitz einer alteren MacSchema Version (kleiner als 5.0) sind,
dann empfehle ich Ihnen folgende Installation:

e Installieren Sie die MacSchema Software wie unter , Erste Installation“ beschrie-
ben. Bewegen Sie nun eine Kopie lhrer eigenen, ,alten” Symbolbibliothek in den
neuen MacSchema Ordner.

Ihre alte Symbolbibliothek und Ihre alten Dokumente oder Schemas mussen auf die
neue Version konvertiert werden (siehe unter ,,1.5 Alte Dateien®).

Falls Sie bereits eine MacSchema Version (gleich oder grésser 5.0) besitzen, kon-
nen Sie einfach nur die Programmdatei ,,MacSchema Light, Plan oder Pro* durch
die neue Version ersetzen.

B Update installieren

Im Internet unter ,www.macschema.ch/Downloads.html“ finden Sie die neusten
MacSchema Updates. Diese kénnen Sie gratis herunter laden. Bei den gratis Upda-
tes mussen die ersten beiden Ziffern der Versions Nummer lhrer Programmversion
entsprechen (z.B. ,,5.4.0%, ,56.4.1%, ,5.4.2“ usw.).

Hinweis: Im MacSchema kdnnen Sie Uber das Menu ,Hilfe* direkt die richtige Inter-
net Seite aufrufen.

e Nach dem Software Download aus dem Internet, erscheint im Dock unter ,,Down-
loads*, ein MacSchema Ordner. Offnen Sie diesen Ordner und bewegen Sie nur die
Programmdatei ,,MacSchema Light, Plan oder Pro“ in den MacSchema Ordner unter

,Programme®.

DO O Kopieren

Es gibt an dieser Stelle bereits ein alteres Objekt mit dem
\ l‘ Namen _MacSchema Pro“. Mochten Sie es durch das neuere
L' Objekt ersetzen?

Stopp Y ( Ersetzen |

e Bestétigen Sie diese Dialogbox. Danach kann der MacSchema Ordner vom ,,Desk-
top® oder ,,Finder” im Papierkorb entsorgt werden.

WICHTIG: Ihre eigene Symbolbibliothek darf bei der Installation nicht ersetzt
oder geléscht werden!

B Ins Dock setzen

Fir den schnellen Zugriff auf eine Software wurde das Dock geschaffen. Ein Pro-
gramm ins Dock setzen ist ganz einfach:
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e Ziehen Sie das Abbild von der Programmdatei ,,MacSchema Light, Plan oder Pro*
einfach an die gewlnschte Stelle im Dock. Zum Entfernen, einfach das Abbild aus
dem Dock ziehen und Maustaste loslassen.

1.4 MacSchema starten

Das Programm ,MacSchema Light, Plan oder Pro* wird wie folgt gestartet:

e Klicken Sie mit dem Mauszeiger auf das MacSchema Abbild im Dock. Das Pro-
gramm wird gedffnet. Beim ersten Offnen erscheint folgende Meldung.

Willkommen zu MacSchema Plan 5.4
! Um eine gultige Vollversion zu erhalten, mussen Sie die
Software registrieren.

Mit der Demoversion kann weder gesichert noch gedruckt
werden.

' . ™\ . o
( Demoversion ) ( Registrieren... )

Beim Klicken auf ,Demoversion” kénnen Sie das Programm testen, die Funktionen
~oichern, JExportieren” und ,,Drucken” sind allerdings gesperrt.

Beim Klicken auf ,,Registrieren...” erscheint der Lizenzvertrag...

M Lizenzvertrag

Bitte lesen Sie zuerst den Lizenzvertrag sorgfaltig durch, bevor Sie auf ,,Akzeptie-
ren“ klicken.
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Lizenzvertrag

STRAUMANN SOFTWARE

CAD/ € SOFTWARE DEVELOPMENT

LIZENZVERTRAG m

STRAUMANN SOFTWARE, Kaspax Steiner-Str. 14, CH-6032 Emmen, Schweiz

BITTE LESEN SIE DIESEN SOFTWARELIZENZVERTRAG SORGFALTIG DURCH,
BEVOR SIE IN "AKZEPTIEREN" KLICKEN UND DIE SOFTWARE IN BETRIEB
NEHMEN.

Die nachfolgenden Vertrtagshestimmungen gelten fiix den Endabnehmer (nachfolgend
“Lizenznehmer” genannt). Durch Klicken in “Akzeptieren”, exklirt sich dexr Lizenznehmer mit
den Vertrtagsbestimmungen einverstanden. Ist dex Lizenznehmer mit den
Vertrtagsbestimmungen nicht einverstanden, so daif ex die Software nicht in Betrieb nehmen
und muss in “Ablehnen” klicken. In diesem Fall wird dem Lizenznehmer dex Exwerbspreis nux
voll zurtickerstattet, wenn ex alle Teile des exworbenen Produktes (einschliesslich allen
schriftlichen Materials) dem Hindler zurlickgibt.

1. Gegenstand des Vertiages
Gegenstand des Vertrages ist das auf den Datentragem vorliegende Computerprogramm und B
Computerdaten, sowie alle schiftlichen und sonstigen zugehorigen Materialien. Dies wird im folgenden

e AATMITTA T

( Ablehnen ) ( Akzeptieren )

Nach dem Klicken in ,,Akzeptieren® geht es mit dem Registrieren weiter...

M Registrieren

Damit Sie die Software ohne Einschrdnkungen nutzen kénnen, muss Sie zuerst re-
gistriert werden. Die Registrierung erfolgt Giber das Internet. Das heisst, wahrend
dem Registrieren muss |hr Computer aktiv mit dem Internet verbunden sein. Nach-
her ist die Verbindung nicht mehr notwendig.

e Zum Registrieren benétigen Sie die passende Seriennummer. Fiir jede
MacSchema Variante und Version wird eine andere Seriennummer vergeben. Wenn
Sie méchten, kbnnen sie nach dem Registrieren auch mit einer &lteren Version arbei-
ten.

Registrierung von MacSchema Plan 5.4.4

Beim registrieren der Software muss lhr Mac aktiv
mit dem Internet verbunden sein!

Seriennummer:
PS4-NNNN-NN-XXCXOCX XXX

Firma: STRAUMANN SOFTWARE

Name: Rolf Straumann

E-Mail: straumann@macschema.ch

Rolf Straumann ( Abbrechen ) [ 0Ok )
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Nach dem erfolgreichen Registrieren, wird automatisch die Symbolbibliothek gedff-
net. Das Programm ist nun bereit.

WICHTIG: Sie kbnnen nur so viele Programme registrieren wie Sie erworben haben!
An den beiden Ziffern der Seriennummer (z.B. P54-0000-01-...) erkennen Sie die
Anzahl der Lizenzen.

B Registrierung entfernen

Wenn Sie lhren Computer bzw. Mac wechseln, dann missen Sie zuerst die Regist-
rierung entfernen, bevor Sie MacSchema auf der neuen Maschine einsetzen bzw.
registrieren kdnnen. Falls ihr ,alter Mac einen Festplatten Defekt hat, dann mussen
Sie mich entweder per Mail oder Telefon informieren.

e Wiéhlen Sie im Menl ,,MacSchema“ > , Einstellungen“> ,,Registrierung entfer-

13

nen...".

Wenn die Registrierung erfolgreich entfernt wurde, kdnnen Sie MacSchema auf ei-
nem andern Mac neu registrieren.

B Einstellungen
Zum Arbeiten kénnen Sie Ihr MacSchema geméss lhren Gewohnheiten einrichten.
Die verschiedenen Einstellungen werden wie folgt gewahlt:

e Wéhlen Sie im Meni ,,MacSchema“ > , Einstellungen® und dann die gewiinschte
Einstellung.

| Kennzeichnungsnorm >
Rasterfarbe...
Farbpalette I

v Objektfang
v Text spiegeln zulassen
Symbolbibliothek I

Automatisch sichern
v Vorlagen automatisch konvertieren
Text Export in Unicode (UTF-8)

Registrierung entfernen...

Die Kennzeichnungsnorm andert bei der Symbol Definition die Auswahl der Kenn-
buchstaben (siehe unter ,,5.6 Symbol definieren”). ,EN 61346-2“ ist die neue Euro-
Norm fir die Kennzeichnung der Betriebsmittel.

Nach DIN 40719-2
v Nach EN 61346-2
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Die Rasterfarbe und die Helligkeit der Rasterlinien kdnnen voreingestellt werden.

Rasterlinien Farbe

Farbe: ' Cyan ﬂ

% — U= Q

” Standard [ Abbrechen ) { Ok )

Die Farbpalette fir die Full-, Linien- und Textfarben kénnen Sie hier wahlen. Wenn
Sie ,Farbauswahl“ gewéhlt haben, erscheint beim Wéhlen einer Farbe, die ,Farben“
Dialogbox.

Der Objektfang wird unter ,4.2 Zeichnungshilfen“ ndher beschrieben.

Wenn Text spiegeln zulassen gewé&hlt ist, wird beim spiegeln von Textobjekten
auch der Text gespiegelt. Ansonsten wird nur die Textposition gespiegelt.

Die Symbolbibliothek kann links oder rechts vom Zeichnungsfenster platziert wer-
den und auch in mehreren Spalten dargestellt werden.

[Pro] Wenn ,Automatisch Sichern“ gewahlt ist, wird bei der Pro-Version das
Schema beim Blattern und beim Schiessen, automatisch gesichert.

Wenn ,Vorlagen autom. konvertieren“ gewahlt ist, wird beim Offnen von alten Vor-
lage, automatisch eine Kopie der Vorlage mit der Endung (.ewd) erstellt.

Wenn ,, Text Export in Unicode UTF-8“ gewahlt ist, wird beim Exportieren von Lis-
ten im Textformat die Textkodierung Unicode (UTF-8) verwendet. Ansonsten wird die
normale Mac Kodierung verwendet.

Mit Registrierung entfernen kann die MacSchema Registrierung von diesem Mac
geldscht werden, um dann auf einem anderen Mac neu zu registrieren.

Hinweis: Beim Beenden des Programms werden die Einstellungen automatisch ge-
sichert.
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l Beenden
Das Programm ,,MacSchema“ wird wie folgt beendet:

e Wiéhlen Sie im Meni ,,MacSchema“ > ,,MacSchema beenden®. Falls noch ungesi-
cherte Dokumente offen sind, erscheint folgende Meldung.

Méchten Sie lhre Anderungen an dem Dokument
+ET=95-001-V3-0“ sichern?

" Nicht sichern ) (" Abbrechen ) (Sichern )

Erst nach dem ,Sichern® oder ,Nicht sichern* der Anderung wird MacSchema be-
endet.

1.5 Alte Dateien

Bl Symbolbibliothek konvertieren

Bei der Version 5.0 wurde das Dateiformat der Symbolbibliothek gedndert, deshalb
muss beim ersten Offnen, die Bibliothek auf die neue Version konvertiert werden.

WICHTIG: Verwenden Sie eine Kopie der Symbolbibliothek, die Datei wird Uber-
schrieben!

Version konvertiert werden.

f Symbolbibliothek konvertieren:
Die Symbolbibliothek “Symbole" muss zuerst auf die neue

WICHTIG: Vorher Kopie erstellen, die Datei wird Uberschrieben!

(_ Abbrechen ) ( Konvertieren )

Falls beim Konvertieren folgende Fehlermeldung erscheint, muss die Symbolbiblio-
thek zuerst mit dlteren Softwareversion konvertiert werden. Die dazu notwendigen
Programme finden Sie auf lhrer MacSchema CD.
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Datei 6ffnen Fehler:
ll b Die Fileversion der Datei “Symbole” wird nicht mehr
unterstitzt!

{ OK )

Symbolbibliothek: < Version 3.0*  Konvertieren mit: MacSchema lle/g 3.0
Symbolbibliothek: < Version 4.0 Konvertieren mit: MacSchema lle/g 4.7

Symbolbibliothek: < Version 5.0 Konvertieren mit: MacSchema Pro/Plan
* (Der Name der Symbolbibliothek muss in ,,Symbole” gedndert werden.)

Beispiel: Eine Symboldatei der Version 1.0 muss zuerst mit der Programm Version
3.0, dann mit der Version 4.7 und dann mit dem MacSchema Plan oder MacSchema
Pro konvertiert werden. Vergessen Sie nicht, den Namen in ,,Symbole* zu &ndern.

Hl Dokumente oder Schemas konvertieren

Bei der Version 5.0 wurde das Dateiformat der Dokumente gedndert, deshalb muUs-
sen dltere Dokumente, beim ersten Offnen, auf die neue Version konvertiert werden.

Hinweis: Konvertierte Dokumente kénnen nicht mehr mit &lteren Programmversio-
nen geotffnet werden. Deshalb sollten Sie nur Kopien der Dokumente verwenden!

WICHTIG: Beim Konvertieren muss die passende Symbolbibliothek offen sein!

Bei der Light- und Plan-Version wird die Konvertierung automatisch ausgeftihrt. Bei
der Pro-Version erscheint folgende Meldung:

£ Schema konvertieren:
Das Schema "E-200312-01" muss zuerst auf die neue Version
konvertiert werden.

WICHTIG: Vorher Kopie erstellen, die Dateien werden
Uberschrieben!

( Abbrechen ) (Konvertieren)

[Pro] Beim Klicken auf Konvertieren passiert, neben dem Konvertieren selbst, fol-
gendes: Da ab der Version 5.0 die Blatthummer ,,0“ nicht mehr unterstitzt wird,
werden die Schemablatter bis zur nachsten freien Blatthnummer um ein Blatt ver-
schoben. Zusétzlich werden noch die Dateinamen geéndert, von z.B. ,,Schema/ 1“
in ,,Schema_001“. Mit den alten Dateinamen gab es auf den Windows Servern,
Probleme.
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Falls beim Konvertieren des Dokuments oder Schemas die folgende Fehlermeldung
erscheint, muss das Dokument oder Schema zuerst mit einer alteren Softwareversi-
on konvertiert werden. Die dazu notwendigen Programme finden Sie auf lhrer

MacSchema CD.

Datei 6ffnen Fehler:
ll b Die Fileversion der Datei “Abtauheizung 3x380 V" wird nicht
mehr unterstitzt!

Dokument oder Schema: < Version 3.0  Konvertieren mit: MacSchema lle/g 3.0
Dokument oder Schema: < Version 5.0  Konvertieren mit: MacSchema 5.x
Beispiel: Ein Dokument oder Schema der Version 1.0 muss zuerst mit dem

MacSchema Il 3.0 konvertiert werden, bevor es mit der aktuellen MacSchema Versi-
on gedffnet bzw. konvertiert werden kann.
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2.1 Aufbau der Symbolbibliothek

Die Symbolbibliothek enthalt die Symbole fir lhre Zeichnungen. Sie ist speziell fur
den schnellen Zugriff auf die Symbole ausgelegt. Die Symbole bestehen nicht nur
aus der Symbolgrafik, sie sind auch entsprechende ihrem Verwendungszweck defi-
niert und mit verschiedenen Textfeldern versehen. Symbole kénnen sogar Artikelda-
ten fUr die automatische Stlckliste enthalten.

Hinweis: Damit die Symbolbibliothek beim Starten des Programms automatisch ge-
offnet wird, muss sie sich im gleichen Ordner wie das Programm befinden und mit

dem Namen ,,.Symbole“ beschriftet sein.

Die Platzierung und die Anzahl der Spalten kénnen in den ,Einstellungen® vordefi-
niert werden.

®NO Symbole
( <> \ ( * -
Q Starkstrom-Schaltgerate v
- 1003 - - 1004 -
L ¥ 1 1 X 1
TH )\
!
Sicherungstrennschalter Sicherungstrennschalter |||
- 10065 - - 1006 - !
!
(RN N '
I-ﬂ} --t-- }-ﬂ} ' !
L LT !
!
!
Elektrothermischer Schutz | Elektromagnetischer Schutz ||
- 1007 - - 1008 - !
&/
[
FERFA--3-- R
? o
[ - - |
b N
A
Motorschutzschalter Kontaktblock -
9 Symbole

l Organisation der Symbolablage

Die Symbolbibliothek ist strukturiert aufgebaut. Sie besteht aus vier Bereichen und
jeder Bereich wiederum aus 32 Gruppen. Jede Gruppe kann bis zu 128 Symbole
aufnehmen. Das ergibt eine Gesamtzahl von 16'384 moglichen Symbolen pro Datei.
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Die 32 Gruppen sind mit den Buchstaben ,,A” bis ,,Z“ und den Zahlen ,,1“ bis ,,6“ ge-
kennzeichnet. Uber diese Buchstaben und Zahlen kann die Gruppe gewahlt werden.

Die Symbole (max. 128) einer Gruppe kénnen wie folgt manuell sortiert werden:

e Wéhlen Sie mit der Maus ein Symbol und verschieben Sie es, mit gedriickter
Maustaste, nach oben oder nach unten.

Auf diese Weise kdnnen Sie die oft gebrauchten Symbole nach oben schieben.

2.2 Neue Symbolbibliothek

Bevor Sie eine eigene Symbolbibliothek erstellen, sollten Sie sich Gedanken tber
die Organisation der Symbole machen. Die Struktur der Ablage ist vorgegeben.
Mehr Informationen erhalten Sie im Kapitel ,,5 Symbole erstellen®.

Eine neue, leere Symbolbibliothek wird wie folgt erstellt. Zuvor missen Sie aber die
offene Bibliothek schliessen.

e Wiéhlen Sie im Menu ,,Ablage” > ,,Neue Symbolbibliothek...". In der ,Sichern” Dia-
logbox kénnen Sie den Namen und den Ablageort bestimmen.

2.3 Symbolbibliothek 6ffnen

Zur Software werden verschiedene Bibliotheken mitgeliefert. Bevor Sie eine andere
Bibliothek 6ffnen, muss die bereits offene zuerst geschlossen werden.

e Wiéhlen Sie im Menii ,,Ablage” > ,,Symbolbibliothek éffnen...“ In der ,Offnen” Dia-
logbox kénnen Sie die gewlnschte Bibliothek auswéhlen.

e Die noch einfachere Methode ist, die gewlinschte Bibliothek einfach auf das
MacSchema Abbild im Dock ziehen.

2.4 Symbolbibliothek andern

Die folgenden Befehle werden im Aktionsment gewéhlt.
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L%~
Neues Symbol...

Symbol dandern...
Symbol entfernen...

Artikeldaten...

Bereich andern...
Gruppe andern...

' v Elektrotechnik X¥1
Bereich 2 2
HLK-Technik 83

i Hausinstallation 384

B Symbole erstellen, dndern und entfernen

Im Aktionsmenti finden Sie die Befehle fiir das Erstellen neuer Symbole, das Andern

und Entfernen vorhandener Symbole. Lesen Sie dazu das Kapitel ,,5 Symbole
erstellen”.

B Artikeldaten [Plan] [Pro]

Zu den Symbolen die als Schaltgerét definiert wurden, kénnen die passenden Ty-
penbezeichnungen definiert werden:

e Waéhlen Sie im Aktionsmen(i > , Artikeldaten...”. In der folgenden Dialogbox kénnen

Sie die Typenbezeichnungen flr das gewéhlte Symbol definieren.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,5.8 Artikeldaten”.

[l Bereich dndern
Die Bereichsnamen kdnnen wie folgt gedndert werden:

e Waéhlen Sie im Aktionsmen(i > ,,Bereich &ndern...". In der folgenden Dialogbox
kénnen Sie nun den Bereichsnamen &ndern.

Bereichsname andern

Name: Elektrotechnik

( Abbrechen ﬁf Ok )

B Gruppe dndern

Die Gruppennamen und die Darstellungsgrésse der Symbole kénnen wie folgt wer-

den:
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e Wiéhlen Sie im Aktionsmenu > ,,Gruppe dndern...". In der folgenden Dialogbox
kénnen Sie neben dem Namen auch die Darstellungsgrésse der Symbole dndern.

Gruppe dndern

Cruppenname: Q Starkstrom-Schaltgerate

Darstellungsgrosse: 1128 x 64
@ 128 x 128

( Abbrechen ) ( Sichern )

2.5 Symbolauswahl

Dank der strukturierten Symbolablage kénnen Sie sehr schnell und komfortabel das
gewtlinschte Symbol auswahlen.

M Bereich wahlen
Einen der vier Bereiche kdnnen wie folgt gewéahlt werden:

e Wéhlen Sie im Aktionsmeni einen der vier Bereiche. Der momentan gewéhlte Be-
reich ist mit einen Hacken markiert.

B Gruppe wahlen
Pro Bereich gibt es 32 Gruppen die wie folgt gewéhlt werden:

e Klicken Sie mit dem Mauszeiger in die Pfeilknépfe ,links“ bzw. ,,rechts” oder auf
den kleinen Pfeil rechts vom Gruppentitel dann erscheint ein Mend mit allen Grup-
pentiteln. Oder mit der Tastatur verwenden Sie dabei die Pfeiltasten ,links“ bzw.
,rechts“ oder die Buchstaben ,,A” bis ,Z“ und Zahlen ,,1* bis ,,6“ um direkt eine der
32 Gruppen zu wéhlen.

v

v A Antriebe
B Umsetzer von nicht elektr. auf elektr. Grossen
. \ C Kondensatoren
[ »] -
, , D Bindre Elemente

Hinweis: Bei den Symbolen fur die Elektrotechnik entspricht die Tastenabktrzung
fur die Gruppenwahl dem Kennbuchstaben der Betriebsmittel.
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B Symbol wéhlen
Pro Gruppe kdénnen bis 128 Symbole gespeichert sein, sie werden wie folgt gewahlt:

e Waéhlen Sie das gewlinschte Symbol mit der Maus oder Uber die Tastatur mit den
Pfeiltasten ,,oben” bzw. ,,unten*.
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Dokument

3 Dokument

Kapitel 3
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Zu diesem Kapitel:

Die drei MacSchema Produkte sind unterschiedlich im Umgang mit Dokumenten.
Die Light- und Plan-Version arbeitet mit einzelnen Dokumenten kann daftr aber
mehrere Dokumente gleichzeitig gedffnet haben. Die Pro-Version ist speziell fur
Stromlaufschemas ausgelegt und kann jeweils nur ein Schema gedffnet haben. Ein
Schema kann aber bis zu 999 Blatter enthalten kann.

Beachten Sie deshalb die Hinweise [Light] [Plan] und [Pro] die anzeigen fir welche
Version die Beschreibung gilt.
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3.1 Dokument erstellen [Light] [Plan]

l Neu
Um ein neues, leeres Blatt zu 6ffnen gehen Sie wie folgt vor:

e Waéhlen Sie im Menu ,,Ablage” > ,Neu...".

e [Light] Es erscheint eine Dialogbox in der Sie das Blattformat von A4 bis A0, hoch
oder quer, wéahlen kénnen.

Neues Blatt

Blattformat: | DIN-A3 (297 x 420 mm) | +)

Ausrichtung: D O i

( Abbrechen ) 6 Ok )

e [Plan] Es erscheint eine Dialogbox in der Sie die Blattnummer (0...999) eingeben
und das Blattformat von A4 bis A0, hoch oder quer, wéhlen kénnen.

Neues Blatt
Blatthnummer: 1 (1...999)

Papierformat: DIN-A3 (297 x 420 mm) _C]

Ausrichtung: D O '

( Abbrechen ) ( Ok )

Hinweis [Plan]: Die Blattnummer wird vor allem bei Stromlaufpl&nen fir die Kenn-
zeichnung der Symbole benutzt. Wenn Sie die Blatthnummer nicht brauchen, einfach
ignorieren.

Es erscheint ein Zeichnungsfenster mit dem leeren Blatt.

B Offnen

Die Dokument mit den Endungen ,,.ewd” (MacSchema Dokument), ,,.dxf“ und ,,.pdf*
kénnen mit der Light- und Plan-Version direkt ge6ffnet werden.
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e Wiéhlen Sie im Menii ,Ablage” > ,,Offnen...“. Es erscheint die ,,Offnen” Dialogbox
in der Sie die gewlnschte Zeichnung wéhlen kénnen.

Beim Offnen einer DXF-Datei wird das Blattformat aus der Zeichnung gelesen. Wenn
Sie die DXF-Zeichnung in einem bestimmten Blattformat darstellen méchten, geht
Sie wie folgt vor:

e Erstellen Sie zuerst ein neues, leeres Blatt im gewdnschten Format. Importieren Sie
dann die DXF-Zeichnung. Sie wird dem gewdéhlten Format angepasst.

Wie bereits erwéhnt kénnen Sie mehrere Zeichnungen 6ffnen.

B Schliessen

Die Zeichnungsfenster oder auch andere Fenster kbnnen auf zwei Arten geschlos-
sen werden.

e Wéhlen Sie im Meni ,,Ablage*” > ,,Schliessen” oder klicken Sie mit der Maus auf
den roten Knopf oben links im Fenster. Ungesicherte Dokumente erkennt man am
dunklen Punkt im roten Knopf.

Bei Anderungen am Dokument, oder wenn Sie ein Fremdformat wie z.B. eine DXF
Datei getffnet haben, erscheint folgende Meldung:

f Mdéchten Sie lhre Anderungen an dem Dokument
wET=95-001-V3-0“ sichern?

' Nicht sichern [ Abbrechen ) ( Sichern )

M Sichern

Anderungen kénnen wie folgt gesichert werden. Bei neuen Dokumenten erscheint
die ,Sichern“ Dialogbox wie beim ,,Sichern unter...".

e Wéhlen Sie im Menu ,,Ablage” > ,,Sichern®.

Das vorhandene Dokument wird Uberschrieben, das heisst, auf den neusten Stand
gebracht.

B Sichern unter

Dokumente kdnnen Sie auch unter einem anderen Namen an einem anderen Abla-
geort sichern:
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e Wéhlen Sie im Menu ,,Ablage” > ,Sichern unter...". Sie ,Sichern” Dialogbox er-
scheint. Geben Sie hier den neuen Namen ein und wéhlen Sie den Ablageort.

Sichern
Sichern unter: Ohne Titel.ewd @
Ort: | (i3] Dokumente ﬂ

(' Abbrechen ) ( Sichern )

Hinweis: Die Sichern Dialogbox kann durch klicken auf den blauen Pfeilknopf erwei-
tert werden.

Wenn das Dokument zuvor schon gesichert wurde, wird eine Kopie mit dem neuen
Namen am neuen Ort erstellt.
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3.2 Schema erstellen [Pro]

Bl Neues Schema
Ein neues Schema wird wie folgt erstellt:

e Wiéhlen Sie ,,Ablage” > ,Neues Schema..."”. Folgende Dialogbox erscheint.

Neues Schema

Schema Nr.:

Projekt: @
Kunde: @

Das Schema wird gesichert unter:

Ein Schema besteht aus mehreren Dateien, deshalb wird automatisch ein
Schema Ordner angelegt.

/Users/rolf/Documents T

(" Abbrechen ) Sichern

Im oberen Teil der Dialogbox kénnen Sie die ,,Schema Nr.“, das ,,Projekt”“ und den
~Kunden“ angeben. Fir das Projekt und den Kunden kann definiert werden in wel-
chem Schemafeld die Angaben angezeigt werden sollen. Im unteren Teil wird der
Ablageort, der Ordnername und der Dateiname angegeben. Durch Klicken auf
LAndern...“ kann der Ablageort neu bestimmt werden.

Nach dem Klicken auf ,,Sichern® wird automatisch ein Schemaordner erstellt. Auf
dem Bildschirm erscheint ein leeres Zeichnungsfenster und im Vordergrund eine Di-
alogbox zum Offnen von Vorlagen:

e Wihlen Sie in der ,,Offnen” Dialogbox entweder eine Vorlage oder ein neues, leeres
Blatt im gewiinschten Format.

Format: /7A3—quer ﬂ \ Neues Blatt )
( Neuer Ordner ) (" Abbrechen ) Offnen
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Durch Klicken auf ,,Offnen“ wird die gewéhlte Vorlage geéffnet und durch Klicken auf
sNeues Blatt* wird ein leeres Blatt erstellt. Aber zuerst erscheint noch die Dialogbox
fur die Eingabe der Blatthummer:

e In dieser Dialogbox miissen Sie noch die Blattnummer (1...999) angeben.

Neues Blatt

Blatthummer: 16 (1...999)

( Abbrechen ) ( Ok )

Nach der Eingabe der Blatthummer erscheint die gewahlte Vorlage im Zeichnungs-
fenster.

Bl Schema 6ffnen

Vorhandene Schemas kénnen wie folgt gedffnet werden. Falls bereits ein Schema
offen ist, muss dieses zuerst geschlossen werden. Es kann nur immer ein Schema
offen sein!

e Wéhlen Sie im Menii ,Ablage” > ,,Schema 6ffnen...*. In der ,,Offnen“ Dialogbox
kénnen Sie das gewlinschte Schema auswéhlen.

e Sie kbnnen auch ein Schema im Finder per Doppelklick 6ffnen oder ein Schema
auf das Programm MacSchema ziehen.

Wenn Sie die ,Main“-Datei gewahlt haben, erscheint das Verzeichnisfenster und
wenn Sie eine der ,,Page“-Dateien gewéhlt haben, erscheint diese im Zeichnungs-
fenster.

M Blatt 6ffnen
Ein Schema besteht aus mehreren Blattern. Ein bestehendes Schemablatt kann wie
folgt aufgerufen werden:

e Wéhlen Sie im Menu ,Blatt” > , Blatt 6ffnen...“. Es erscheint eine Dialogbox mit der

Auswahl der Schemablétter. Wéhlen Sie das gewdnschte Blatt mit der Maus oder
durch Eingabe der Blattnummer.
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Blatt offnen

Schema

001 Inhaltsverzeichnis

010 Einspeisung

011 Querschlepper Hauptstrom
012 Querschlepper Steuerung
015 Steuerstand

020 Klemmenplan

021 Kabelliste

030 Schaltschrank

( Abbrechen ) ( Ok )

M Blatt wihlen
Im gedffneten Schema kann wie folgt geblattert werden:

e \lerwenden Sie folgende Befehle aus dem Mendi ,,Blatt” um im Schema zu bléttern.
,Erstes Blatt”, ,Vorheriges Blatt”, , Blatt wechseln®, ,,Ndchstes Blatt* oder ,Letztes
Blatt”. Mit dem Befehl ,,Blatt wechseln“ kénnen Sie zwischen zwei Bléttern hin und
her schalten.

B 12~ W <« % »

Hinweis: In der Befehlsleiste vom Zeichnungsfenster finden Sie Kndépfe mit denen
Sie auch im Schema navigieren kdnnen. Der Knopf mit dem Blattsymbol und der
Blattnummer 6ffnet ein MenlU mit allen Blatttiteln.

M Blatt einfiigen

Mit dem Befehl ,Blatt einfligen® kénnen Sie lhr Schema aus Vorlagen zusam-
menstellen. Dabei erscheint zuerst die ,Vorlage 6ffnen“ Dialogbox und dann die Dia-
logbox fur die Eingabe der Blattnummer. Ein Blatt kann wie folgt eingefligt werden:

e Wéhlen Sie im Menu ,,Blatt” > ,Blatt einfagen..."“ oder klicken Sie auf das gleich-
namige Symbol in der Befehlszeile vom Zeichnungsfenster.

H Blatt entfernen

Aus vorhandenen Schemas kénnen Sie einzelne Blatter oder auch ganze Blattberei-
che entfernen. Dabei werden alle bereits eingetragenen Querverweise geldscht.
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e Wiéhlen Sie im Menu ,,Blatt” > , Blatt entfernen...“ oder klicken Sie auf das gleich-
namige Symbol in der Befehlszeile vom Zeichnungsfenster. Es erscheint folgende
Dialogbox.

Blatt entfernen

Geben Sie den Blattbereich an, den Sie aus dem
Schema entfernen moéchten.

Blatt von: 15 bis: 15

( Abbrechen ) (Entfernen)

Il Blatt verschieben

Einzelne oder mehrere Blatter kbnnen im Schema verschoben werden. Dabei wer-
den alle Kennzeichnungen, Querverweise usw. automatisch umnummeriert.

e Waéhlen Sie im Menu ,,Blatt” > , Blatt verschieben...”. Es erscheint folgende Dialog-
box.

Blatt verschieben

Ceben Sie den Blattbereich an, den Sie an die neue
Position verschieben mochten.

Blatt von: 15 bis: 18

Verschieben auf: '20 4 (Erstes Blatt)

( Abbrechen ) (——Gk—)

Hinweis: Auch im Verzeichnisfenster kdnnen Blatter verschoben werden (siehe unter
, 7.1 Verzeichnis”).

M Als Vorlage sichern
Einzelne Schemablétter kdnnen als Vorlage gesichert werden:

e Waéhlen Sie im Menu ,,Blatt” >, Als Vorlage sichern...”. Geben Sie in der ,,Sichern”
Dialogbox der Vorlage einen bezugsgerechten Namen, damit Sie auch spéter noch
wissen was auf der Vorlage ist.

Bl Schema schliessen

Ein Schema ist erst komplett geschlossen, wenn das Zeichnungsfenster und das
Verzeichnisfenster geschlossen ist. Die Fenster kénnen wie folgt geschlossen wer-
den.
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e Wéhlen Sie im Menu ,,Ablage” > ,,Schliessen oder klicken Sie mit der Maus auf
den roten Knopf oben links im Fenster. Falls das Dokument zuvor noch gesichert
werden muss, erscheint im roten Knopf ein dunkler Punkt.

B Schema sichern

Anderungen am Schema werden erst mit dem Befehl ,Sichern“ endgiltig festgehal-
ten. Sie kdnnen Blatter hinzufliigen, entfernen, verschieben oder &ndern aber erst
beim Sichern werden die Dateien auf Ihrer Festplatte aktualisiert.

e Wéhlen Sie im Menu ,,Ablage” > ,,Schema sichern®. Der Ablageort und der Datei-
name ist bereits beim Erstellen des Schema definiert worden.

Hinweis: Bei den ,Einstellungen® kénnen Sie die Position ,,Automatisch sichern®
aktivieren. Inr Schema wird dann bei jedem Blattwechsel und beim Schliessen au-
tomatisch gesichert.

Bl Schema sichern unter

Wenn Sie eine Kopie vom offenen Schema erstellen méchten, dann wahlen Sie fol-
genden Befehl:

e Wéhlen Sie im Menu ,,Ablage” > ,,Schema sichern unter...*. Es erscheint die glei-
che Dialogbox wie beim Erstellen eines neuen Schemas. Geben Sie hier die Informa-
tionen fiir das neue Schema ein. Zumindest der Schemaordner und der Dateiname
sollten einen anderen Namen bekommen!

Das momentan getffnete Schema entspricht jetzt der neu definierten Kopie.

Hinweis: Wenn Sie im Finder eine Kopie vom Schema erstellen, entspricht diese
genau dem Original. Als Vorlage fir ein neues Schema ist die Finder Kopie allerdings
nicht geeignet, weil Sie sonst alle Dateinamen von Hand &ndern mussen!

3.3 Importieren

Das Programm kann folgende Dateiformate importieren:

TEXT (.txt) Reiner Text ohne Schriftstile und Formatierungen
CLIP (.ewc) MacSchema Zeichnungsausschnitt Format fir Makros
PDF (.pdf) Seitenbeschreibungsformat von Adobe

GIF (.qgif) Foto- oder Bildformat

TIFF (.tiff) Foto- oder Bildformat

JPEG (.jp9) Foto- oder Bildformat

PNG (.png) Foto- oder Bildformat
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PICT (.pct) Bild- oder Vektorgrafikformat (inzwischen veraltet)
DXF (.dxf) CAD-Datenaustausch Format

Eine Datei, in den oben erwahnten Formaten, kann wie folgt in eine offene Zeich-
nung importiert werden:

e Wiéhlen Sie im Menii ,Ablage* > ,,Importieren...*. In der ,Offnen* Dialogbox kén-
nen Sie die gewlinschte Datei auswéhlen.

Beim Text importieren wird ein Textobjekt erstellt, indem der Text (max. 32°000 Zei-
chen) dargestellt wird. Das Textformat enthalt weder Stil- noch Formatierungsinfor-
mationen.

Mit dem Clip Format kénnen Zeichnungsausschnitte, zwischen MacSchema Pro-
grammen, verlustfrei ausgetauscht werden. Andere Programme kdnnen damit nichts
anfangen.

Ein PDF kann aus mehreren Seiten bestehen. Beim Importieren wird allerdings nur
die erste Seite dargestellt. Wenn Sie alle Seiten darstellen méchten, dann missen
Sie die PDF-Datei 6ffnen und nicht importieren.

Bei den Foto oder Bild Formaten ist zu beachten, dass die Qualitat auch im Aus-
druck stimmt. Bei 400% sollten noch keine Pixel zu erkennen sein. Héher aufgelste
Bilder bendtigen viel Speicherplatz, sind aber in der Qualitat nicht wesentlich besser.

B DXF importieren

Beim Importieren einer DXF-Zeichnung wird diese, in einzelne Objekte aufgeldst,
und automatisch der Papiergrosse angepasst. In den meisten Fallen bestehen diese
Zeichnungen aus mehreren Layern (Zeichnungsebenen). Haufig werden auch helle
Farben verwendet, deshalb kénnen Sie den Hintergrund invertieren oder die Farben

ausblenden (siehe unter ,4.2 Zeichnungshilfen®).

3.4 Exportieren

Einzelne Zeichnungen oder ganze Schemas [Pro] kdnnen wie folgt exportiert wer-
den:

e Waéhlen Sie im Menu ,,Ablage” > ,,Exportieren...“ und wéhlen Sie in der folgenden
Dialogbox das gewdiinschte Format.
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Export Format

() CLIP (.ewc)
Ausgewadhlte Objekte (Makro)

) PDF (.pdf)

Portable Document Format

() DXF - AC1009 (.dxf)
AutoCAD Release 11, 12

() DXF - AC1015 (.dxf)
AutoCAD Release 2000, 2002

[ Abbrechen ) 0Ok )

B Makro exportieren

Das CLIP Format exportiert die ausgewahlten Objekte (Makro) einer Zeichnung. Die-
se Format (.ewc) kann nur vom MacSchema Programm importiert werden, andere
Programm kénnen damit nichts anfangen.

B PDF exportieren

PDF Dateien konnen auch Uber den Druckertreiber erstellt werden, aber das direkte
Exportieren von PDFs bietet folgenden Vorteil: Die Zeichnung wird in Originalgrésse
exportiert, das heisst ein AO Format bleibt auch als PDF ein AO Format.

[Pro] Bei der Pro-Version besteht ein Schema normalerweise aus mehreren Blattern
und deshalb wird das PDF mit ,,Links“ versehen. Das heisst, Sie kbnnen z.B. auf ei-
ne Kontaktkennzeichnung oder einen Querverweis klicken und das entsprechende
Blatt (z.B. vom Relais) wird angezeigt. Das funktioniert auch bei Listen wie z.B. dem
Blattverzeichnis, einfach auf eine Blattnummer klicken und das Blatt wird aufgeru-
fen.

l DXF exportieren

Das ,DXF*“ ist ein CAD-Format und kann praktisch von allen CAD-Programmen ge-
lesen bzw. importiert werden. Zum Exportieren stehen Ihnen zwei Versionen zur Ver-
figung. Die Version AC1015 enthéalt mehr Informationen wie z.B. die Strichstérke.

Hinweis: Das Exportieren im DXF-Format ist nicht verlustfrei. Das bedeutet, dass
verschiedenen Informationen wie z.B. Fillmuster (von DXF nicht unterstitzt) oder

Schraffuren (von DXF nur auf eine sehr komplizierte Art unterstitzt) verloren gehen.

DXF hat gegentiber dem PDF den Vorteil, dass es von anderen Programmen bear-
beitet werden kann. MacSchema kann DXF und PDF Dateien bearbeiten!
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[Pro] Bei der Pro-Version wird beim Exportieren im DXF Format noch zuséatzlich die
Dialogbox fur die Blattauswahl angezeigt.

Exportieren als DXF

Blatt: ) Alle

Von: 12 Bis: 12

( Abbrechen ) é—Gk—)

[Pro] Pro Schemablatt wird eine Datei angelegt und der Dateiname wird automa-
tisch mit der Blattnummer erganzt. Deshalb sollten Sie in der ,,Sichern® Dialogbox,
zuerst einen neuen Ordner anlegen, bevor Sie mehrere Schemablétter exportieren.

3.5 Dokument drucken

B Papierformat

Mit dem Befehl ,,Papierformat® wird die Papiergrésse vom Drucker bestimmt. Diese
Einstellung hat nichts mit der Dokumentgrdsse zu tun. Das heisst, ein AO-Dokument
kann auch auf ein A4-Papier gedruckt werden. Das Drucker-Papierformat wird wie
folgt eingestellt:

e Waéhlen Sie im Menu ,,Ablage” > ,Papierformat...". Wéhlen Sie in der folgenden

Dialogbox das Papierformat. Die Ausrichtung und die Grésse haben keinen Einfluss,
sie werden beim Drucken automatisch bestimmt.

Papierformat

Einstellungen: | Seiteneinstellungen ﬂ
Format fir: | Alle Drucker —t]
Papierformat: | DIN A4 ﬂ

20.99 x 29.70 cm

Ausrichtung: If—_, UES

GroRe: 100 %

© ( Abbrechen ) ( OK )
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Falls bei Inrem Ausdruck ein Rand abgeschnitten wird, kann es daran liegen, dass
das DIN A4 Format unten einen grésseren Rand hat.

Ein eigenes Papierformat kann wie folgt erstellt werden:
e Wiéhlen Sie in der Dialogbox im Meni ,,Papierformat:” > ,,Eigene Papierformate...".
Klicken Sie in der neuen Dialogbox auf das ,+" Symbole, &ndern Sie den Papierfor-

mat Namen z.B. in ,,DIN A4 Spez.” und stellen Sie die Rdnder geméss Abbildung ein.

®O0C Eigene Papierformate

Papierformat:' 20,99 cm4 ' 29,70 cm4

Breite Hohe
Druckerrander:
Benutzerdefiniert ﬂ
 063cm _
0,63 cm Oben 0,63 cm
Links [ 0.63 cm' Rechts
Unten
+ | = | Duplizieren
©) ( Abbrechen ) ( OK )

Il Dokument drucken
Beim Drucken wird automatisch die Dokumentgrdsse der Papiergrosse angepasst,
auch die Lage (hoch oder quer) wird automatisch bestimmt.

[Pro] Bei der Pro-Version haben Sie die Auswahl zwischen ,,Schema drucken...
und ,,Blatt drucken...“. Beim ,Schema drucken® kénnen Sie in der Dialogbox bei
~oeiten:* den Blattbereich angeben den Sie drucken méchten.

e Wéhlen Sie im Meni ,,Ablage” > ,,Drucken...” oder klicken Sie im Zeichnungsfens-

ter auf das ,Drucken...”“ Symbol. In der ,,Drucken” Dialogbox kénnen Sie noch den
Drucker wéhlen und die Anzahl Kopien angeben.
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Drucken

Drucker: | LaserWriter 12/640 PS s [Z]
Voreinstellungen: | Standard f 3]
Kopien: ' 1 ’ [Q]Sortiert drucken
Seiten: (®) Alle
Ovon: 1 Bis: 1
[ Layout v
Seiten pro Blatt: | 1 9
Seitenfolge: |r&51 S Vl N
I Rahmen: | Ohne b=
Beidseitig: | Aus =
[ Horizontal spiegeln
@K PDF v ) (Vorschau ) ( Abbrechen ) ( Drucken )

Wenn Sie auf ,Vorschau* klicken wird die Zeichnung oder das Schema zuerst im
Programm ,Vorschau“ angezeigt. Wenn alles wie gewlinscht dargestellt wird, kén-
nen Sie dort auf ,,Drucken” klicken.

B PDF per Mail senden

Anstatt die Zeichnung oder das Schema [Pro] zu drucken, kédnnen Sie auch auf die
gleiche Weise ein PDF erstellen oder sogar direkt per Mail versenden.

e Klicken Sie im Dialog ,,Drucken” auf ,,PDF* und wéhlen Sie im Meni den ge-
wiinschten Befehl.

( PDFv) (Vorschau)

Als PDF sichern ...
| Als PostScript sichern ...
PDF faxen ...

PDF per E-Mail senden

Als PDF-X sichern

PDF in iPhoto sichern

PDF in ,Web Receipts” sichern

Menu bearbeiten ...
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4.1 Zeichnungsfenster

Schemazeichnungen werden im Zeichnungsfenster erstellt. Die Werkzeuge, die
Auswahl der Full-, Linien- und Textattribute, die Wahl der Zeichnungsebene (Layer)
und andere Einstellungen befinden sich in diesem Fenster.

eno Dokument.ewd (DIN A3) ()
;_21 -
< et —
Sichern unter... Exportieren... Drucken...
| SR T=: N 1.00pt ﬂ T | Helvetica 9pt ﬂ | Einfiigen ﬁ | Anzeigen T] Alle Layer Fe] 1ept| B XK X

AP ps ey £ (o o (121 4

2 T C I P U L N O - O O - O L £ . L e

-

-

v

v

L@%|ORININO|ICIOMNNNF -

2
W P B) <>

Die Befehlsleiste ist je nach MacSchema Variante anders belegt (Abbildung ent-
spricht MacSchema Light).

B Werkzeuge
Die Werkzeuge, sie befinden sich am linken Rand des Zeichnungsfensters, hier in

der dargestellten Reihenfolge: Zeiger, Textwerkzeug, Stempel, Punkt, Verbindungsli-
nie, Linie, Kurve, Kurvenlinie, Rechteck, Rundeck, Oval, Bogen, Vieleck, Pfad, Poly-
gon, Stern, Drehwerkzeug und Lupe. Hier eine kurze Ubersicht, mehr erfahren Sie im
Abschnitt ,,4.3 Objekte zeichnen®.

Der Zeiger dient zum auswéhlen, verschieben und verandern der Objekte.

Das Textwerkzeug dient zum aufziehen eines Textfeldes und zum Text bearbeiten.
Mit dem Stempel werden die Symbole eingesetzt (gestempelt).

Der Punkt ist flr Verbindungspunkte. Die Grosse wird Uber die Strichdicke gewéahlt.

Mit der Verbindungslinie kénnen bis zu 9 Linien gleichzeitig gezeichnet werden.
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Mit der Linie kdnnen, im Gegensatz zur Verbindungslinie, auch Pfeile oder Masslini-
en gezeichnet werden.

Die Kurve hat in der Mitte einen runden Auswahlpunkt mit dem Sie die Krimmung
des Bogens bestimmen kénnen. Die Kurve kann mit Pfeilspitzen versehen werden.

Bei der Kurvenlinie werden mehrere Punkte bestimmt, aus denen automatisch eine
Kurvenlinie berechnet wird. Diese Linienart wird vor allem bei Installationsplanen
verwendet.

Das Rechteck, Rundeck und das Oval sind geschlossene Objekte die mit Schraffu-
ren, Muster oder Farben ausgeflllt werden kénnen.

Beim Bogen lasst sich nachtréglich der Start- und Bogenwinkel beliebig verédndern.
Er kann mit Schraffuren, Muster oder Farben ausgefullt werden.

Das Vieleck ist eine offene oder geschlossene Form die sich aus Linien zusammen-
setzt. Das Vieleck kann mit Schraffuren, Muster oder Farben ausgefillt werden.

Der Pfad ist eine offene oder geschlossene Form die sich aus Kurven zusammen-
setzt. Die Krimmung der Kurven kann an den runden Auswahlpunkten verandert
werden. Der Pfad kann mit Schraffuren, Muster oder Farben ausgeftillt werden.

Das Polygon ist ein regelméssiges Vieleck. Die Anzahl Ecken kénnen nachtraglich
am runden Auswahlpunkt bestimmt werden. Das Polygon kann mit Schraffuren,
Muster oder Farben ausgefillt werden.

Beim Stern lassen sich, wie beim Polygon, nachtréglich die Anzahl Ecken bestim-
men. Zuséatzlich kann aber auch noch die Zackenlange verandert werden. Der Stern
kann mit Schraffuren, Muster oder Farben ausgefillt werden.

Mit dem Drehwerkzeug kénnen Sie aktivierte Objekte in Echtzeit drehen. Mit ge-
drickter Umschalttaste wird die Rotation in 15° Schritten gerastert.

Mit der Lupe kénnen Sie einen Ausschnitt aufziehen der dann vergréssert wird, oder
Sie klicken auf eine Stelle die dann Schrittweise vergréssert bzw. mit gedrickter
Umschalttaste verkleinert wird.

M Fillattribute

Im FUllmenl kénnen Sie die Flillmuster, die Schraffur und die Fullfarbe fir die Ob-
jekte wahlen. Haufig gebrauchte Fllstile kénnen mit Sichern... zum Meni hinzuge-
flgt werden und mit Entfernen wieder geléscht werden.
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B Linienattribute

Im Linienmenl kénnen Sie den Linientyp, die Linienstarke, die Linienfarbe und die
Linienenden wahlen. Fir die Objekte ,Linie“ und ,,Kurve“ kénnen sie noch den
Pfeilanfang und das Pfeilende bestimmen. Haufig gebrauchte Linienstile kdnnen
mit Sichern... zum Menu hinzugeflgt werden und mit Entfernen wieder geléscht
werden.

Bl Textattribute

Im TextmenU kénnen Sie die Schriftart, die Schriftstile, die Schriftgrésse und die
Schriftfarbe wahlen. Die Ausrichtung und der Zeilenabstand sind fir die Formatie-
rung des Textes. Haufig gebrauchte Textstile kénnen mit Sichern... zum Men( hin-
zugefugt werden und mit Entfernen wieder geléscht werden.

B Einfiigen

Mit dem Meni ,Einfligen“ kénnen Sie unterschiedliche Textfelder einfligen. Diese
Textfelder werden fir das Erstellen von Formularen verwendet (siehe unter ,,6.1 Vor-
lagen®).

Bl Anzeigen

Mit dem Menu ,,Anzeigen“ kdnnen Sie die verschiedenen Symboltexte ein- oder
ausblenden. Diese Einstellung qilt fir das ganze Schema. Ein Beispiel: Sie méchten
ein Schema ausdrucken aber ohne Typenbezeichnungen, dann kénnen Sie hier die
Artikeldaten ausblenden.

M Layer
Mit dem Menu ,Layer” kdnnen Sie Zeichnungsebenen erstellen, bearbeiten oder
wahlen (siehe unter ,4.9 Layer (Ebenen)”).

4.2 Zeichnungshilfen

B Rasterfang
Ein wichtiges Hilfsmittel fir exaktes Zeichnen ist der Rasterfang. Der Rasterfang ist

ein unsichtbares Gitter an dem sich die Objekte ausrichten.

Der Rasterfang kann wie folgt ein- oder ausgeschaltet werden:

e Waéhlen Sie im Menu ,Layout” > ,Rasterfang” oder klicken Sie auf das Rastersym-
bol. Ist der Meniipunkt mit einem Haken versehen ist er eingeschaltet.

16pt @' ﬂ
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Mit dem Rastersymbol, zu finden oben/rechts im Zeichnungsfenster, kénnen Sie e-
benfalls den Rasterfang ein- bzw. ausschalten.

Bl Rasterweite
Die Weite des Rasterfangs kann wie folgt gedndert werden:

e Wéhlen Sie im Meni ,,Layout” > ,Rasterweite” oder driicken Sie auf das Raster-
symbol. Im Untermeni kénnen Sie die gewiinschte Weite in den Einheiten ,,pt*,
,mm*®“und ,Inch® wéahlen.

M Rasterlinien ein-/ausblenden
Neben dem Rasterfang kénnen auch Rasterlinien ein- bzw. ausgeblendet werden:

e Wéhlen Sie im Menu ,,Layout” > ,Rasterlinien einblenden® bzw. ,,Rasterlinien aus-
blenden”.

Hinweis: In den ,Einstellungen® kann die Helligkeit und die Farbe der Rasterlinien
eingestellt werden.

M Lineale ein-/ausblenden
Das horizontale und vertikale Lineal kann wie folgt ein- oder ausgeblendet werden:

e Wéhlen Sie im Mendi ,,Layout” > ,Lineale einblenden® bzw. ,Lineale ausblenden®.

Der Nullpunkt der Lineale kann wie folgt verandert werden:

e Setzen Sie die Maus Uber das Linealeinheitsfeld (links/oben). Bewegen Sie nun mit
gedrickter Maustaste den Nullpunkt an die gewlnschte Stelle.

B Masseinheit

Die Lineale und die Objektgrossen kdnnen in verschiedenen Masseinheiten (pt, mm,
cm, Inch) dargestellt werden:

e Wéhlen Sie im Meni ,,Layout” > ,,Masseinheit” und im Untermen( die gewinschte
Einheit.

Falls die Objektgrosse eingeblendet ist, kann die Masseinheit auch Uber das Men,
rechts neben den Objektdaten, gewahlt werden.

Bl Massstab

Die Lineale und die Objektgréssen kénnen, ausser bei der Masseinheit ,,pt“ in ver-
schiedenen Verkleinerungs- und Vergrésserungs-Massstében dargestellt werden:

58 4 Zeichnen



e Waéhlen Sie im Menu ,Layout” > ,Massstab“ und im Untermeni den gewiinschten
Massstab.

Falls die Objektgrésse eingeblendet ist, kann der Massstab auch Uber das Mend,
rechts neben den Objektdaten, gewahlt werden.

B Objektgrdsse ein-/ausblenden

Die Position und Grdsse der Objekte kann im Zeichnungsfenster wie folgt ein- oder
ausgeblendet werden:

e Wéhlen Sie im Menu ,,Layout” > ,,Objektgrésse einblenden” bzw. ,,Objektgrésse
ausblenden®.

B 56.00pt = T 48.00pt &b 192.00pt = & 112.00pt  t* 0° | 4 '90.00° & 0°

Falls nur ein Objekt gewahlt ist, werden je nach Objektart noch zusétzliche Daten
wie z.B. der Radius fiir das Objekt Rundeck oder der Start- und Bogenwinkel flir das
Objekt Bogen dargestellt.

B Textrahmen ein-/ausblenden
Zu den Text Objekten kann ein Textrahmen wie folgt ein- oder ausgeblendet werden:

e Waéhlen Sie im Menu ,Layout” > ,, Textrahmen einblenden” bzw. , Textrahmen aus-
blenden”.

Der Textrahmen ist normalerweise grau. Ist der Text veranderbar erhalt er einen
blauen Textrahmen. Wenn die Textrahmen eingeblendet sind, erscheinen in den lee-
ren Formular- und Symboltextfeldern ,rote Texte“ die die Feldart anzeigen.

B Farben ein-/ausblenden

DXF-Zeichnungen werden mit schwarzem Hintergrund erstellt und verwenden des-
halb oft sehr helle Farben. Auf dem Papier sind die hellen Objekte dann kaum sicht-
bar, deshalb kénnen die Farben ausgeblendet werden.

Die Objektfarben kénnen wie folgt ein- oder ausgeblendet werden:
e Waéhlen Sie im Menu ,Layout” > ,Farben einblenden® bzw. ,,Farben ausblenden®.

B Hintergrund invertieren

DXF-Zeichnungen werden mit schwarzem Hintergrund erstellt, deshalb kénnen auch
Sie den Hintergrund invertieren, das heisst, zwischen einem weissen oder schwar-
zen Hintergrund wahlen.

Der Hintergrund kann wie folgt invertiert werden:
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e Wiéhlen Sie im Meni ,,Layout” > ,,Hintergrund invertieren®.

B Zoomen

Die Darstellungsgrosse der Zeichnung kann von 25% bis 1600% gezoomt werden.
Bei der Wahl von ,Ganze Seite” wird die ganze Zeichnung im verfiigbaren Fenster-
bereich dargestellt.

Die Darstellungsgrdsse kann wie folgt gedndert werden:

e Wéhlen Sie im Meni ,,Layout” > ,Ganze Seite” oder ,,25%"“ bis ,,1600%“. Oder das
Gleiche Uber das Meni unten/links im Zeichnungsfenster.

Falls Objekte gewéahlt sind, werden diese in der Mitte des Darstellungsbereichs er-
scheinen. Das heisst, es wird auf die gewahlten Objekte gezoomt.

Q Mit dem Lupen Werkzeug gibt es noch eine weitere Mdglichkeit auf die Ob-
jekte einer Zeichnung zu zoomen:

e Wiéhlen Sie das Lupenwerkzeug. Beim Klicken in die Zeichnung wird diese schritt-
weise vergréssert. Durch gleichzeitiges driicken der Umschalttaste wird sie verklei-
nert. — Oder ziehen Sie mit dem Lupenwerkzeug ein Auswahlnetz auf, dann wie auf
den entsprechenden Bereich gezoomt.

l Objektfang

Der Objektfang kann in den , Einstellungen® ein- oder ausgeschaltet werden. Wenn
der Objektfang eingeschaltet ist, wirken die Eckpunkte der Zeichnungsobjekte und
die Symbolanschlisse magnetisch. Das heisst, wenn Sie z.B. beim Zeichnen einer
Linie in die Nahe eines Symbolanschlusses kommen, springt das Linienende auf den
Anschluss. Perfekte Verbindungen sind somit garantiert.

Hl Auto Scroll

Falls Sie mal etwas Uber den Fensterrand hinaus verschieben oder zeichnen méch-
ten, dann bewegen Sie einfach den Mauszeiger Uber den Rand hinaus. Die Zeich-
nung wird automatisch nachgeschoben.

4.3 Objekte zeichnen

H Text

Das Textwerkzeug dient zum Erstellen und Andern von Text. Ein neues Text-
A | feld wird wie folgt erstellt:
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e Wéhlen Sie das Textwerkzeug und ziehen Sie mit der Maus ein Textfeld auf. Die
Feldhéhe wird durch den Zeilenabstand bestimmt.

Im Textfeld blinkt die Einfigemarke, das heisst, es ist bereit flr die Texteingabe. Der
Zeilenumbruch erfolgt automatisch, dabei wird das Textfeld um eine Zeile erweitert.

Il Symbol
Das Symbol wird mit dem Stempelwerkzeug in die Zeichnung wie folgt ein-
& gesetzt:

e Wéhlen Sie das Stempelwerkzeug und bewegen Sie den Mauszeiger an die ge-
winschte Stelle. Durch driicken der Maustaste erscheint das Symbol. Beim Bewe-
gen der Maus folgt das Symbol (am Einfldgepunkt) dem Mauszeiger. Erst beim Los-
lassen der Maustaste wird das Symbol positioniert.

Der Einfugepunkt wird beim Erstellen des Symbols festgelegt und wird in der Sym-
bolbibliothek als rotes ,x“ angezeigt.

B Punkt

Der Punkt dient als Verbindungspunkt von Linien und wird wie folgt einge-
o setzt:

e Wéhlen Sie das Punktwerkzeug und bewegen Sie den Mauszeiger an die ge-
wlnschte Stelle. Durch driicken der Maustaste erscheint der Punkt aber erst beim
loslassen der Maustaste wird er positioniert.

Der Punktgrésse wird mit der Strichstarke bestimmt.

[l Verbindungslinie

Mit dem Verbindungslinie Werkzeug kénnen Sie gleichzeitig bis zu neun Lini-
3—|—’ en zeichnen. Die Zahl im Linienwerkzeug zeigt an, wie viele Linien gezeichnet
werden. Erscheint keine Zahl, dann wird nur eine Linie gezeichnet.

e Klicken Sie auf das Werkzeug und halten Sie die Maustaste gedriickt. Es erscheint
ein Meni in dem Sie die Anzahl der Linien bestimmen kénnen.

Der Linienabstand und die Anzahl der Linien wird in der folgenden Dialogbox be-
stimmt:

e Wiéhlen Sie im Menu ,,Objekt” > ,Mehrfachlinie...”. Es erscheint die folgende Dia-
logbox.
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Mehrfachlinie

Anzahl Linien: 1 (1-9)
Ax:>16pt - Ay:'16pt
Ohne “ctrl"-Taste: Mit “ctrl"-Taste:
Standard ) ( Abbrechen ) ( Ok )

Die Mehrfachlinien werden wie folgt gezeichnet:

e Wiéhlen Sie das Werkzeug ,,Verbindungslinie” und bewegen Sie die Maus mit ge-
drickter Taste. Durch driicken der ,,ctrl“-Taste werden die Linien abgestuft gezeich-
net. Die Umschalttaste kehrt die Abstufung um. Sie kbnnen diese Tasten auch wéh-
rend dem Zeichnen driicken und wieder loslassen, somit sind alle Kombinationen
moglich.

M Linie, Kurve

Die freie Linie und die Kurve werden wie folgt gezeichnet:

-
3

< e Wéhlen Sie das entsprechende Werkzeug. Setzen Sie den Mauszeiger an
»| die gewliinschte Stelle auf der Zeichnung und bewegen Sie die Maus mit ge-
driickter Taste.

Bei der Kurve erscheint ein zuséatzlicher runder Auswahlpunkt. An diesem Auswahl-
punkt kénnen Sie die Biegung der Kurve bestimmen.

Hinweis: Die beiden Werkzeuge besitzen MenUs (zu erkennen am kleinen Dreieck),
in denen weitere Werkzeuge fur Pfeillinie, Masslinien oder Pfeilkurven gewéhlt wer-
den kénnen. Die Pfeilarten und Pfeilgréssen kdnnen im Linienattribute-MenU ge-
wéhlt werden.

e Klicken Sie auf das entsprechende Werkzeug und halten Sie die Maustaste ge-
drickt. Ein Meni mit der zusétzlichen Werkzeugauswahl erscheint.

Bl Masslinie

Wie oben beschrieben kann mit dem Linienwerkzeug auch eine Masslinie
)3’. gezeichnet werden. Der Zeichnungsvorgang ist der gleiche wie bei der Linie.
Der Masswert wird automatisch anhand der Linienl&nge der eingestellten
Masseinheit und dem Massstab bestimmt.
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B Kurvenlinie
Die Kurvenlinie wird wie folgt gezeichnet:
=

e Wiéhlen Sie das Kurvenlinien Werkzeug. Setzen Sie den Mauszeiger an die
gewlinschte Stelle auf der Zeichnung und bestimmen Sie durch klicken mit dem
Mauszeiger, die Punkte der Kurvenlinie. Die Kurvenlinie wird automatisch berechnet.
Der Vorgang wird durch Doppelklicken oder durch nochmaliges klicken auf den letz-
ten Punkt abgeschlossen.

M Rechteck, Rundeck, Oval

Diese Objekte werden alle in einem umschliessenden Rechteck dargestellt
[ ]| undwie folgt gezeichnet:

O e Wéhlen Sie das entsprechende Werkzeug, Setzen Sie den Mauszeiger an
() | die gewlnschte Stelle auf der Zeichnung und bewegen Sie die Maus mit ge-

driickter Taste. Durch driicken der Umschalttaste wird die Bewegung auf ein
Quadrat eingeschrénkt. Das heisst, aus dem Oval wird z.B. ein Kreis.

Beim Rundeck kann am runden Auswahlpunkt der Eckenradius bestimmt werden.

l Bogen
Der Bogen wird wie folgt gezeichnet:
/-’

e Wiéhlen Sie das Bogenwerkzeug. Setzen Sie den Mauszeiger an die ge-
winschte Stelle auf der Zeichnung und bewegen Sie die Maus mit gedriickter Taste
z.B. nach rechts/unten. Je nach Zeichnungsrichtung wird ein anderer 90° Ovalbogen
erstellt. Mit gedriickter Umschalttaste werden Kreisbégen gezeichnet.

Beim Bogen erscheinen zwei zuséatzliche runde Auswahlpunkte, an denen der Start-
winkel und der Bogenwinkel verdndert werden kann.

Hinweis: Das Bogenwerkzeug besitzt ein Menis (zu erkennen am kleinen Dreieck),
in dem weitere Werkzeuge fur den Pfeilbogen oder Massbogen gewéahlt werden
kénnen. Die Pfeilarten und Pfeilgrossen kénnen im Linienattribute-Menl gewéahlt
werden.

e Klicken Sie auf das Werkzeug und halten Sie die Maustaste gedrickt. Ein Mend mit
der zusétzlichen Werkzeugauswahl erscheint.

B Massbogen

4 Wie oben beschrieben kann mit dem Bogenwerkzeug auch ein Massbogen
f" gezeichnet werden. Da dieser Massbogen immer ein Kreisbogen ist wird er
anders gezeichnet:
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e Wéhlen Sie das Massbogen Werkzeug. Setzen Sie den Mauszeiger an die ge-
wlinschte Stelle auf der Zeichnung und bewegen Sie die Maus mit gedriickter Taste
um den Radius und den Winkel des Bogenanfang zu definieren. Wenn Sie die Maus-
taste loslassen, wird das Bogenmass (Bogenwinkel) bestimmt. Durch klicken mit der
Maustaste wird der Vorgang beendet.

M Vieleck, Pfad

Das Vieleck wird aus Linien und der Pfad aus Kurven zusammengesetzt. Im

iy Gegensatz zu den anderen Objekten werden beim Zeichnen nur die Eck-
punkte wie folgt bestimmt:

S

e Wéhlen Sie das entsprechende Werkzeug. Setzen Sie den Mauszeiger an
die gewlinschte Stelle auf der Zeichnung und bestimmen Sie, durch klicken mit dem
Mauszeiger, die Eckpunkte der Form. Der Vorgang wird erst abgebrochen, wenn Sie
nochmals auf den zuletzt gesetzten oder auf den ersten Punkt klicken.

Beim Pfad erscheinen zusétzliche runde Auswahlpunkte, an denen Sie die Biegung
der Kurven bestimmen kénnen.

M Polygon, Stern

Das Polygon und der Stern sind regelmassige Vielecke, dargestellt in einem
O fiktiven Rechteck und werden wie folgt gezeichnet:

W

e Wiéhlen Sie das entsprechende Werkzeug. Setzen Sie den Mauszeiger an
die gewliinschte Stelle auf der Zeichnung und bewegen Sie die Maus mit ge-
drickter Taste. Durch dricken der Umschalttaste wird die Bewegung auf ein Quadrat
eingeschrénkt.

Die Anzahl der Ecken kann am runden Auswahlpunkt bestimmt werden. Beim Stern
kann zusatzlich noch die Zackenlange bestimmt werden.

4.4 Objekte auswahlen

k Objekte werden mit dem Zeiger Werkzeug ausgewahlt. Ausgewahlte Objekte
erkennt man an den Auswahlpunkten.

Hinweis: Es kbénnen nur die Objekte ausgewéhlt werden, die sich auf dem aktiven
Layer (Ebene) befinden.
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Hier einige Beispiele von ausgewéhlten Objekten. Die Objekte mit roten Auswahl-
punkten sind geschitzt und kédnnen weder verdndert noch verschoben werden.

B Ein Objekt auswahlen
Ein einzelnes Objekt wird wie folgt ausgewahlt:

e Wéhlen Sie das Zeiger Werkzeug und klicken mit dem Mauszeiger auf die Linie,
oder auf die gefiillte Fldche des gewlnschten Objekts. Beim Text einfach ins Textfeld
klicken.

Beim gewahlten Objekt erscheinen die Auswahlpunkte.

B Objektgruppe auswihlen
Mehrere Objekte kdnnen gleichzeitig wird wie folgt ausgewahlt:

e Wéhlen Sie das Zeiger Werkzeug und ziehen Sie mit dem Mauszeiger ein Auswahl-
netz auf.

Alle Objekte die sich im Auswahlnetz befinden werden ausgewahilt.

l Alle Objekte auswihlen
Alle nicht geschitzten Objekte einer Zeichnung werden wie folgt ausgewahlt:

e Wéhlen Sie im Men( ,,Bearbeiten” > ,Alles auswéhlen”.

Wenn Sie mit Layern (Ebenen) arbeiten, dann werden alle nicht geschitzten Objekte
die sich auf dem aktiven Layer befinden ausgewahilt.

B Objekte zusatzlich aktivieren oder deaktivieren

Wenn bereits Objekte aktiviert sind, kdnnen einzelne Objekte oder Objektgruppen
zusatzlich wie folgt aktiviert oder deaktiviert werden:

e Waéhlen Sie das Zeiger Werkzeug und driicken Sie die Umschalttaste. Wéhlen Sie
nun wie vorher beschrieben einzelne Objekte oder Objektgruppen.

Objekte die vorher nicht aktiviert waren werden nun aktiviert und umgekehrt.
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4.5 Objekte verschieben

l k ‘ Nicht geschitzte Objekte kénnen mit dem Zeiger Werkzeug innerhalb der
Zeichnungsflache wie folgt verschoben werden:

e Wiéhlen Sie das Zeiger Werkzeug und klicken Sie, wie beim Auswéhlen, auf ein Ob-
jekt. Bewegen Sie nun den Mauszeiger mit gedriickter Maustaste. Das oder die Ob-
jekte folgen dem Mauszeiger. Einzelne Objekte miissen vorher nicht aktiviert werden,
Objektgruppen schon.

Fidr die Feinabstimmung gibt es noch eine weitere Méglichkeit Objekte zu verschie-
ben:

e Aktivieren Sie zuerst die Objekte die sie verschieben mdéchten. Mit der Befehlstaste
und den Cursortasten (Pfeiltasten oben, links, unten, rechts) kénnen sie die Objekte
jeweils um einen Bildpunkt (Pixel) in die entsprechende Richtung bewegen.

Die Bewegung ist abh&ngig von der Darstellungsgrésse. Bei 25% entspricht ein
Bildpunkt vier Punkten und bei 800% nur einem achtel Punkt.

4.6 Objekte andern

Objekte mit griinen Auswahlpunkten kénnen mit dem Zeiger Werkzeug in der
Grdsse und Form verandert werden. Objekte mit roten Auswahlpunkten sind
geschitzt und kénnen nicht verandert werden!

B Objektgrosse oder -form andern

Einzelne Objekte oder auch mehrere gleiche Objekte kdnnen gleichzeitig in der Ob-
jektgrésse wie folgt verdndert werden:

e Wéhlen Sie das Zeiger Werkzeug und klicken Sie auf einen Auswahlpunkt. Durch
ziehen mit gedriickter Maustaste wird die Grésse oder Form entsprechend geédndert.

Wie beim Zeichnen bereits beschrieben, gibt es einige Objekte die zusatzlich noch

runde Auswahlpunkte besitzen. Je nach Objektart kann die Form an diesen Punk-
ten noch zusétzlich verandert werden.

Beim Textobjekt kénnen Sie nur die Feldbreite andern, die Feldhéhe wird automa-
tisch dem Text angepasst.
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Wenn die ,Objektgrésse” eingeblendet ist, gibt es noch eine weitere Méglichkeit
die Daten eines Obijekts (in der Abbildung sind die Werte eines Bogens zu sehen) zu
andern.

b 56.00pt = T 48.00pt  ¢b 192.00pt | £ 112.00pt = t* 0° | 4 90.00° & 0°

e Aktivieren Sie das gewlinschte Objekt. Es darf nur ein Objekt gewéhlt sein! Klicken
Sie dann in eines der Zahlenfelder und geben Sie einen neuen Wert ein. Mit der Ta-
bulatortaste kénnen Sie ins nédchste Feld springen. Die Eingabe wird durch driicken
der Eingabetaste beendet.

B Objekte rotieren

@ Einzelne Objekte oder Objektgruppen kénnen mit dem Drehwerkzeug wie
folgt rotiert werden:

e Aktivieren Sie das oder die gewiinschten Objekte und wéhlen Sie das Drehwerk-
zeug. Umkreisen Sie nun mit gedriickter Maustaste die gewéhlten Objekte. Sie wer-
den entsprechend gradweise rotiert. Mit gedriickter Umschalttaste kann die Rotation
auf 15° Schritte eingeschrénkt werden.

M Fillattribute dndern

Objekte wie z.B. Rechtecke, Ovale, Vielecke, Pfade usw. kénnen mit folgenden Fll-
attributen dargestellt werden:

& =
Fallmuster [ 2
Schraffur [ 2
Fallfarbe [ 2
Sichern...

Unter Fullmuster haben Sie die Auswahl von 32 Mustern, die Sie in verschiedenen
Farben darstellen kénnen. Wenn Sie z.B. ein Objekt mit einer Farbe ausfiullen mdch-
ten, missen Sie das Erste, voll ausgeflllte Muster wéhlen.

Bei der Wahl von ,,Ohne Muster”“ werden nur die Linien des Objekts dargestellt.

Bei Schraffur werden die Objekte mit feinen Linien schraffiert. Mit den letzten bei-
den MenUpunkten kdnnen Sie den Linienabstand veréndern.

e
4
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Die Fllfarbe gilt flr die Muster wie auch fur die Schraffur. Ausserdem kann noch
die Deckkraft der Flllung bestimmt werden (siehe unter ,Farben & Transparenz®).

Die Fullattribute werden wie folgt gewéhlt:

e Aktivieren Sie die gewlnschten Objekte und wéhlen Sie im Fillment einen der

Fullattribute oder einen vordefinierten Fullstil.

Hinweis: Haufig gebrauchte Fullstile kénnen Sie vordefinieren (siehe unter ,,Stil si-
chern®).

M Linienattribute dndern
Die Linien der Objekte kénnen mit folgenden Linienattributen dargestellt werden:

§ ———— 1s0pt|3]
Linientyp
Linienstdrke
Linienfarbe
Linienenden
Pfeilanfang
Pfeilende

YyYY VY yYyYyyFrF

Sichern...

Mit dem Linientyp kdnnen Sie zwischen der Volllinie oder einer der Strichlierungen
wahlen.

Die Linienstarke kénnen Sie in der Einheit ,,pt“ oder nach ISO-Norm in ,mm*“ wah-
len. Die ,,Haarlinie” stellt die diinnste druckbare Linie dar.

Die Linienfarbe definiert die Farbe der Linie. Ausserdem kann noch die Deckkraft
(Transparenz) bestimmt werden (siehe unter ,,Farben & Transparenz®).

Drei verschiedene Linienenden stehen zur Verfligung (siehe Abbildung). Die runden
Linienenden haben den Vorteil, dass zwei Linien egal in welchen Winkel immer per-
fekt aufeinander passen.
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Bei Linien und Kurven kénnen sie den Pfeilanfang und das Pfeilende bestimmen
(siehe weiter unten).

Die Linienattribute werden wie folgt gewéhlt:

e Aktivieren Sie die gewtinschten Objekte und wéhlen Sie im Linienmeni einen der
Linienattribute oder einen vordefinierten Linienstil.

Die Linienstarke kann auch frei definiert werden:

e Waéhlen Sie im Untermendii ,Linienstédrke” > ,Weitere...“. Es erscheint folgende Dia-
logbox:

Linienstarke

1.00 pt %)

( Abbrechen ) ( Ok )

Im der Dialogbox ,Linienstarke“ kann die Liniendicke in den Einheiten ,pt“, ,mm*
und ,Inch® eingegeben werden.

Hinweis: Haufig gebrauchte Linienstile kénnen Sie vordefinieren (siehe unter ,,Stil
sichern®).

Der Pfeilanfang und das Pfeilende kann nur bei Linien (nicht Mehrfachlinien) und
Kurven angewendet werden. Dabei kdnnen Sie eine bestimmte Pfeilform und auch
die Lange und Grdsse der Pfeilspitzen wie folgt bestimmen:

e Wéhlen Sie ,,Pfeilanfang” oder ,,Pfeilende” und im Unterment eine Pfeilform, die
gewdnschte Lange und Grésse der Pfeilspitze.

Ohne Ohne
«— —
v - e
«— —
> v —&
— e ¢
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Die Pfeillangen von ,,1 kurz® bis ,,5 lang“ bedeuten, dass die Lange von einer Einheit
bis zu 5 Einheiten lang sein kann.

Die Pfeilgrésse von ,,2 kein“ bis ,,7 gross® bedeuten, dass die Breite von zwei Ein-
heiten bis 7 Einheiten gross sein kann.

(Die Grésse der Einheit ist abhédngig von der Strichdicke.)

2 klein
1 kurz v 3
2 4
3 5
v 4 6
5lang 7 gross

Bl Textattribute dndern

Die Text Objekte kbnnen mit folgenden Schrift- oder Textattributen dargestellt wer-
den:

T | Helvetica 8pt 53
Schriftart
Schriftstil
Schriftgrosse
Schriftfarbe
Ausrichtung
Zeilenabstand

Sichern...
Entfernen

Bei Schriftart werden alle im System vorhandenen Schriften aufgelistet. Die mégli-
chen Schriftvarianten werden jeweils in einem Untermeni angezeigt.

Folgende Schriftstile stehen Ihnen zur Verfligung: ,,Standarddruck®, ,Fettdruck®,
LKursiv®, ,Unterstrichen®, ,,Schmalschrift“ und ,,Breitschrift®.

Die Schriftgrésse wird in ,,Punkt” angegeben. In Klammer wird die entsprechende
Groésse nach ISO-Norm in ,mm*® angezeigt.

6 Punkt
7 (1.8 mm)
9

v 10 (2.5 mm)
12

Bei der Schriftfarbe kdnnen Sie nicht nur die Farbe sondern auch die Deckkraft
(Transparenz) bestimmen (siehe unter ,,Farben & Transparenz®).
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Mit der Ausrichtung kdnnen Sie den Text ,Linksbindig®, ,Zentriert” oder ,,Rechts-
blndig darstellen.

Der Zeilenabstand ist von der Schriftgrosse abhangig und kann den Text ,,Einzeilig”,
»1.5-zeilig" oder ,Zweizeilig” darstellen.

Die Textattribute werden wie folgt gewanhlt:

e Aktivieren Sie den oder die gewiinschten Texte und wéhlen Sie im Textmeni einen
der Textattribute oder einen vordefinierten Textstil.

Hinweis: Sie kdnnen die , Textattribute* auch wahrend der Texteingabe andern.
Die Schriftgrésse kann auch frei definiert werden:

e Wiéhlen Sie dazu im Untermen( ,Schriftgrésse” > ,,Weitere...". Es erscheint fol-
gende Dialogbox:

Schriftgrosse

Crosse: 9 pt

( Abbrechen ) f Ok )

Der Zeilenabstand kann auch frei definiert werden:

e Wéhlen Sie dazu im Untermen( ,Zeilenabstand” > ,,Anderer...". Es erscheint die
folgende Dialogbox, in der Sie den Zeilenabstand Punktgenau angeben kénnen.

Zeilenabstand

Abstand: 9 pt

( Abbrechen ) ( Ok )

Hinweis: Haufig gebrauchte Textstile kbnnen Sie vordefinieren (siehe unter ,,Stil si-
chern®).

B Text andern
Der Text eines Textobjekts kann wie folgt gedndert werden:
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e Wéhlen Sie das Textwerkzeug und klicken Sie mit dem Mauszeiger in ein Textfeld.
Die Einfigemarke blinkt an gewéhlter Stelle. — Textbereiche kénnen Sie mit ge-
driickter Maustaste wéhlen und markieren.

e Durch driicken der Tabulatortaste kénnen Sie ins ndchste gleichartige Textfeld
springen.

e Durch driicken der Eingabetaste oder durch Klicken, ausserhalb des Textfeldes,
wird die Eingabe beendet.

Neben den normalen Textobjekten gib es noch Formulartexte und Symboltexte. Je
nach Textart akzeptieren diese nicht alle Tasten. z.B. Bei der Blatthummer kénnen
Sie nur Zahlen eingeben.

Rote Texte: Die rot markierten Texte zeigen Ihnen die Textfeldart an und dienen nur
als Hinweis. Beim Drucken werden diese Texte weggelassen. Diese Texte erschei-
nen nur, wenn die Textrahmen eingeblendet sind.

B Farbe & Transparenz

Bei den Full-, Linien- und Textfarben kénnen Sie auch die Transparenz (Durchsich-
tigkeit oder Deckkraft) in 16 Abstufungen bestimmen:

‘ T 166 ) ) ] ) o} ) ] ] ]

e Wéhlen Sie ein Farbmeni und dort die gewlnschte Stdrke der Deckkratft.

]

Hinweis: In den ,Einstellungen® kdnnen Sie zwischen verschiedenen Farbpaletten
wahlen.

Bl Symbole farben
Nicht farbige Symbole kdnnen nachtraglich farbig dargestellt werden:

e Aktivieren Sie die gewlnschten Symbole und wéhlen Sie im Linienmend > ,Linien-
farbe” und dort die gewlinschte Farbe.
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Alle Linien und Flachen vom Symbol die im Original schwarz waren, werden jetzt in
der gewahlten Farbe dargestellt. Objekte die im Original bereits farbig waren, behal-
ten ihre Farbe.

Hinweis: Das gleiche qilt flr die Transparenz. Auch sie wird bei der Linienfarbe ge-
wahlt.

M Stil sichern
Haufig verwendete Flll-, Linien- oder Textstile kbnnen wie folgt gesichert werden:

e Aktivieren Sie ein Objekt mit dem gewdiinschten Stil und wéhlen Sie im entspre-
chenden Mendi ,,Sichern...". In der folgenden Dialogbox k6nnen Sie diesem Stil ei-
nen Namen geben.

Der gesicherte Stil wird an das Meni angehangt. Ein markierter Stil kann mit ,Ent-
fernen“ wieder aus dem Menu geléscht werden.

4.7 Objekte bearbeiten

Bl Widerrufen
Der zuletzt ausgefiihrte Befehl kann wie folgt wieder rlickgangig gemacht werden:

e Wéhlen Sie im Menu ,,Bearbeiten” > ,Widerrufen®. Das Widerrufen kann selbst wi-
derrufen werden.

B Ausschneiden
Objekte kdnnen wie folgt aus der Zeichnung ausgeschnitten werden:

e Aktivieren Sie die gewlinschten Objekte und wéhlen im Menu ,,Bearbeiten” > ,,Aus-
schneiden®.

Die Objekte werden von der Zeichnung geldscht und die ausgeschnittenen Objekte

befinden sich in der Zwischenablage und kénnen an anderer Stelle wieder einge-
setzt werden.

B Kopieren
Objekte kdnnen wie folgt kopiert werden:

e Aktivieren Sie die gewlinschten Objekte und wéhlen im Meni ,,Bearbeiten” > ,,Ko-
pieren”,
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Die Objekte bleiben auf der Zeichnung und die kopierten Objekte befinden sich in
der Zwischenablage und kénnen an anderer Stelle wieder eingesetzt werden.

M Einsetzen
Der Inhalt der Zwischenablage kann wie folgt eingesetzt werden:

e Wahlen im Menii ,,Bearbeiten” > ,Einsetzen”.

Die Objekte der Zwischenablage werden in der Mitte des Zeichnungsbereichs ein-
gesetzt. Die gleichen Objekte kdnnen beliebig oft eingesetzt werden.

M Léschen
Objekte kdnnen wie folgt geléscht werden:

e Aktivieren Sie die gewlnschten Objekte und wéhlen im Meni ,Bearbeiten” > ,,L5-
schen“ oder driicken Sie die Riickschritttaste.

Die Objekte werden von der Zeichnung entfernt. Die Zwischenablage wird nicht ver-
andert.

M Alles auswahlen
Alle nicht geschitzten Objekte einer Zeichnung werden wie folgt ausgewahlt:

e Wéhlen Sie im Menii ,,Bearbeiten” > ,Alles auswéhlen®.

Wenn Sie mit Layern (Ebenen) arbeiten, dann werden alle nicht geschtitzten Objekte
die sich auf dem aktiven Layer befinden ausgewéhlt.

B Duplizieren
Objekte kdnnen wie folgt dupliziert werden:

e Aktivieren Sie die gewlnschten Objekte und wéhlen Sie im MenU ,,Bearbeiten® >
»,Duplizieren*.

Ein Duplikat der Objekte wird, leicht verschoben zum Original, dargestellt.
e \erschieben Sie nun die duplizierten Objekte an die gewlinschte Position.

Beim n&chsten Duplizieren wird der Abstand Gbernommen.

Bl Datum einfiigen

Das Datum kann sowohl als eigenes Objekt wie auch als Text in ein Textfeld einge-
fugt werden:
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e Waéhlen Sie im Menu ,,Bearbeiten” > ,,Datum einfligen*.

Ein Textobjekt mit dem Datum im eingestelltem Format wird eingeflgt. Wenn Sie bei
der Texteingabe diesen Befehl wéhlen, dann wird das Datum in den Text eingefigt.

Bl Datumsformat
Das Format des Datums kann wie folgt vordefiniert werden:

e Wahlen Sie im Menu ,,Bearbeiten” > ,,Datumsformat” und im Untermeni das ge-
wlnschte Format. Das gewéhlte Format ist mit eine Haken versehen.

Bei den Formular Textfeldern ,Blatt erstellt“ und ,,Blatt gedndert” kann das Datums-
format nachtraglich wie folgt geédndert werden:

e Aktivieren Sie ein entsprechendes Formular Textfeld und wéhlen Sie im Meni ,,Be-
arbeiten“ > ,Datumsformat” und im Untermeni das gewdnschte Format.

Das Format wird entsprechend geéndert. Das Datum selbst, kann manuell, Gber die
Texteingabe, geandert werden.

Bl Nach vorne, nach hinten bewegen
Die Darstellungsreihenfolge der Objekte kann wie folgt verandert werden:

e Aktivieren Sie die gewlnschten Objekte und wéhlen Sie im Menu ,,Objekt” > ,Ganz
nach vorne*, ,Nach vorne*, ,Nach hinten“ oder ,,Ganz nach hinten*.

Beim wahlen von ,Nach vorne“ oder ,Nach hinten“ werden die Objekte jeweils nur
um ein Objekt in die entsprechende Richtung verschoben.

B Skalieren
Objekte kdnnen wie folgt skaliert werden:

e Aktivieren Sie die gewlinschten Objekte und wéhlen Sie im Mendi ,,Objekt” > ,,Ska-
lieren...”. Es erscheint die folgende Dialogbox:

Skalieren

Horizontal: 100%
Vertikal: 100%

( Abbrechen ) ( Ok )
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e In der Dialogbox , Skalieren“ kénnen Sie die Prozentwerte flr die horizontale und
vertikale Vergrésserung oder Verkleinerung eingeben. Nach dem Bestétigen der Dia-
logbox werden die Objekte in der Grésse und der Linienstdrke entsprechend skaliert.

B Originalgrosse
Bilder und Symbole kénnen wie folgt wieder auf die Originalgrésse gesetzt werden:

e Aktivieren Sie die gewlnschten Bilder oder Symbole und wéhlen Sie im Menu
»,Objekt” > ,Originalgrésse”.

l Spiegeln
Die Objekte kénnen wie folgt horizontal oder vertikal gespiegelt werden:

e Aktivieren Sie die gewlnschten Objekte und wéhlen Sie im Mend ,,Objekt” >
»opiegeln horizontal“ oder ,,Spiegeln vertikal“.

Hinweis: Normalerweise werden auch die Texte gespiegelt. Diese Funktion kann in
den ,Einstellungen ein- bzw. ausgeschaltet werden.

M Rotieren
Die Objekte kénnen wie folgt rotiert werden:

e Aktivieren Sie die gewlnschten Objekte und wéhlen Sie im Menu ,,Objekt” > ,Rot-
ieren” und im Untermenu ,,90°%, ,180°%, ,,270°* oder ,,Anderer... " fir die freie Einga-
be.

Beim nachsten Rotieren kdnnen Sie mit dem Befehl ,Rotieren um ..°“ den zuvor ge-
wahlten Winkel nochmals aufrufen.

Das Rotieren mit dem Rotieren-Werkzeug wird im Abschnitt ,,4.6 Objekt veréandern”
beschrieben.

l Am Raster ausrichten
Objekte kdnnen wie folgt auf den eingestellten Raster ausgerichtet werden:

e Aktivieren Sie die gewlnschten Objekte und wéhlen Sie im Menu ,,Objekt” > ,Am
Raster ausrichten”.

B Schiitzen, Schutz aufheben

Objekte mit griinen Auswahlpunkten sind ungeschiitzt, solche mit roten Auswahl-
punkten sind geschitzt. Der Schutz kann wie folgt gesetzt oder aufgehoben werden:

e Aktivieren Sie die gewlnschten Objekte und wéhlen Sie im Menu ,,Objekt” >
,Schitzen® oder ,,Schutz aufheben®.
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B Stil kopieren, Stil einsetzen

Der Full-, Linien- und Textstil der Objekte kann wie folgt kopiert bzw. eingesetzten
werden:

e Driicken Sie die Controltaste ,,ctrl“ und klicken Sie mit dem Mauszeiger auf ein
Zeichnungsobjekt. Es erscheint ein Meni, mit dem Sie nun den ,Stil kopieren” bzw.
den ,,Stil einsetzen” kénnen.

Wenn Sie einen Stil kopiert haben und danach ein neues Objekt zeichnen, dann wird
das Objekt mit dem kopierten Stil erstellt.

B Hyperlink

Textobjekte oder Symbolbemerkungen kénnen als Hyperlink aktiviert werden. Ein
Hyperlink-Text verweist z.B. auf eine Internet Seite.

Beispiele: ,www.apple.com“ oder ,,www.macschema.ch*

e Driicken Sie die Controltaste ,,ctrl“ und klicken Sie mit dem Mauszeiger auf ein
Textobjekt oder eine Symbolbemerkung. Es erscheint ein Mend, in dem Sie den Text
als Hyperlink aktivieren kbnnen. Beachten Sie, dass der Text einen gultigen Link dar-
stellen muss (siehe Beispiele oben).

Der als Hyperlink aktivierte Text wird blau und unterstrichen dargestellt. Diesen Text-
stil kbnnen sie nach belieben andern.

Hinweis: Der Hyperlink ist aktiv wenn Sie das Werkzeug ,Zeiger” wahlen. Sie erken-
nen es auch, wenn sich der Mauszeiger Uber dem Hyperlink &ndert. Wenn Sie aber
das Textfeld auswahlen mdchten, dann missen Sie die Wahltaste ,,alt“ driicken.

4.8 Verbindungen

Verbindungen kdnnen automatisch nachgezogen, unterbrochen und wieder ge-
schlossen werden. Damit dies Uberhaupt funktioniert missen folgende Bedingungen
erfillt sein.

e Bei den Symbolen missen die Anschlusspunkte definiert sein. Bei vorhanden
Symbolen kann dies nachtréglich erfolgen.

¢ Die Verbindungslinien missen auf die Symbolanschlisse gezeichnet werden. Bei
eingeschaltetem Rasterfang oder Objektfang ist dies kein Problem.
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B Verbindungen nachziehen

? ", ' Das automatische Nachziehen der Verbindungslinien kann wie folgt ein- oder
| ausgeschaltet werden:

e Wéhlen Sie im Menu ,,Spezial“ > ,,Verbindungen nachziehen” oder klicken Sie auf
das Verbindensymbol oben/rechts im Zeichnungsfenster.

S b4 a4

Wenn ,Verbindungen nachziehen® eingeschaltet ist, werden beim Verschieben der
Symbole die Linien automatisch nachgezogen. Diese Funktion ist gerade bei mehr-
poliger Darstellung dusserst nitzlich und zeitsparend.

Hinweis: Mit der ,alt“-Taste kann temporar das ,,Verbindungen nachziehen* ausge-
schaltet werden.

B Verbindungen unterbrechen/schliessen

| é Das automatische Unterbrechen und Schliessen der Verbindungslinien kann
| wie folgt ein- oder ausgeschaltet werden:

e Wiéhlen Sie im Meni ,,Spezial” > ,,Unterbrechen/Schliessen oder klicken Sie auf
das Blitzsymbol oben/rechts im Zeichnungsfenster.

Wenn ,Unterbrechen/Schliessen® eingeschaltet ist, werden beim Einsetzen der
Symbole die Linien automatisch unterbrochen und beim Léschen der Symbole wie-
der automatisch geschlossen.
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Hinweis: Die Verbindungen werden nur beim Einsetzen der Symbole unterbrochen,
beim Verschieben der Symbole auf die Linien, passiert nichts. Erst wenn Sie gleich-

zeitig die Wahltaste ,alt“ driicken, werden auch beim Verschieben der Symbole die
Verbindungen unterbrochen.

4.9 Layer (Ebenen)

Eine Zeichnung kann in verschiedenen Ebenen (Layer) gezeichnet werden. Vor allem
DXF-Zeichnungen bestehen meistens aus mehreren Ebenen. Beim Bearbeiten einer
Zeichnung muss zuerst der richtige Layer gewahlt werden.

Das Menu ,,Layer” befindet sich oben im Zeichnungsfenster. Als Titel wird der Name
des aktiven Layers angezeigt.

Alle Layer .
Layer... =
' v Alle Layer
@ Layer 1

B Neuer Layer
Ein neuer Layer wird wie folgt erstellt:

e Waéhlen Sie im Layerment > ,Layer..." und im Untermenu ,,Neuer Layer...". Geben
Sie in der Dialogbox einem bezugsgerechten Namen fiir den Layer ein. Nach dem
Bestétigen der Dialogbox wird der neue Layer zum Menu hinzugefigt.

Der neue Layer ist nun der aktive Layer. Das heisst, alles was Sie nun zeichnen wird
auf den neuen Layer gelegt.

Layer... 5

® Layer 0
< Layer 1
v < Layer 2

Vor dem Layernamen ist ein ,,Auge“ abgebildet, dieses hat folgende Bedeutung:

e Ist das Auge zu, also ohne Iris, dann ist der Layer unsichtbar.
e Ist die Iris schwarz ausgefillt, dann enthalt dieser Layer Objekte.
e Ist die Iris nicht ausgeflllt, ist der Layer leer besitzt also keine Objekte.
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Der Layer mit dem ,,Haken* ist der aktive Layer.

Beispiel:

Der ,Layer 0 ist sichtbar und enthalt Objekte.

Der ,Layer 1 ist unsichtbar.

Der ,Layer 2“ ist sichtbar enthélt aber keine Objekte. Dieser Layer ist aktiv.

B Layer auswahlen
Ein Layer wird wie folgt gewéahlt:

e Wiéhlen Sie im Layermeni den gewlinschten Layer. Der gewéhlte Layer ist nun der
aktive Layer und wird mit einem Haken versehen.

Wenn Sie , Alle Layer” gewahlt haben, dann kénnen Sie alle Zeichnungsebenen
gleichzeitig bearbeiten.

B Layer entfernen
Ein Layer kann wie folgt entfernt werden:

e Wéhlen Sie zuerst den Layer, den Sie entfernen méchten. Dann wéhlen Sie im Lay-
ermend > ,Layer..." und im Untermend ,,Layer entfernen...”. Erst nach dem Bestéti-
gen der Warnung wird der Layer aus der Liste entfernt.

Hinweis: Der erste Layer kann nicht entfernt werden!

B Layername andern
Der Layername wird wie folgt geandert:

e Wiéhlen Sie zuerst den Layer, den Sie umbenennen méchten. Dann wéhlen Sie im
Layermend >, Layer..." und im Untermenu ,,Layername &ndern...". In der Dialogbox
kénnen nun den Namen éndern.

M Alle Layer zeigen

Layer kbnnen ausgeblendet werden, wenn Sie nun wieder alle einblenden mdéchten,
mussen Sie wie folgt vorgehen:

e Wéhlen Sie im Layermeni > ,Layer..." und im Untermend ,,Alle Layer zeigen®.

B Nur aktiven Layer zeigen

Damit Sie nicht von den Objekten der nicht aktiven Layern irritiert werden, kénnen
Sie die anderen Layer wie folgt ausblenden:

e Wéhlen Sie im Layerment > ,Layer...“ und im Untermeni ,,Nur aktiven Layer zei-

113

gen*“.
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B Andere grau darstellen

Wenn Sie andere Layer als Vorlage verwenden méchten, aber trotzdem den aktiven
Layer von den nicht aktiven Layern unterscheiden méchten, dann gehen Sie wie
folgt vor:

e Wiéhlen Sie im Layermeni > ,Layer..." und im Unterment ,,Andere grau darstel-
len”.

B Layer ausblenden
Ein Layer kann wie folgt ausgeblendet werden:

e Waéhlen Sie zuerst den Layer, den Sie ausblenden méchten. Dann wéhlen Sie im
Layermeni > ,,Layer..." und im Unterment ,,Layer ausblenden®.

B Layer nach hinten/nach vorne bewegen
Die Reihenfolge der Layer kann wie folgt gedndert werden:

e Wéhlen Sie zuerst den Layer, den Sie bewegen méchten. Dann wéhlen Sie im Lay-
erment > ,Layer..." und im Untermen( ,Layer nach hinten bewegen® oder ,,Layer
nach vorne bewegen®. Die Reihenfolge der Layer wird entsprechend geéndert.

B Objekte bewegen auf Layer

Objekte kdnnen von einem Layer auf einen anderen Layer wie folgt verschoben wer-
den:

e Aktivieren Sie zuerst die Objekte, die Sie auf einen anderen Layer bewegen méch-
ten. Dann wéhlen Sie im Layermen(i >, Layer...“ und im Untermendi ,,Objekte bewe-

gen auf Layer” und in diesem Untermeni den gewdnschten Layer.

Die verschobenen Objekte befinden sich nun nicht mehr auf dem aktiven Layer!
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5.1 Das Symbolfenster

Im Symbolfenster werden die Symbole erstellt oder gedndert. Die Zeichnungsflache
ist quadratisch und die Null Koordinaten befinden sich horizontal und vertikal im
Zentrum. Die feinmaschigen Rasterlinien dienen als Orientierungshilfe beim platzie-
ren der Symbolanschlisse. FiUr das Erstellen von Symbolen empfehle ich Ihnen die
Einheit ,pt* zu verwenden. Nur diese Einheit garantiert, dass alle Anschlisse perfekt
auf das Zeichnungsraster passen. Das Zeichnen in den Einheiten ,mm*“, ,cm“ und
»Inch® sind flr massstabsgerechte Bauteile gedacht.

e O

0

Hilfsschutz -22E

ik

Symbol sichern...

w
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w

olal%olRRNOOONANNF] - > >

200% »
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Definition... Artikeldaten...
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"
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5.2 Neues Symbol

Zum Lieferumfang gehdéren bereits verschiedene Symbolbibliotheken die Sie mit zu-
séatzlichen Symbolen ergdnzen kédnnen. Wenn Sie méchten kénnen Sie sich auch ei-
ne komplett neue Bibliothek anlegen.

Hier einige Tipps zum Erstellen neuer Symbole:

e Bevor Sie neue Symbole erstellen, sollten Sie das Kapitel 5 und die Abschnitt vom
Kapitel 6, die sich mit den Symbolen befassen, grindlich durchlesen, damit Sie die
Definition der Symbole und die Bedeutung der Symboltexte auch in Ausnahmefallen
verstehen.

e Die neuen Symbole sollte in der Grésse und im Aussehen zu den vorhanden Sym-
bolen passen. Sie kénnen bereits vorhandene Symbole als Vorlage 6ffnen und diese
entsprechend abandern.

e Der Einsetzpunkt (Koordinaten Nullpunkt) sollte einheitlich gewahlt werden. z.B.
beim ersten Anschluss oben/links. In der Symbolbibliothek ist der Einsetzpunkt mit
einem roten ,x“ markiert.

e Die Symboltexte sollten je nach Art an gleicher Stelle platziert sein. Die Schriftart,
der Schriftstil, die Schriftgrésse und die Ausrichtung sollten einheitlich gewahlt wer-
den. Sie kdnnen die entsprechenden Schriftstile vordefinieren.

e Damit Sie die Symbole spater in der Bibliothek nicht suchen missen, sollten Sie

sich ein Konzept fir die Bereichs- und Gruppenaufteilung tberlegen. Symbole mit
Kennbuchstaben kénnen in die entsprechende Gruppe gespeichert werden.

l Symbol erstellen
Ein neues Symbol wird wie folgt erstellt:

e Wiéhlen Sie im Aktionsmeni vom Symbolauswahlfenster (Bibliothek) den Befehl
»,Neues Symbol...".

Das Symbolzeichnungsfenster wird gedffnet.

e Zeichnen Sie nun das neue Symbol. Der Koordinaten Nullpunkt ist gleichzeitig der
Einsetzpunkt des Symbols.

Bl Symbol definieren

Symbole kénnen unterschiedliche Bedeutungen haben, deshalb muss die Symbolart
wie folgt definiert werden:
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e Klicken Sie in das ,Definieren...“ Symbol oben im Symbolzeichnungsfenster. Die
Symboldefinition wird im Abschnitt ,5.6 Symbol Definition“ beschrieben.

B Symboltext einsetzen
Je nach Symbolart kann ein Symbol verschiedene Symboltexte enthalten. Diese

Symboltexte werden wie folgt eingesetzt:

e Wéhlen Sie im Symbolzeichnungsfenster das Mendi ,,Einsetzen® und dort das ge-
winschte Symboltextfeld. Das gewéhlte Textfeld erscheint in der Mitte des Fensters.
Bewegen Sie das Textfeld an die gewlinschte Stelle und wéhlen sie den passenden
Schriftstil, Ausrichtung usw.

Die Beschreibung dieser Texte finden Sie im Abschnitt ,,5.7 Symboltext Felder”.

5.3 Symbol andern

Vorhandene Symbole in der Bibliothek kénnen wie folgt gedndert werden:

e Wéhlen Sie in der Bibliothek das gewlinschte Symbol, das Sie &ndern méchten,
und wéhlen Sie dann im Aktionsmend > ,,Symbol &ndern... "

Ein Symbolzeichnungsfenster mit dem gewéahlten Symbol erscheint.

e Sie kénnen nun die Symbolgrafik wie auch die Definition oder die Artikeldaten &n-
dern.

5.4 Symbol sichern

Neue Symbole oder gednderte Symbole kénnen wie folgt gesichert werden:

e Klicken Sie in das ,,.Symbol sichern...“ Symbol oben im Symbolzeichnungsfenster.
Es erscheint folgende Dialogbox:
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Symbol sichern

K Relais, Schitze — ‘ Bestimmen Sie die Gruppe und den Ablageort
- bevor Sie das Symbol sichern.

0A01 Schutz -10
0A02 Schutz -01 m
0AQ03 Schutz -11

0A04 Hilfsschutz -22E

0AO0S Hilfsschiutz -31E

0A06 Hilfsschiutz -40E

0AQ7 Hilfsschutz -13E

0A08 Hilfsschiutz -04E

0A09 Relais 3u

OAOQA Relais Einschaltv. 2u

0OAOB Relais Ausschaltv. 2u

0AQC - frei - Symbolname:
OAOD - frei - Hilfsschitz —22E
Q0AQE - frei -

Q0AOQF - frei -

0A10 - frei - v ( Abbrechen ) (——Grsetzen—)

Hinweis: Wenn Sie ein Symbol in einen anderen Bereich oder sogar in eine andere
Symbolbibliothek sichern méchten, dann missen vor dem Sichern, den gewiinsch-
ten Bereich wéhlen bzw. die gewlnschte Symbolbibliothek &ffnen.

Il Neues Symbol sichern

e Wiéhlen Sie zuerst die Gruppe und den Ablageort (Symbolnummer) und geben Sie
dem Symbol einen bezugsgerechten Namen. Pro Gruppe ist far 128 Symbole platz.

Neue Symbole werden, ungeachtet seiner Nummer, immer am Schluss der Gruppe
angefigt. Das Symbol kann sehr einfach verschoben werden (siehe unter ,,Symbol
verschieben®).

B Geandertes Symbol sichern

e Wenn Sie das vorhandene Symbol durch das Geénderte ersetzen méchten, mis-
sen Sie nur noch auf ,,Ersetzen” klicken. Falls nicht, kbnnen Sie auch einen neuen
Ablageort bestimmen und einen neuen Namen vergeben.

l Symbol verschieben
Die Reihenfolge der Symbole in der Gruppe kann wie folgt gedndert werden:

e Wéhlen Sie im Symbolauswahlfenster das Symbol, das Sie verschieben méchten
und verschieben Sie es, mit gedriickter Maustaste, an die gewlinschte Stelle.
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5.5 Symbol entfernen

Wenn Sie ein Symbol aus der Bibliothek entfernen méchten, dann gehen Sie wie
folgt vor:

e Wéhlen Sie in der Bibliothek das gewiinschte Symbol, das Sie entfernen méchten
und wéhlen Sie dann im Aktionsmenl > ,,.Symbol entfernen...”. Es erscheint die fol-
gende Meldung:

Symbol entfernen:

Soll das Symbol “Kondensator™ wirklich aus der
Symbolbibliothek entfernt werden?

0,
g

(Abbrechen) [ Entfernen )

Erst nach dem Klicken auf ,Entfernen“ wird das gewéahlte Symbole unwiderruflich
aus der Bibliothek entfernt.

5.6 Symbol definieren

In der Elektrotechnik gibt es ganz unterschiedliche Symbol- bzw. Geratearten. Je
nach Symbolart werden Sie beim Zeichnen mit entsprechenden Automatismen un-
terstutzt.

[Light] Die Light-Version hat zwar keine Symbolspezifischen Automatismen wie (z.B.
das automatische Kennzeichen usw.), aber die Symbolart ist entscheidend flr das
Einflgen der passenden Symboltext Felder.

Die Symbolart wird wie folgt definiert:

e Klicken Sie im Symbolzeichnungfenster auf das , Definition...“ Symbol. Es er-
scheint folgende Dialogbox:
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Symbol Definition

Mit der Symbolart wird die Eigenschaft oder Funktionalitit des Schaltzeichens bzw. Betriebsmittels
bestimmt.

Symbolart: Erklarung:

Als “Schaltgerat” werden alle normalen Gerate
definiert, die keine zusitzlichen Eigenschaften

) Abbruchstelle extern haben. In Sonderfillen kann die "Kennzeichnung"
weggelassen werden.

) Grafik, Signet usw.

) (

Abbruchstelle intern

Abbruchstelle Input
Abbruchstelle Output

OEOIOROION

Klemme
Alias Klemme Kennbuchstabe:
Kabel, Leiter M Motor =

\
)

) Alias Kabel, Leiter

N’

®) Schaltgerat
) Alias Schaltgerit

") Zusatz Schaltgerit

) Kontaktschaltgerat
) Kontakt (Schaltglied)
) SPS 1/0 Modul

") SPS Input/Output

( Abbrechen ) f Ok )

M Grafik

Die ,,Grafik” ist fir Symbole die kein Betriebsmittel darstellen. Sie kann aber als Er-

génzung zu anderen Symbolen dienen. Zur Grafik kann das Feld ,Bemerkung“ de-
finiert werden. Beispiele: Firmenlogo, Bedienungselement von Schalter...

B Abbruchstelle extern

Die ,Abbruchstelle extern® ist flr externe Verbindungshinweise wie z.B. Zuleitungen
und Fremdanschlisse. Sie muss eine ,Kennzeichnung“ enthalten. Die Anschllisse

werden mit dem Feld ,,Anschluss” beschriftet. Flr weitere Beschriftungen kdnnen
Sie die Felder ,Bezeichnung” und , Text 1-3* verwenden.

B Abbruchstelle intern

Die ,Abbruchstelle intern® ist flr interne Verbindungshinweise. Fir den Verweis auf
die andere Abbruchstelle wird das Feld ,,Bezeichnung” als Kennung verwendet. Sie
kénnen auch auf die Kennung verzichten und nur die ,,Verweislage“ verwenden. Die
Anschlisse werden mit dem Feld ,,Anschluss® beschriftet.
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B Klemme

Als ,Klemme* definierte Symbole werden im Klemmenplan aufgelistet. Pro Symbol
ist nur eine Klemme zulassig! Mit dem Feld ,,Kennzeichnung® wird der Klemmen-
steg oder der Klemmenblock gekennzeichnet, flr weitere Klemmen kann aus Platz-
grinden die Kennzeichnung weggelassen werden. Der passende Kennbuchstabe
muss aber in jedem Fall definiert werden! Flr die Klemmennummer wird das Feld

~Anschluss” verwendet.

B Alias Klemmen
Die ,Alias Klemme* stellt die Klemme z.B. im graphischen Klemmenplan nochmals

dar. Mit der ,Kennzeichnung“ wird auf die Original Klemme verwiesen. Fir weitere
Alias Klemmen kann auf die Kennzeichnung verzichtet werden. Fur die Klemmen-

nummer wird das Feld ,,Anschluss” verwendet.

B Kabel, Leiter
Als ,Kabel, Leiter” definierte Symbole dienen nur als Leiterbezeichnung und werden

als Kabel zusammengefasst. Pro Kabel gentigt eine ,Kennzeichnung®, das heisst,
Sie kdnnen auch Leiterbezeichnungen ohne Kennzeichnung definieren. Der passen-
de Kennbuchstabe muss aber in jedem Fall definiert werden! Fir die Leiterbezeich-

nung wird das Feld ,Anschluss” verwendet.

B Alias Kabel, Leiter
Das ,Alias Kabel, Leiter” stellt die Leiterbezeichnung z.B. im graphischen Klemmen-

plan nochmals dar. Mit der ,Kennzeichnung“ wird auf das Original Kabel verwiesen.
Far weitere ,Alias Kabel, Leiter” kann auf die Kennzeichnung verzichtet werden. Fir

die Leiterbezeichnung wird das Feld ,,Anschluss® verwendet.

B Schaltgerat

Als ,Schaltgerat” werden alle normalen Geréte definiert, die keine zuséatzlichen Ei-
genschaften haben. Das Schaltgerat wird im Feld ,Kennzeichen“ gekennzeichnet.
Bei externen Geraten sollten Sie das Feld ,,Ort“ hinzufligen. Die Anschliisse werden
mit dem Feld ,,Anschluss” beschriftet. Fir die Stiickliste sollten Sie zumindest das

Artikeldatenfeld ,, Typ“ einsetzen. Fir weitere Beschriftungen kénnen Sie die Felder
,Bezeichnung“ und ,Text 1-3“ verwenden.

In Sonderfallen, wie z.B. einem Neutralleitertrenner der zusammen mit einer Siche-
rung gezeichnet wird, kann die ,,Kennzeichnung“ weggelassen werden. Der Kenn-
buchstabe, passend zur Sicherung, muss aber in jedem Fall definiert werden!

B Alias Schaltgerat

Das ,Alias Schaltgerat” stellt eine Kopie vom original Schaltgerat im Schaltplan an
anderer Stelle, z.B. im Prinzipschema oder im graphischen Klemmenplan, nochmals
dar. Mit der ,Kennzeichnung“ wird auf das original Schaltgerat verwiesen, dabei
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werden automatisch die Anschlussbezeichnungen Gbernommen. Ansonsten kdnnen
Sie die gleichen Symboltexte wie beim ,Schaltgerat” verwenden.

B Zusatz Schaltgerat

Das ,Zusatz Schaltgerat” stellt eine Erweiterung des Schaltgeréat dar. Mit der ,,Kenn-
zeichnung“ wird auf das original Schaltgerat verwiesen. Ansonsten kénnen Sie die
gleichen Symboltexte wie beim ,Schaltgerat” verwenden.

Bl Kontaktschaltgerat

Das ,Kontaktschaltgerat” wird wie das Schaltgerat mit der ,,Kennzeichnung“ ge-
kennzeichnet, die Anschlisse werden mit dem Feld ,,Anschluss” beschriftet und fir
die Stuckliste kdnnen Sie zumindest das Artikeldatenfeld ,, Typ“ einsetzen. Aber zum
Kontaktschaltgerat kann zusétzlich eine Kontaktbelegung mit ,,Querverweisen” de-
finiert werden (siehe unter ,,5.7 Symboltext Felder").

Beim Hilfskontaktblock kann die ,Kennzeichnung“ weggelassen werden. Der Kenn-
buchstabe, passend zum Kontaktschaltgerdt, muss aber in jedem Fall definiert wer-
den! Der Hilfskontaktblock wird in der Zeichnung automatisch dem Kontaktschaltge-
rat zugewiesen.

Beispiele: Relais, Schiitz, Leistungsschalter usw.

Bl Kontakt (Schaltglied)

Der ,Kontakt (Schaltglied)” ist ein Teil vom Kontaktschaltgerat. Die ,Kontaktart” wird
flr den Eintrag in die Kontaktbelegung benétigt (siehe bei ,,Kontaktart). Mit der
~-Kennzeichnung“ wird auf das entsprechende Kontaktschaltgerat verwiesen. Der
Strompfad wird im Feld ,Verweislage® angezeigt. Fur die Kontaktanschisse wird
das Feld ,Anschluss” verwendet.

Hl SPS 1/0 Modul

Das ,,SPS I/O-Modul“ stellt das Modul aber ohne die Ein-/Ausgénge dar. Die Ein-

oder Ausgange werden mit dem Symbol ,SPS Input/Output® dargestellt. Das Modul
wird wie das Schaltgerat mit der ,,Kennzeichnung“ gekennzeichnet, die Anschllisse
werden mit dem Feld ,,Anschluss® beschriftet und fir die Stiickliste kdbnnen Sie zu-

mindest das Artikeldatenfeld , Typ“ einsetzen. Fir weitere Beschriftungen kénnen
Sie die Felder ,Bezeichnung” und , Text 1-3* verwenden.

Es gibt I/0-Module die mehrere I/0O-Blécke besitzen. Fir einen zusatzlichen I/0O-
Block muss ein neues Symbol, diesmal aber ohne Kennzeichnung, definiert werden.
Der Kennbuchstabe, passend zum I/0O-Modul, muss aber in jedem Fall angegeben
werden! Der I/0-Block wird in der Zeichnung automatisch dem I/0O-Modul zugewie-
sen.
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l SPS Input/Output

Das Symbol ,SPS Input/Output” stellt einen Ein- oder Ausgang des I/O-Moduls dar.
Zu einem Modul kénnen bis zu 256 Ein-/Ausgange hinzugeflgt werden, aber pro
Symbol ist nur 1 Ein-/Ausgang zuldssig. Das Feld ,Bezeichnung® wird flr die 1/0O-

Nummer verwendet. In der ,Verweislage“ wird der Strompfad von der ,,Abbruch-
stelle Input“ oder ,Abbruchstelle Output“ angezeigt. Im weiteren kénnen die Felder

~Anschluss” und , Text 1-3“ hinzugefligt werden.

[l Abbruchstelle Input

Mit der ,,Abbruchstelle Input” wird auf einen SPS-Eingang verwiesen. Fir die ent-
sprechende Input-Nummer wird das Feld ,,Bezeichnung“ verwendet. Im Feld
~,Kennzeichnung“ wird die Modulkennzeichnung angezeigt und im Feld ,Verweis-
lage” der entsprechende Strompfad. Die Anschllisse werden mit dem Feld ,,An-
schluss” beschriftet und fir die Eingangsbeschreibung kénnen Sie die Felder , Text
1-3* verwenden.

Bl Abbruchstelle Output

Mit der ,,Abbruchstelle Output” wird auf einen SPS-Ausgang verwiesen. Fir die ent-
sprechende Output-Nummer wird das Feld ,,Bezeichnung“ verwendet. Im Feld
~,Kennzeichnung“ wird die Modulkennzeichnung angezeigt und im Feld ,Verweis-
lage” der entsprechende Strompfad. Die Anschllisse werden mit dem Feld ,,An-
schluss” beschriftet und fir die Ausgangsbeschreibung kénnen Sie die Felder , Text
1-3* verwenden.

B Kennbuchstabe

Zu den Schaltgeraten oder Betriebsmittel muss der Kennbuchstabe in jedem Fall
definiert werden.

Erkldrung: Ein Gerat ohne Kennzeichnung wird automatisch einem Gerat mit Kenn-
zeichnung zugeordnet. Dies geschieht anhand der Position und anhand des Kenn-

buchstabens (siehe unter ,,6.4 Symbole kennzeichnen®).

In den ,Einstellungen® kann die Norm fir die Kennbuchstaben gewahlt werden.

Kennbuchstabe: Kennbuchstabe:

K Relais, Schutz _:! K Relais, Hilfsschutz _C‘

Links die Auswahl des Kennbuchstabens ,,K* nach ,,DIN40719-2“ und rechts nach
der neuen EuroNorm ,EN61346-2“. z.B. Schiitzen werden nach der neuen Euro-
Norm mit dem Kennbuchstaben ,Q“ gekennzeichnet.

B Kontaktart
Zum Symbol ,Kontakt (Schaltglied)“ muss die Kontaktart definiert werden:
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Kontaktart:
Schliesser ﬂ

Im Meni ,,Kontaktart” sind folgende Kontaktarten wéhlbar:

v Schliesser |
Offner ‘
Umschalter
Verz. Schliesser
Verz. Offner
Verz. Umschalter
Spez. Schliesser
Spez. Offner
Spez. Umschalter
Hauptkontakt 1-2
Hauptkontakt 3-4 |
Hauptkontakt 5-6 |

l Hauptkontakt 7-8
Hauptkontakt 3-polig
Hauptkontakt 4-polig

Die gleiche Auswahl steht bei der Symbolart ,Kontaktgerat“ beim Einfligen eines
Querverweisfeldes zur Verfigung. Somit kann der Kontakt eindeutig dem richtigen
Querverweis von der Kontaktbelegung zugeordnet werden.

5.7 Symboltext Felder

Die Symboltext Felder sind spezielle Texte die zum Symbol hinzugefligt werden
kénnen oder mussen. Je nach Feldart werden diese Texte in der Zeichnung automa-
tisch beschriftet [Plan] [Pro] oder kdnnen frei editiert werden.
Die Symboltexte werden Uber das Meni ,Einfligen® aufgerufen:

Einflgen T}
Je nach Symbolart sind einige Symboltexte gar nicht wéhlbar. Ausserdem werden

die bereits eingefligten Symboltexte abgebucht, das heisst, sie kénnen z.B. pro
Symbol nur eine Kennzeichnung einfligen.
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Kennzeichnung
Ortsbezeichnung

Anschluss

Anschluss mit Text...
Querverweis...
Artikeldaten I
Bezeichnung

Text 1

Text 2

Text 3

Bemerkung

B Kennzeichnung

Das Feld ,Kennzeichnung“ enthélt die Betriebsmittelkennzeichnung (BMK) der Gera-
te. In Ausnahmeféllen kann die Kennzeichnung weggelassen werden (siehe unter
,9.6 Symbol definieren”).

Beim Waéhlen von ,Kennzeichnung® werden zwei Felder eingefligt. Das eine fir die
BMK und das andere, je nach Symbolart, flr die Ortsbezeichnung oder flr die Ver-
weislage.

Das Feld ,Kennzeichnung“ enthélt je nach Kennzeichnungsformat die Beschriftung
SJKE#H#  K####" oder ###K#“. Das ,K“ wird je nach Symbolart durch ein ,,?* oder
den gewahlten Kennbuchstaben ersetzt.

[l Ortsbezeichnung

Das Feld ,,Ortsbezeichnung” gehért zur Betriebsmittelkennzeichnung und definiert
den Einbauort. Normalerweise wird sie zusammen mit der Kennzeichnung eingefiigt.
Sie sollte bei allen Schaltgeraten eingesetzt werden.

Das Feld ,,Ortsbezeichnung® enthélt die Beschriftung ,,Ort“.

B Verweislage

Das Feld ,Verweislage” zeigt die Strompfadlage an und wird bei den Symbolarten
verwendet, die auf andere Symbole verweisen. z.B. Bei der ,,Abbruchstelle intern“
wird die Strompfadlage der jeweils anderen Abbruchstelle angegeben oder beim
~Kontakt“ wird die Lage des Kontaktgerats angegeben (wird in der Zeichnung nur
beim Kennzeichnungsformat ,,Manuel“ und ,Nach Norm* angezeigt). Die Verweisla-
ge wird normalerweise zusammen mit der Kennzeichnung eingefligt.

Das Feld ,Verweislage® enthélt je nach Kennzeichnungsformat die Beschriftung
LHHH#H#C oder  ###H#".
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Bl Anschluss

Das Feld ,,Anschluss® kann mit oder ohne Anschlussbezeichnung dargestellt werden
und wird flir die Symbolanschliisse bendtigt. Beim ,,Kabel“ und bei der ,,Klemme*
wird im Textfeld die Kabelleiterbezeichnung bzw. die Klemmennummer angegeben.

Beim Wahlen von ,,Anschluss® wird ein Anschlusspunkt eingefligt. Wenn Sie mehre-
re AnschlUsse flr ein Symbol bendtigen, kdnnen Sie diese auch duplizieren.

Beim Wéhlen von ,Anschluss mit Text...“ erscheint folgende Dialogbox:

Anschluss

Durch dricken der “ctrl" & "alt" Tasten kann die
Anschlussbezeichnung (max. 4 Zeichen)
unabhangig vom Anschlusspunkt bewegt werden.

Anschlussbezeichnung: 13

( Abbrechen ) ( Ok 3

e Geben Sie hier die Anschlussbezeichnung ein. Sie kann max. 4 Zeichen (Buchsta-
be & Zahlen) enthalten. Die Bezeichnung kann auch im Zeichnungsfenster eingege-
ben und/oder gedndert werden.

Der ,,Anschluss mit Text“ besteht aus der Anschlussbezeichnung und dem An-
schlusspunkt. Durch driicken der ,,ctrl“-Taste kann die Anschlussbezeichnung unab-
hangig vom Anschlusspunkt bewegt werden.

Hinweis: Die Symbolanschlisse werden fir das automatische Verbindungen nach-
ziehen oder unterbrechen bendtigt. Auch der Klemmenplan kann nur erstellt werden,
wenn Symbolanschlisse definiert wurden.

B Querverweis

Das Feld ,Querverweis® wird bei der Symbolart ,,Kontaktgerat” fiir die Kontaktbele-
gung verwendet. In der Zeichnung wird die Strompfadlage der eingetragenen Kon-
takte dargestellt.

Beim Wahlen von ,,Querverweis” erscheint folgende Dialogbox:
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Querverweis

Definieren Sie den Querverweis flr einen Kontakt. Die
Nummer entspricht der ersten Ziffer beim
Kontaktanschluss.

Art:  Schliesser _C‘

Kontaktnummer: 1 (0-9)

( Abbrechen ) 6 Ok )

e Wiéhlen Sie die Kontaktart (Schliesser, Offner, Umschalter usw.) die beim diesem
Querverweis eingetragen werden soll und die entsprechende Kontaktnummer (erste
Ziffer vom Kontaktanschluss).

Erklarung: Die Kontaktanschlisse eines Relais sind wie folgt nummeriert: Der erste
Kontakt z.B. beim Schliesser hat die Anschlussnummern 13, 14 der Zweite 23, 24
usw. demzufolge ist beim ersten Kontakt die erste Ziffer eine ,,1“ und beim Zweiten
eine ,,2* usw. diese Ziffer wird bei der ,Kontaktnummer* eingegeben. Hauptkontakte
brauchen keine Kontaktnummer, geben Sie ,,-“ ein.

Diese Definition ist fir das automatische Kontaktanschluss nummerieren notwendig!

B Artikeldaten
Zu jedem Gerét kénnen ,Artikeldaten” hinzugefiigt werden.

Beim Wahlen von ,Artikeldaten“ erscheint folgendes Untermen:

| Typ
Leistung
Strom
Spannung
Querschnitt
Nummer
Hersteller
Lieferant
Bemerkung

Wichtig: Das Feld , Typ“ gilt als Referenz und muss vorkommen! Uber das Referenz-
feld ,, Typ“ wird die automatische Stlickliste erstellt. Aus dieser Stlickliste werden
dann automatisch die weiteren Artikeldaten (Leistung, Strom..) eingelesen.

Die ,Artikeldaten“ Felder enthalten je nach Feldart eine entsprechende Beschriftung.
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Bl Bezeichnung

Das Feld ,Bezeichnung” hat fir die folgenden Symbolarten eine besondere Bedeu-
tung: Bei der ,,Abbruchstelle intern“ wird auf die andere Abbruchstelle verwiesen, die
Bezeichnung kann ein Buchstabe oder ein Begriff sein. Bei den ,,Abbruchstellen In-
put/Output® und bei dem ,SPS Input/Output” entspricht die Bezeichnung der I/0
Nummer. Bei den anderen Symbolarten hat die Bezeichnung keine besondere Be-
deutung und ist gleichzusetzen mit dem Feld ,, Text*.

Beim Wéahlen von ,Bezeichnung“ erscheint ein Feld das je nach Bedeutung entspre-
chend beschriftet ist.

B Text 1-3

Die Felder ,, Text 1-3“ sind fir beliebige Angaben zum Symbol. Diese Texte werden in
der Gerateliste angezeigt und kénnen dort als Text exportiert oder auf Etiketten ge-
druckt werden.

Beim Wéhlen von ,Text 1 usw. erscheint ein Feld mit gleichnamiger Beschriftung.

l Bemerkung

Das Feld ,Bemerkung“ ist fir einen beliebigen Text der sonst nirgends verwendet
wird und auch nicht in der Gerateliste erscheint. Es ist auch das einzige Symboltext-
feld das zur Symbolart ,,Grafik” eingesetzt werden kann.

Beim Wahlen von ,,Bemerkung® erscheint ein Feld mit gleichnamiger Beschriftung.

5.8 Artikeldaten

Zu den Geratesymbolen, kdnnen Sie Typenbezeichnungen vordefinieren. Diese Ty-
penbezeichnungen kénnen Sie spater im Schema oder in der Gerateliste auswéhlen.

e Klicken Sie in das ,Artikeldaten...” Symbol oben im Symbolzeichnungsfenster. Es
erscheint folgende Dialogbox:
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Symbol Artikeldaten

Definieren Sie die moglichen Typenbezeichnungen zum Symbol
“Hilfsschiitz -22E". Falls die Artikeldatenbank gedffnet ist, wird
die Eingabe Uberprift und mit “v" oder “?" (nicht gefunden)
gekennzeichnet.

Artikeldatei: “Artikelstamm”

Typen: Typen:
CS3-22E v

' Abbrechen ' ( Ok )

In dieser Dialogbox kénnen Sie alle passenden Typenbezeichnungen zum aktuellen
Geréatesymbole angeben. Falls Sie eine Artikelstamm Datei besitzen und diese ge-

offnet haben, wird die Eingabe automatisch Gberprift (siehe unter ,,7.4 Stiickliste”).
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6.1 Vorlagen

B Formular erstellen

Als Erstes benétigen Sie ein Formular mit Blattkopf, Pfadeinteilung (fir Stromlauf-
plane) und Firmensignet die Sie als Vorlage flr lhre Zeichnungen verwenden kdnnen.
Diese Formular kann mit verschiedenen Schema- und Blatttext Felder erganzt wer-
den.

Hinweis: Das Offnen, Sichern usw. der Dokumente ist im Kapitel ,3 Dokument* ge-
nauer beschrieben.

e Offnen Sie ein neues leeres Blatt und zeichnen Sie den Blattrahmen, den Blattkopf
und die Pfadeinteilung. [Plan[ [Pro] Die Pfadeinteilung kann gedndert werden (siehe

unter ,Pfadeinteilung dndern* in diesem Abschnitt).

Tipp: Schitzen Sie alle Formular Objekte auch die Texte, sie sind trotzdem veran-
derbar, damit Sie beim Erstellen von Zeichnungen nicht unabsichtlich Teile des For-
mulars andern oder sogar lI6schen.

B Formulartexte einfiigen
FUr das Erstellen des Formulars stehen Ihnen folgende Formulartexte zur Verfigung:

Allgemein

Schemanummer
Schemafeld 2
Schemafeld 3
Schemafeld 4
Schemafeld 5
Schemafeld 6
Schemafeld 7

Blatt Nummer
Blatt Index
Blatt Format
Blatt Erstellt
Blatt Geandert
Blatt Anlage
Blatt Ort

Blatt Titel 1
Blatt Titel 2
Blatt Titel 3
Blatt Titel 4

Strompfad
Dateiname
Hinweis
Hinweis links
Hinweis rechts
Hinweis oben
Hinweis unten

Der Formulartext ,Allgemein“ kann flr beliebige Informationen verwendet werden.
Im Gegensatz zu einem normalen Textobjekt, bleibt dieses Textobjekt erhalten auch

wenn es kein Text enthalt. Die ,Schemanummer” und die ,,Schemafelder 2-7“ sind
fur Texte die im ganzen Schema gleich sind, das heisst, Anderungen werden von al-
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len anderen Schemablattern tbernommen [Pro]. Die ,Blatt Nummer* wird automa-
tisch eingetragen kann aber nachtraglich gedndert werden. Der ,Blatt Index” ist flr
den Anderungsindex und kann nur ein Zeichen beinhalten. ,Blatt Erstellt* und
~Blatt Geandert” sind Datum Felder. Die , Blatt Anlage” und der ,Blatt Ort“ sind fir
das Kennzeichnungsformat ,,Nach Norm“ und enthalten die, fUr dieses Blatt, gelten-
de Anlage- bzw. Ortsbezeichnung. Der ,Blatt Titel 1“ wird auch im Verzeichnisfens-
ter oder beim Blatt 6ffnen oder wéhlen angezeigt [Pro]. Die ,Blatt Titel 2-4“ kénnen
fUr weitere Angaben genutzt werden. Das ,,Strompfad” Feld wird flr die Beschrif-
tung der Pfadeinteilung bendétigt und wird automatisch, entsprechend seiner Positi-
on auf dem Blatt, ausgefullt. Der ,Dateiname*” Ubernimmt automatisch den Namen
den Sie beim Sichern angeben. Die ,Hinweise” sind fir Bemerkungen die nicht
ausgedruckt werden.

[Light] [Plan] Bei der Light- und Plan-Version haben die Schema- und Blattfelder
die gleiche Bedeutung wie das ,Allgemein“ Feld. Wenn Sie aber spater auf die Pro-
Version wechseln méchten wird Ihnen die richtige Definition viel Zeit einsparen.

[Pro] Bei der Pro-Version ist im Normalfall das ,,Schemafeld 2“ mit , Projekt“, das

~Schemafeld 3“ mit ,Kunde“ und das ,,Schemafeld 7“ mit ,Firmensignetfeld” be-
schriftet. Ausserdem gibt es noch weitere Blattfelder die nur in einem Mehrseitigen
Schema einen Sinn ergeben.

Die Formulartexte werden wie folgt eingefigt:

e Wéhlen Sie im Zeichnungsfenster das Meni ,,Einfagen” und dann den gewiinsch-

ten Formulartext. Das Formulartextfeld wird in der Mitte der Zeichnungsfldche einge-
fugt. Verschieben Sie das Feld an die gewlinschte Stelle und passen Sie die Schrift-

stile und Feldgrésse entsprechend an.

Rote Texte: Wenn die Textrahmen eingeblendet sind, werden in den leeren Formular
Textfeldern rote Texte angezeigt. Diese Texte sollen lhnen helfen das richtige Feld zu
finden, ausgedruckt werden sie natirlich nicht.

B Formulartexte dndern

Bis auf den ,Strompfad”, den ,,Dateinamen® und das ,,Blatt Format“ kénnen alle
Formulartexte gedndert werden. Das Andern einiger Texte wird hier noch genauer
beschrieben:

[Pro] Das Andern eines ,Schemafeld” Textes bewirkt, dass alle gleichen Texte im
ganzen Schema geéndert werden. Auf welchen Blatt Sie die Anderung vornehmen
spielt dabei keine Rolle.

[Plan] [Pro] Beim Andern der ,Blatthnummer“ werden alle Symbolkennzeichnungen,
Verweise und Querverweise sowie die Strompfade entsprechend der neuen Blatt-
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nummer angepasst. Bei der Pro-Version wird das Blatt entsprechend im Schema
verschoben. Nur Eingaben von ,,1* bis ,,999* sind gultig.

Beim ,,Blatt Index“ wird nur ein Buchstabe von ,a“ bis ,,z“ oder ,A“ bis ,,Z“ oder das
Zeichen ,-* akzeptiert.

Das ,Blatt Erstellt“ und ,Blatt Geandert“ Datum kann sogar manuell veréndert
werden. Geben Sie einfach ein neues, giltiges Datum ein, es wird entsprechend
dem Datumsformat, das Ubriges auch verédndert werden kann, dargestellt.

B Firmensignet einfiigen [Pro]

Falls Sie lhre Schemas flr unterschiedliche Firmen erstellen, kdnnen Sie ein Platz-
halterfeld flr das Firmensignet einfligen:

e Wiéhlen Sie im Zeichnungsfenster im Meni ,Einfliigen® > ,,Firmensignetfeld”. Ein
Platzhalterfeld fir ein Symbol aus der Bibliothek wird in die Zeichnung eingefigt.
Bestimmen Sie vorerst die Position und Grésse des Feldes.

Das Symbol bzw. das Firmensignet wird wie folgt gewéhlt:

e Doppelklicken Sie mit dem Mauszeiger in das Platzhalterfeld. Es erscheint eine Di-
alogbox in der Sie nun die Symbolnummer flr das Signet eingeben kénnen. Diese
Einstellung gilt far das ganze Schema.

Das gewéahlte Symbol bzw. Firmensignet wird im Feld zentriert dargestellt.

B Pfadeinteilung dndern [Plan] [Pro]
Die Pfadeinteilung kann wie folgt ge&ndert werden:

e Waéhlen Sie im Menu ,,.Spezial“ > ,,Pfadeinteilung dndern...". Es erscheint die fol-
gende Dialogbox:

Pfadeinteilung andern

Die Pfadeinteilung von 2 bis max. 10 Pfade kénnen Sie mit dem
“Pfadbeginn” (linker Rand) und der “Pfadbreite” bestimmen. Die
Zeichnungsbreite betragt 1136 pt.

Einstellungen:

Pfadbeginn: 56 pt . Pfadbreite: 128 pt .

v 12134 ]s|lel| 7 |s]

( Abbrechen ) (——6k—3
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Mit den beiden Einstellungen ,Pfadbeginn® und ,,Pfadbreite” kénnen Sie eine Eintei-
lung von zwei bis zehn Pfade erstellen. Die Rasterlinien werden der Einteilung ange-
passt. Die Strompfad Felder und die Trennlinien (falls vorhanden) missen Sie aller-
dings selbst anpassen.

Bl Formular sichern
Ein Formular wird bei der Pro-Version wie eine Vorlage gesichert (siehe in diesem

Abschnitt unter ,,Vorlage sichern®). Bei der Light- und Plan-Version wird das Formu-
lar ganz normal wie ein Dokument gesichert.

B Vorlage erstellen

Erstellen Sie mdglichst viele Vorlagen, dass Sie ein Schema nur noch aus diesen
Vorlagen zusammenstellen missen.

Eine Vorlage wird wie ein normales Schemablatt gezeichnet. Hier noch ein paar
Tipps:

e Falls eine Vorlage fur mehrere Varianten gilt, dann zeichnen Sie die aufwandigste
Variante, denn Objekte I6schen geht viel schneller als neu zeichnen.

e Tragen Sie alle méglichen Querverweise ein, denn die Querverweise, die auf das
eigene Blatt verweisen, werden beim Offnen der Vorlage automatisch eingetragen.

e Tragen Sie auch alle Typenbezeichnungen ein, dann erhalten Sie die Stickliste
[Plan] [Pro] gratis als Zugabe. Vorausgesetzt die Gerate sind mit dem Typenfeldern
definiert, denn bei Vorlagen kdénnen nur sichtbare Texte gespeichert werden.

B Vorlage sichern

Bei der Light- und Plan-Version gentigt ein normales sichern, bei der Pro-Version
muss die Vorlage ,,Als Vorlage* gesichert werden:

e [Light] [Plan] Wé&hlen Sie im Meni ,,Ablage” > ,,Sichern...". Es erscheint die ,,Si-
chern“-Dialogbox.

e [Pro] Wé&hlen Sie im Mendi ,,Blatt“ > ,,Als Vorlage sichern...”. Es erscheint die ,,Si-
chern“-Dialogbox.

Geben Sie der Vorlage einen bezugsgerechten Namen, damit Sie auch spéter noch
wissen was auf der Vorlage ist.
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6.2 Kennzeichnungsformat [Plan] [Pro]

Die Geratesymbole oder Betriebsmittel kénnen nach vier verschiedenen Formaten
gekennzeichnet werden.

B Kennzeichnungsformat dndern
Das Kennzeichnungsformat wird wie folgt geandert:

e Waéhlen Sie im Menu ,,Spezial“ > ,,Kennzeichnungsformat &ndern...“. Die folgende
Dialogbox erscheint:

Kennzeichnungsformat

Betriebsmittelkennzeichnungsformat:

) Manuell (max. 7 Zeichen) _ Mit Vorzeichen

~) Nach Norm (K1, K2, K3, K4...) = fur Anlage

~ + fur Ort

_ Nach Strompfad (K1231, K1232..)) - fir Kennzeichnung
® Nach Blattnummer (123K1, 123K2...) / fur Lage

@ Klemmen & Kabel generell nach "Norm” @ Nur Grossbuchstaben

Einstellung sichern ) ( Abbrechen ) ( Ok )

Das Format ,,Manuell® ist fUr die freie Betriebsmittelkennzeichnung mit max. 7 Zei-
chen. Nutzlich wenn Sie ein altes Schema auf den Computer Gbertragen missen.
Die Querverweise funktionieren aber trotzdem automatisch.

Das Format ,,Nach Norm*“ kennzeichnet die Betriebsmittel mit einer fortlaufenden
Nummerierung. Wenn Sie dieses Format in Kombinationen mit der ,,Anlage® oder
dem ,,Ort” verwenden, sollten Sie ,,Mit Vorzeichen“ wahlen. Beispiele: ,-K1234%,
,=LA21.G2-K1“, ,+R1F1*

Das Format ,Nach Strompfad“ kennzeichnet die Betriebsmittel mit dem Kenn-
buchstaben, der Blatthummer und dem Pfad. Bei gleicher Kennzeichnung wird au-
tomatisch ein Index vergeben. Beispiele (Blatt 123): ,K1231¢, ,K1232%, ,K1232.1

Das Format ,,Nach Blatthummer” kennzeichnet die Betriebsmittel mit der Blatt-
nummer, dem Kennbuchstaben und dem Pfad. Bei gleicher Kennzeichnung wird au-
tomatisch ein Index vergeben. Beispiele (Blatt 123): ,,123K1“, ,,123K2“, ,,123K2.1“

~-Klemmen & Kabel generell nach Norm*“ bedeutet, dass die Klemmen und Kabel
mit fortlaufenden Nummerierung gekennzeichnet werden, egal welches Kennzeich-
nungsformat eingestellt ist. Bei diesem Format wird nur der Klemmensteg nicht die
einzelnen Klemmengruppen gekennzeichnet.
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Alle Kennzeichnungsformate kénnen ,,Mit Vorzeichen” (siehe Abbildung) dargestellt
werden. Wenn ,Nur Grossbuchstaben® gewahlt ist, werden bei der Eingabe der
Kennzeichnung automatisch Grossbuchstaben verwendet, ansonsten unterscheidet
das Programm die Gross- und Kleinschrift.

Mit , Einstellungen sichern“ kénnen Sie Ihr Standard Kennzeichnungsformat vorde-
finieren.

Bl Kennzeichnung nummerieren

Wenn Sie mit dem Kennzeichnungsformat ,Nach Norm* arbeiten, kénnen Sie die
Kennzeichnungen der Betriebsmittel wie folgt neu nummerieren:

e Wéhlen Sie im Menu ,,Spezial“ > ,,Kennzeichnung nummerieren...".

ACHTUNG: Bei bestehenden Anlagen sollte dieser Befehl nicht verwendet werden,
weil die Kennzeichnungen der Gerate verandert werden und diese nicht mehr mit
den Kennzeichnungen in der Anlage Ubereinstimmen.

6.3 Symbole beschriften

Die zu den Symbolen definierten ,Symboltextfelder haben unterschiedliche Bedeu-
tung und werden wie folgt beschriftet:

e Wiéhlen Sie das Textwerkzeug und klicken Sie mit dem Mauszeiger in das ge-
winschte Textfeld. Mit der Tabulatortaste kbnnen Sie ins ndchste gleichartige Text-
feld springen. Beendet wird die Eingabe mit der Eingabetaste oder durch klicken
ausserhalb vom Textfeld.

[Light] Bei der Light-Version entsprechen die Symboltextfelder normalen Textfel-
dern, trotzdem sollten Sie die Felder gemass ihrer Art ausfiillen.

[Pro]: Bei der Pro-Version gibt es Symboltexte die automatisch ausgefillt werden
und daher nicht verdnderbar sind.

Bl Rote Texte

Wenn die Textrahmen eingeblendet sind, werden in den leeren Symboltextfeldern
rote Texte angezeigt. Diese Texte sollen Ihnen nur helfen die richtige Feldart zu er-
kennen. Diese roten Texte werden nicht gedruckt.

B Kennzeichnung

Im Kennzeichnungsfeld wird die Betriebsmittelkennzeichnung (BMK) der Symbole
eingegeben oder angezeigt. Bei den Schaltgeraten wird sie automatisch eingetra-
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gen, bei anderen Symbolarten erscheint je nach Kennzeichnungsformat folgender
roter Text ,,-?7###", | 2####"“ oder ,###7#". Die Kennzeichnung der Symbole wird im
nachsten Abschnitt genauer beschrieben.

M Ort

Im Ortfeld wird der Montageort von externen Geréten eingetragen. Die Ortsbezeich-
nung dient als zusétzliche Information zur Betriebsmittelkennzeichnung und wird mit
dem Vorzeichen ,+“ dargestellt. Als roter Text erscheint ,,+Ort“.

B Verweislage

Im Verweislagefeld wird die Strompfadlage, meistens automatisch, eingetragen. Ab-
bruchstellen kénnen Uber die Verweislage einander zugewiesen werden. Lesen Sie
dazu den ndchsten Abschnitt. Als roter Text erscheint ,,/####“ oder ,,/### . #".

Bl Anschluss

Im Anschlussfeld werden die vordefinierten Anschlussbezeichnung der Symbole an-
gezeigt. Alle Anschlussbezeichnungen kénnen frei verédndert werden. Bei den Kon-
takten ist zu beachten, dass die erste Ziffer automatisch vergeben wird. Bei den
Klemmen wird im Anschlussfeld die Klemmennummer und bei den Kabeln die Lei-
terbezeichnung eingegeben. Als roter Text erscheint ,,##.

B Querverweis

Im Querverweisfeld wird die Strompfadlage der Kontakte angegeben. Der Querver-
weis wird automatisch eingetragen und ist bei der Pro-Version nicht verédnderbar. Bei
der Plan-Version erscheint als roter Text ,/####“ oder ,,/###.#“.

B Artikeldaten

Bei den Artikeldaten gib es mehrere Felder. Das wichtigste ist das Feld ,, Typ* fur die
Typenbezeichnung. Es gilt als Referenz fir die anderen Artikeldaten und ist notwen-
dig fur den Eintrag in die Stlckliste. Das heisst, wenn Sie den Typ bestimmen, wer-
den die anderen Daten automatisch eingetragen, vorausgesetzt Sie haben die Arti-
keldatenbank geo6ffnet. Mehr dartiber erfahren Sie im Abschnitt ,,6.5 Typenaus-
wahl“. Je nach Art der Artikeldaten erscheint als roter Text: ,, Typ“, ,? KW*, ,? A%, ,?
mm?2“, , Artikelnr.“ usw.

Bl Bezeichnung

Die Bezeichnung hat fur die ,,Abbruchstelle Intern® und ftr die ,,SPS Symbole“ eine
besondere Bedeutung. Lesen Sie dazu den nachsten Abschnitt. Bei den anderen
Symbolarten kann ein beliebiger Text eingegeben werden. Die Bezeichnung er-
scheint auch in der Gerételiste und kann exportiert oder als Etikette ausgedruckt
werden. Als roter Text erscheint ,Bezeichnung®, flr die ,,Abbruchstelle Intern ,,Ver-
weis® und fur die SPS Symbole ,E/A###.#“ oder ,E###.# oder ,A### #“.
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M Text 1-3

In den drei Textfeldern kann ein beliebiger Text eingegeben werden. Diese Texte er-
scheint auch in der Gerételiste und kénnen Exportiert oder als Etikette ausgedruckt
werden. Als roter Text erscheint , Text 1“ oder ,, Text 2* oder ,, Text 3“.

Bl Bemerkung

Das Bemerkungsfeld wird fir Texte verwendet die sonst nirgends verwendet wer-
den. Als roter Text erscheint ,Bemerkung®.

B Symboltexte verschieben
Alle Symboltexte kénnen unabhéngig vom Symbol wie folgt verschoben werden:

e Driicken Sie die Control- und Wabhltaste (,ctrl” & ,,alt”) und verschieben Sie mit ge-
driickter Maustaste den gewtinschten Symboltext. Der Rest vom Symbol bleibt an

seiner Position.

6.4 Symbole kennzeichnen [Plan] [Pro]

B Betriebsmittelkennzeichnung

Wie bereits beschrieben kann die Betriebsmittelkennzeichnung (BMK) in verschie-
denen Formaten dargestellt werden. Hier werden nochmals die mdglichen Varianten
beschrieben.

Nach Norm (DIN oder EN) besteht die BMK aus folgenden drei Teilen:

Der Anlage mit dem Vorzeichen ,.=", dem Ort mit dem Vorzeichen ,,+“ und der Ken-
nung mit dem Vorzeichen ,~=*.

Anlage: =nnAAnn.AAnn (max. 12 Zeichen)

Ort: +nnAAnnAAnn.AA...nn (max. 20 Zeichen)

Kennung: -AnnnnAn oder -AnnnnAA (max. 7 Zeichen)
(Zeichenerkldrung: Vorzeichen ,=, +, -, n Nummer, A Buchstabe, Trennzeichen ,,.”)

MacSchema ist flexibel und unterstitzt vier verschiedene Kennzeichnungsarten, mit

oder ohne Vorzeichen. Wichtig: Wenn Sie die ,,Anlage” und/oder den ,,Ort“ in der
Betriebsmittelkennzeichnung verwenden, missen Sie die Vorzeichen verwenden!

Die ,,Manuelle Kennzeichnung® kann eine beliebige Folge von Buchstaben und
Zahlen beinhalten.

Varianten: -Kennung oder =Anlage-Kennung oder +0rt oder =Anlage+Ort
Format: -XXXXXX oder Xxxxxxxx (max. 7 Zeichen)

(Vorzeichen ,,-“, x Buchstabe oder Nummer)
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Die ,Kennzeichnung nach Norm*“ wird bei Schaltgeraten automatisch vergeben,
kann aber manuell verandert oder neu nummeriert werden.

Varianten: -Kennung oder =Anlage-Kennung oder +0rt oder =Anlage+Ort
Format: -KnnnnFn oder -KnnnnFF

(Vorzeichen ,,-“, n Nummer, K Kennbuchstabe, F Funktion)

Die ,,Kennzeichnung nach Strompfad“ wird bei Schaltgeraten automatisch verge-
ben. Es gibt nur eine Variante im folgenden Format:

Format: Kbbbs oder KbbbsFn oder KbbbsFF oder Kbbbs.i
(K Kennbuchstabe,bbb Blattnummer, s Strompfad, F Funktion, n Nummer, i Index)

Die ,Kennzeichnung nach Blatthummer* wird bei Schaltgerdten automatisch ver-
geben. Es gibt nur eine Variante im folgenden Format:

Format: bbbKs oder bbbKsFn oder bbbKsFF oder bbbKs.i

(bbb Blattnummer, K Kennbuchstabe, s Strompfad, F Funktion, n Nummer, i Index)

Der ,Kennbuchstabe“ kann bei allen Kennzeichnungsformaten nachtréglich geén-
dert werden. Ausserdem kann die ,,Funktion® manuell zur Kennung hinzugefligt
werden.

B Schaltgerite kennzeichnen

~Schaltgerate” oder ,Kontaktschaltgerate“ werden grundsatzlich automatisch ge-
kennzeichnet. Nachtraglich kann bei allen Kennzeichnungsarten der Kennbuchstabe
geédndert und die Funktion hinzugefiigt werden.

Enthélt die Kennzeichnung auch die Anlagebezeichnung (nur bei den Kennzeich-
nungsformaten ,Manuell“ und ,Nach Norm* méglich) wird das Kennzeichenfeld
zweizeilig dargestellt. In der ersten Zeile wird die Anlage mit dem Vorzeichen ,,=“ und
in der zweiten Zeile die Kennung mit dem Vorzeichen ,,-“ dargestellt. Die Anlagebe-
zeichnung wird nur angezeigt wenn sie von der ,,Blatt Anlage® abweicht. Bei exter-
nen Geraten ist es auch mdglich die Kennung durch die Ortsbezeichnung mit dem
Vorzeichen ,,+“ zu ersetzen.

|1 e o | I
f_g’.‘\ | A %‘ mirz[o}

Drei Beispiele von Kennzeichnungen im Format ,,Nach Norm®. Eine Besonderheit ist
das erste Beispiel: Es besteht aus zwei Symbolen dem ,Leitungsschutz* mit der
Kennzeichnung ,,-F2* und dem Neutralleitertrenner ohne Kennzeichnung. Die Zu-
sammengehdrigkeit der beiden Symbole wird automatisch erkannt.

Schaltgerate ohne Kennzeichnung missen entweder rechts oder unterhalb vom
Geréat mit Kennzeichnung platziert werden, dann wird die Zusammengehdrigkeit au-
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tomatisch erkannt. Beispiele: Sicherung und Neutralleitertrenner, Schiitz und Hilfs-
kontaktblock, SPS 1/0 Modul und SPS I/0 Block.

M Alias Schaltgerit kennzeichnen

Das ,Alias Schaltgerat“ muss manuell gekennzeichnet werden und wird dann ent-

sprechend der Kennzeichnung dem original Schaltgerét zugewiesen. Dabei werden

die ,Anschlisse” und ,Bezeichnungstexte® (falls vorhanden) automatisch vom origi-
nal Schaltgerat Gbernommen.

B Zusatz Schaltgerat kennzeichnen

Das ,Zusatz Schaltgerat“ muss manuell gekennzeichnet werden und wird dann
entsprechend der Kennzeichnung dem original Schaltgerat zugewiesen.

B Kontakt (Schaltglied) kennzeichnen

Ein ,Kontakt“ oder ,Schaltglied“ muss manuell gekennzeichnet werden und wird
dann entsprechend der Kennzeichnung einem ,,Kontaktgerat“ zugewiesen. Bei den
Kennzeichnungsformaten ,,Nach Strompfad” und ,,Nach Blattnummer® kann auf die
Eingabe der Blatthummer verzichtet werden, wenn sich das Kontaktgerat auf dem
selben Blatt befindet. Beim Zuweisen wird die Kontaktbelegung des Kontaktgerats
Uberpruft und falls ein entsprechender Kontakt frei ist, wird er eingetragen. Das
heisst, beim Kontaktgerat wird der Querverweis eingetragen und beim Kontakt wer-
den die Kontaktanschlussnummern entsprechend korrigiert.

-« [ ] w2 [ ]
CA3-30-16 CA3-30-16 e

MA = M5 =
M4 =1— M5 =1
N4 = M5 =
24 =—1— 25 =4—
237z 12 4 L2

M2.5 == L
n28== n28==
_'FL,_‘ _'FL,_‘

Das Beispiel zeigt zwei Kontakte, die bei den Hilfskontaktblécken von den Schitzen
-~K1¥ und ,,-K2“ eingetragen sind. Da hier das Kennzeichnungsformat ,,Nach Norm*
gewahlt wurde, wird bei den Kontakten noch zusatzlich die ,Verweislage“ der Kon-
taktgerate angegeben. 3-polige Hauptkontakte werden automatisch bei den drei
Hauptkontakten der Kontaktbelegung eingetragen.
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B Klemmen kennzeichnen

~-Klemmen“ werden automatisch gekennzeichnet, die Kennzeichnung ist aber ma-
nuell veranderbar. Die gleichen Kennzeichnungen diirfen sich beliebig oft wiederho-
len und bilden zusammen einen ,Klemmensteg® oder eine , Klemmengruppe®, die
mit (z.B. -X1, -X2 usw.) gekennzeichnet wird. Aus Platzgriinden kann die Kennzeich-
nung auch weggelassen werden, es genlgt wenn die erste Klemmen eine Kenn-

zeichnung hat.
1
-X104 Q5 Q06 QFPE
VU4-2.5

Das Beispiel enthalt vier Klemmen, die Erste mit ,,Kennzeichnung®, ,, Typenbezeich-
nung“ und einer ,,Anschlussbezeichnung® und die weiteren Drei nur mit einer ,,An-
schlussbezeichnung®.

Klemmen ohne Kennzeichnung muissen rechts und auf gleicher Héhe wie die
Klemme mit Kennzeichnung platziert werden, dann wird die Zusammengehdrigkeit
automatisch erkannt.

Bl Alias Klemmen kennzeichnen

Die ,Alias Klemme* muss manuell gekennzeichnet werden und wird dann entspre-
chend der Kennzeichnung einem , Klemmensteg“ oder einer ,Klemmengruppe® zu-
gewiesen. Wie bei den normalen Klemmen kann die ,Kennzeichnung“ aus Platz-
grinden weggelassen werden, dabei gelten die gleichen Platzierungsregeln (rechts
und auf gleicher Hohe).

B Kabel, Leiter kennzeichnen

,Kabel“ bzw. ,Leiter“ werden automatisch gekennzeichnet, die Kennzeichnung ist
aber manuell verénderbar. Die gleichen Kennzeichnungen duirfen sich beliebig oft
wiederholen und bilden zusammen ein Kabel, das mit (z.B. -W1, -W2 usw.) gekenn-
zeichnet wird. Aus Platzgriinden kann die Kennzeichnung weggelassen werden, es
genugt, wenn der erste Leiter eine Kennzeichnung hat.

W21 J2 3 4
2,5 mm2
Das Beispiel enthalt vier Leiterbezeichnungen, die Erste mit ,Kennzeichnung®,

»Querschnittsangabe im Bezeichnungsfeld“ und einer ,Anschlussbezeichnung® und
die weiteren Drei nur mit einer ,,Anschlussbezeichnung®.

Kabelbezeichnungen ohne Kennzeichnung mussen entweder rechts und auf glei-
cher Hohe oder direkt unterhalb wie das Kabel mit Kennzeichnung platziert werden,

dann wird die Zusammengehdorigkeit automatisch erkannt.
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B Alias Kabel, Leiter kennzeichnen

Ein ,Alias Kabel“ bzw. , Alias Leiter“ muss manuell gekennzeichnet werden und
wird dann entsprechend der Kennzeichnung einem original ,,Kabel* zugewiesen. Wie
bei den normalen Kabel kann die ,Kennzeichnung® aus Platzgrinden weggelassen
werden, dabei gelten die gleichen Platzierungsregeln (rechts und auf gleicher Hohe
oder direkt untereinander).

Il Abbruchstelle Extern kennzeichnen

Die ,Abbruchstelle Extern“ ist flr externe Verweise auf andere Steuerungen oder
z.B. Fur die Einspeisung. Die Kennzeichnung muss manuell eingegeben werden. Als
Kennzeichnung kann auch die Ortsbezeichnung verwendet werden.

Lt L2 L3 N PE
+Einspeisung

Im Beispiel wurde die Ortsbezeichnung als Kennzeichnung eingegeben. Wichtig da-
bei ist das Vorzeichen ,+“. Ohne Vorzeichen wird es als Kennung interpretiert und
Sie kdnnen nur 7 Zeichnen eingeben.

B Abbruchstelle Intern kennzeichnen

Die ,Abbruchstelle Intern® ist flir einen internen Verweise (innerhalb des Schemas)
auf eine andere Abbruchstelle. Fir die Kennung wird das Bezeichnungsfeld verwen-
det. Die Kennung muss manuell eingegeben werden, dabei kénnen Sie nicht nur
einzelne Buchstaben (wie im Beispiel) verwenden, sondern auch Begriffe. Ist bereits
ein Gegenstuck vorhanden, dann werden sie einander zugewiesen.

LA v B A H B
Blatt 21 L""” L"»*f‘ Blatt32 2° ] 217 ")

Das Beispiel zeigt zwei Abbruchstellen auf dem Blatt 21 die auf zwei Abbruchstellen
auf dem Blatt 32 verweisen. Beim Zuweisen wird automatisch die ,Verweislage“ ein-
getragen und der ,,Anschluss”“ angepasst.

Diese Abbruchstellen kbnnen auch nur mit einer ,,Verweislage® ohne ,Bezeichnung”
definiert sein. Geben Sie in diesem Fall bei der einen Abbruchstelle, die Verweislage
(z.B. ,32.3%) der anderen Abbruchstelle ein. Falls dort eine Abbruchstelle gefunden
wird, werden sie einander zugewiesen.

Hinweis: Falls sich mehrere Abbruchstellen im selben Pfad befinden, dann wird der
Verweis nach folgenden Kriterien gefunden: Prioritat hat die Abbruchstelle mit der
gleichen Anschlussbezeichnung, ansonsten wird nach der vertikalen Position ent-
schieden welche Abbruchstellen zusammengehéren.
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Hl SPS I/0 Modul kennzeichnen

Das ,,SPS I/0 Modul* wird automatisch gekennzeichnet und besitzt selbst keine
Ein- oder Ausgénge, diese werden mit den Symbolen ,,.SPS Input/Output” hinzuge-
fugt. Es gibt aber Module die besitzen mehrere Ein- bzw. Ausgangsblécke. Deshalb
kénnen Sie Module auch ohne Kennzeichnung definieren. Diese gelten dann als
Trennsymbol flr den ndchsten Ein- bzw. Ausgangsblock. Platziert werden diese un-
terhalb oder rechts vom SPS-Modul mit Kennzeichnung.

11D1 1102
SPS Power | SPS 1/O Modu SPS I/Q Block
e
Ll S |10 E101.0 110.1 |+ A101.0 104.2
@00t Storung Kiappe 1 A Klappe 1 AUF A
E1011 110.2 15 Al01 104.3
0 Uberstrom Vent a‘.o'AI Vent ator 1 EIN A
:: E101.2 1103 |8 A101.2 104.6
: . Stérung Kappe 2 A Klappe 2 AUUF A
° E101.3 110.4 7 A101.3 104.7
Uberstrom Ventiiator 2 Vent ator 2 EIN .

Das SPS I/0 Modul ,11D2“ enthalt vier Eingdnge und vier Ausgange. Zur Trennung
der Ein- und Ausgange muss ein Modul Symbol ohne Kennzeichnung gesetzt wer-
den (in der Abbildung der SPS I/O Block).

Bl SPS Input/Output kennzeichnen

Die ,,SPS Input/Output“ Symbole gehéren zum ,,.SPS I/O Modul” und werden die-
sem automatisch zugewiesen. Sie stellen die Ein- bzw. Ausgédnge vom Modul dar
und werden mit der I/O Nummer bezeichnet. Dabei missen Sie, pro Modul oder
Block, nur beim ersten ,SPS Input/Output” Symbol die I/O Nummer, im Bezeich-
nungsfeld ,,E/A###.#“ eingeben. Die anderen werden dann automatisch nummeriert,
kénnen aber nachtréglich verandert werden.

Hinweis: Die I/O-Nummer kann aus Buchstaben, Zeichen und muss aus Zahlen
bestehen (mit mindestens so viele Stellen damit alle Ein- bzw. Ausgénge pro Modul
nummeriert werden kénnen). Wichtig: jede I/O-Nummer darf pro Schema nur einmal
vorkommen! Beispiel: ,M02-E20a“ (Modul 02, Eingang 20a) Bei 32 Eingangen mit
Hex-Nummerierung wird die letzte Nummer ,M02-E3Fa“ heissen. Die Art der num-
merieren kann unter ,,.Spezial“ > , Input/Output Nummerierung“ gewahlt werden.

B Abbruchstelle Input/Output kennzeichnen

Die ,Abbruchstelle Input”“ oder ,,Abbruchstelle Output” wird manuell gekenn-
zeichnet und zwar mit der I/O Nummer im Bezeichnungsfeld , E###.#“ oder
LSAH#H #Y. Dabei wird die Abbruchstelle dem entsprechenden ,SPS Input/Output”
zugewiesen.
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11Dz E101.0 1102 E101.1

Stérung Klappe 1 Uberstrom Ventilator 1

Zwei Eingange (Abbildung oben) und zwei Ausgénge (Abbildung unten) vom oben
dargestellten ,SPS I/0O Modul“. Beim Kennzeichnen der I/O Nummer z.B. ,,E101.0“
oder ,A101.0“ wird die Modulkennzeichnung, der Text und die Anschlussnummer
automatisch tbernommen.

Klappe 1 AUF Ventilator 1 EIN

1102 A101.0

Hinweis [Pro]: Bei der Pro-Version kénnen Sie die Ein- und Ausgéange auch in einer
Liste darstellen (siehe unter ,,6.8 Liste einfliigen®).

6.5 Typenauswahl [Plan] [Pro]

Die vordefinierten Typenbezeichnungen von den Geraten kénnen wie folgt gewahlt
werden.

e Driicken Sie die Controltaste ,,ctrl“ und klicken Sie mit dem Mauszeiger auf die Ge-
rétegrafik oder in ein Typenfeld. Es erscheint ein Mend, in dem Sie eine Typenbe-
zeichnung wéhlen kénnen.

s []

v CA3-9-10
CA3-12-10
CA3-16-10
CA3-23-10
CA3-30-10

Die Typenbezeichnung wird im Typenfeld (falls vorhanden) angezeigt. Gleichzeitig
wird der ,, Typ“ in der Stlickliste eingetragen. Die Typenbezeichnung kann jederzeit
manuell geandert werden.

Bei gedffnetem Artikelstamm werden die weiteren Artikeldaten automatisch einge-
tragen (siehe unter , 7.4 Stiickliste”).
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6.6 Klemmen & Kabel nummerieren [Plan] [Pro]

Die Klemmennummern oder Leiterbezeichnungen von Kabeln kénnen automatisch
wie folgt nummeriert werden:

e Waéhlen Sie im Menu ,,Spezial“ > ,,Klemmen nummerieren... " oder ,,Kabel numme-
rieren...". Es erscheint folgende Dialogbox:

Klemmen nummerieren

Alle B!

Startnummer: 1

Reservesymbol: *

Nummerieren: ) Alle
") Nur in Zahlenfeldern

Bei bestehenden Anlagen sollte dieser Befehl nicht
angewendet werden, er ist nicht Widerrufbar!

( Abbrechen ) ( Ok )

Im Menu ,,Alle” kdnnen Sie auch nur einen einzelnen Klemmensteg wahlen. Mit der
~Startnummer® wird die erste Nummer definiert. Klemmennummern die mit dem
~,Reservesymbol“ beschriftet sind, werden beim Nummerieren berlcksichtigt. Bei
~Nummerieren“ kdnnen Sie wahlen ob alle Klemmen oder ob nur die Klemmen mit
Zahlen neu nummeriert werden sollen (z.B. ,L1%, ,N* oder ,,PE“ bleibt erhalten).

Analog dazu ist die Dialogbox fur das ,Kabel nummerieren...“.

6.7 Anlage & Ort eintragen [Pro]

Die Anlagebezeichnung oder Ortsbezeichnung kénnen Uber mehrere Schemabléatter
ins Blattfeld ,,Blatt Anlage“ bzw. ,Blatt Ort* wie folgt eingetragen werden:

e Wahlen Sie im Menu ,,.Spezial“ > ,,Anlage eintragen...” oder ,,Ort eintragen...”. Es
erscheint folgende Dialogbox:

6 Dokument bearbeiten 117



Anlage eintragen

Bezeichnung: =LC31.03
Beispiel: “=nnAAnnAAnn"

Blatt: ) Alle
“Von: 11  Bis: 11

( Abbrechen ) ( Ok )

Flr die Anlagebezeichnung wird das Vorzeichen ,.=" und fir die Ortsbezeichnung
das Vorzeichen ,,+“ verwendet. In der Dialogbox kénnen Sie den Blattbereich be-
stimmen, in der die Anlage- bzw. Ortsbezeichnung eingetragen werden soll. Die Ge-
réte die sich im gewahlten Blattbereich befinden gehdren nun zu dieser Anlage bzw.
zu diesem Ort, wenn sie nicht bereits anders bezeichnet wurden.

6.8 Liste einfligen [Pro]

Die Pro-Version bietet Ihnen die Méglichkeit folgende Listen zu erstellen:

B Blattverzeichnis
Die Daten aus dem ,Verzeichnis“-Fenster kénnen auch als Liste im Schema darge-

stellt werden. Beim , Liste andern” kdnnen Sie den Blattbereich flr die Liste be-
stimmen.

B Geriteliste
Die Daten aus dem ,Geratelisten“-Fenster kbnnen auch als Liste im Schema darge-

stellt werden. Beim , Liste @ndern“ kénnen Sie wahlen, welche Geréate dargestellt
werden sollen.

B Input/Output Liste

Im ,,Gerételisten“-Fenster werden auch alle SPS Ein-/Ausgéange aufgelistet. Diese
SPS Ein-/Ausgange kdnnen auch als Liste im Schema dargestellt werden. Beim
sListe andern” kdnnen Sie wéahlen, welche Ein-/Ausgange dargestellt werden sollen.

B Klemmenplan
Die Daten aus dem ,Klemmenplan“-Fenster kbnnen auch als Liste im Schema dar-

gestellt werden. Beim ,Liste &ndern“ kbnnen Sie wahlen, welche Klemmen darge-
stellt werden sollen.
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Bl Kabelliste

Die Kabelliste wird vom Klemmenplan abgeleitet und kann im Schema als Liste mit
folgenden Kolonnen dargestellt werden: ,,Kabel Kennung*®, ,,Kabel Strompfad®, ,Ka-
bel Adern“ (Anzahl der Adern), ,,Kabel von (Ort)“, ,,Kabel nach (Ort)“, ,,Kabel Be-
zeichnung® und , Kabel Text 1-3“.

B Stiickliste

Die Daten aus dem ,,Stiicklisten®“-Fenster kbnnen auch als Liste im Schema darge-
stellt werden.

M Liste erstellen
Eine Liste wird wie folgt erstellt:

e Waéhlen Sie im Menu ,,Objekt” > ,Liste erstellen” und im Untermeni die gewiinsch-
te Liste.

Blattverzeichnis...

Cerateliste...
Input/Output Liste...
Klemmenplan...
Kabelliste...
Stiickliste...

Es erscheint folgende Dialogbox in der die Liste mit mit den gewtinschten Spalten
zusammengestellt werden kann.

Liste erstellen

Erstellen Sie die neue Liste in dem Sie die gewlnschten Spalten in
der gewiinschten Reihenfolge einflgen:

Blattverzeichnis

Blatt Nummer
Blatt Index
Blatt Format
Blatt Erstellt
Blatt Gedndert

Blatt Titel [ Entfernen
( Andern )
Spalten: Blatt Titel _C] Einfugen )

( Abbrechen ) E—Ok—)

e Wéhlen Sie im Meni ,,Spalten” eine Spalte und klicken Sie auf ,Einfiigen”. Auf
diese Weise kénnen Sie die Kolonnen in gewlinschter Reihenfolge zur Liste hinzufu-
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gen. — Wéhlen Sie eine eingeflgte Kolonne und klicken Sie auf ,,Entfernen” um ei-
ne Kolonne aus der Liste zu I6schen. — Wéhlen Sie eine eingefligte Kolonne und im

Menii ,Spalten* eine Spalte und klicken Sie auf ,Andern*, die gewéhlte Kolonne
wird entsprechend geédndert.

Nach dem Bestéatigen der Dialogbox erscheint auf der Zeichnung ein Listen Objekt.
Die Spaltenbreiten und die Titelhéhe kann Uber die Auswahlpunkte verédndert wer-
den. Weitere Eigenschaften wie der Listeninhalt, die Anzahl der Zeilen oder die Dar-
stellung kdnnen beim , Liste andern“ eingestellt werden.

M Liste andern
Der Listeninhalt und die Darstellung kann wie folgt geandert werden:

e Aktivieren Sie das Listenobjekt und wéhlen Sie im Menu ,,Objekt” > , Liste &n-
dern..." oder doppelklicken Sie auf das Listenobjekt. Es erscheint folgende Dialog-
box:

Liste andern

Listeninhalt:

Auswahl: " Alle _:]

Zeilenvon: 1 Anzahl: '40

Darstellung:

™ Listenrahmen Titelhohe: 24 pt
@ Spaltenlinien )

( Abbrechen ) ( Ok )

Listeninhalt:

Der Zeilenbeginn und die Anzahl der Zeilen kénnen hier bestimmt werden. Bei weite-
ren gleichen Listen kénnen Sie bei ,Zeilen von:“ einfach die n&chste Zeilennummer
angeben. Im Beispiel (siehe Abbildung) wére das die Nummer 41. Je nach Listenart
kénnen im Meni ,,Auswahl“ noch zusétzlich Auswahlen getroffen werden:

Bei der Gerateliste konnen Sie wéhlen, ob alle Gerate oder nur eine Auswahl der
Gerate anzeigt werden sollen. ,Nur markierte® bedeutet, dass nur die Gerate die ak-
tuell im Geratelistenfenster markiert sind, aufgelistet werden. ,,Manuell“ bedeutet,
dass Sie in der Gerateliste in der Kolonne ,,Gerate Kennung“ die gewiinschten Geré-
tekennzeichnung eingeben kdénnen, die Sie auflisten mdchten.

Bei der Input/Output Liste kdnnen Sie wahlen, ob alle Ein-/Ausgénge oder nur die
Ein-/Ausgénge eines bestimmten Moduls aufgelistet werden sollen.
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Beim Klemmenplan kénnen Sie wéhlen, ob alle Klemmen oder nur die Klemmen
eines bestimmten Klemmenstegs aufgelistet werden sollen.

Darstellung:
Eine Liste kann mit einem Listenrahmen, Spalten- und/oder Zeilenlinien dargestellt

werden. Die Titel- und Zeilenhohe kbnnen Sie ebenfalls hier bestimmen.

M Listentext dndern
Die Listentexte kdnnen direkt in der Zeichnung wie folgt geandert werden:

e Waéhlen Sie das Textwerkzeug und klicken Sie auf einen Listentitel oder Listentext.
Je nach Kolonnenart kann der Listentext verdndert werden oder eben nicht.

Die Listentitel kbnnen mehrzeilig dargestellt werden. Dabei wird der Text automa-
tisch in der H6he zentriert. Die Titelnéhe kann Uber den runden Auswahlpunkt oder
in der Dialogbox , Liste &ndern® veréndert werden.

Der Listentext wird einzeilig dargestellt, deshalb mussen Sie die Spaltenbreite dem
Text anpassen, ansonsten wird er abgekuirzt. Naturlich werden Textanderung auto-
matisch auf die entsprechenden Textfelder im Schema oder in den Listenfenstern
Ubertragen.

M Listenstil andern
Die Schriftart, Schriftstil oder Schriftgrésse usw. kann wie folgt gedndert werden:

e Aktivieren Sie das Listen Objekt und wéhlen Sie im Textattribut Menu einen Schrift-
stil.

Der Text in der ganzen Listen wird nun entsprechend dargestellt. Wenn Sie den
Schriftstil nur fir einen Listentitel oder eine Spalte &ndern mdéchten, missen Sie wie
folgt vorgehen:

e Driicken Sie die Control- und Wahltaste ,,ctrl-\_“ und klicken Sie mit dem Mauszei-

ger in einen Listentitel oder in eine Spalte. Der entsprechende Listenteil wird mar-
kiert. Wahlen Sie nun im Textattribut Men(i einen Schriftstil.

Hinweis: Schemablatter mit Listen kénnen Sie als Vorlage sichern. Beim Offnen der
Vorlage mussen Sie dann nur noch den Bereich des Listeninhalts &ndern.
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Kapitel 7

Listenfenster
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Zu diesem Kapitel:

Nur die Pro-Version enthalt alle hier beschriebenen Listenfenster, bei der Plan-Ver-
sion fehlt das ,,Verzeichnis® und das ,Klemmenplan® Fenster. Bei der Light-Version
gibt es keine Listenfenster.
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7.1 Verzeichnis [Pro]

Das ,Verzeichnis* wird Uber das Meni ,,Fenster® aufgerufen. Im Verzeichnis werden
alle Schemablétter gemass ihrer Blatthummer von ,,1% bis ,,999* aufgelistet.

S NON&) Verzeichnis von “ET-95-001-V3-0" (@D
Liste exportieren... Liste drucken... Blatt einfugen... Blatt entfernen... Blatt drucken...
Schema Nr.: ET-95.001-V3.0
X Blatt Index Format Erstellt Gedndert Anlage Ort Titel 1
O 1 - A3 08.09.2010 08.09.2010 =LC31.D2 +3E2 Inhaltsverzeichnis O
2
3
4
5
6
7
8
9
v Db 10 - A3 08.09.2010 08.09.2010 =LC31.D2 +3E2 Einspeisung
0O 11 - A3 08.09.2010 08.09.2010 =LC31.D2 +3E2 Querschlepper Hauptstrom
0O 12 - A3 08.09.2010 08.09.2010 =LC31.D2 +3E2 Querschlepper Steuerung
9 Blitter ' (G ——————————————————— ) <>

Im Verzeichnis konnen Sie Ihr Schema zusammenstellen:

l Blatt einfiigen
Ein Blatt kann wie folgt eingefligt werden:

* Klicken Sie auf das , Blatt einfigen..." Symbol oder doppelklicken in der Liste auf
ein leeres Feld in der Spalte ,,Blatt”. In der folgenden ,,Offnen“-Dialogbox kénnen Sie

eine Vorlage wéhlen.

M Blatt markieren
Zum Verschieben, Entfernen und Drucken kénnen Bléatter wie folgt markiert werden:

e Klicken Sie in die Spalte ganz links um ein Blatt zu markieren. Mehrere Blétter kbn-
nen Sie durch aufziehen eines Auswahinetzes wéhlen.

Die Markierung kann wie folgt geléscht werden:

e Klicken Sie auf ein bereits markiertes Feld dann, wird diese Markierung wieder ent-
fernt. — Oder klicken Sie auf den Spaltentitel, dann werden alle Markierungen ent-

fernt.

Blatter mit gleichen Eintragungen (z.B. das gleiche Anderungsdatum) kénnen wie
folgt markiert werden:
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e Driicken Sie die ,alt“-Taste und klicken sie z.B. auf ein Datum in der Spalte ,,Geén-
dert“. Alle Blatter mit dem selben Anderungsdatum werden zur aktuellen Markierung
dazu markiert. Durch zusétzliches driicken der ,Umschalttaste” werden die entspre-
chenden Markierungen entfernt.

l Blatt verschieben
Markierte Blatter kbnnen wie folgt verschoben werden:

e Klicken Sie in der Spalte ,,Blatt” auf ein markiertes Blattsymbol und schieben Sie,
mit gedrickter Maustaste, die Blétter auf die gewilnschte Blattnummer-Zeile.

Die verschobenen Blatter werden automatisch umnummeriert und die Querverweise
werden entsprechend angepasst.

M Blatt entfernen
Markierte Blatter werden wie folgt entfernt:

e Klicken Sie auf das ,,Blatt entfernen...”“ Symbol. Nach dem Bestétigen der War-
nung werden die Blatter unwiderruflich aus dem Schema entfernt.

l Blatt drucken
Markierte Blatter kbnnen wie folgt ausgedruckt werden:

e Klicken Sie auf das ,,Blatt drucken...” Symbol. Nur die markierten Blétter werden
gedruckt.

Beispiel: Nach einer Schemaénderung kénnen Sie anhand des Anderungsdatums
oder anhand des Anderungsindexes die Blatter markieren und drucken.

B Listentext andern

Bei folgenden Spalten kdnnen Sie den Text andern: ,Index”, ,Erstellt”, ,,Geandert”,
s~Anlage®, ,Ort“ und , Titel“. Auch zu erkennen, wenn sich der Mauszeiger in einen
Textzeiger andert.

e Klicken Sie mit dem Mauszeiger in eine der oben erwdhnten Spaltentexte. Sie kén-
nen nun den Text &ndern. Mit der Tabulatortaste kbnnen Sie ins nédchste Feld sprin-
gen. Durch driicken der Eingabetaste wird die Eingabe beendet.

B Verzeichnis exportieren
Das Verzeichnis kann im Textformat wie folgt exportiert werden:
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e Klicken Sie auf das , Liste exportieren...“ Symbol oder wéhlen Sie im Men( ,,Abla-
ge“ > ,Exportieren...“ und wéhlen Sie dann in der folgenden Dialogbox die ge-
wlinschten Spalten mit oder ohne Titel.

Verzeichnis exportieren
Titel: 'Z‘ Inklusiv Kolonnentitel

Spalten: 'Z‘ Blatt

™ Index (] Oort
_ ! Format W Titel
W Erstellt "1 Titel 2
W Geindert _ 1 Titel 3
__! Anlage _ I Titel 4
( Abbrechen ) 0k

Hinweis: Beim Textformat (.txt), werden die Spalten mit einem ,Tabulator” und die
Zeilen mit einem ,Return® getrennt. Das Format kann von jedem Texteditor wie z.B.
» 1extEdit”, jeder Textverarbeitung oder einem Datenbankprogramm gedffnet und
bearbeitet werden.

Informationen zum Drucken der Liste finden Sie im Abschnitt ,7.5 Liste drucken®.
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7.2 Gerateliste [Plan] [Pro]

Die ,Gerateliste” wird Uber das Men( ,,Fenster” aufgerufen. In dieser Liste werden
alle Symbole, bei der Plan-Version von den gedffneten Dokumenten und bei der Pro-
Version vom Schema, aufgelistet.

(s NONG) Gerételiste von “ET-95-001-V3-0" )
ot ; PrT™ .
o = (s s
Liste exportieren... Liste drucken.. Etiketten..
{ Symbole y Gerite \/ Klemmen v Kabel v Querverweise V Input/Output \
Art Symbol Pfad Anlage Ort Kennung Artikeltyp Bezeichnung Text 1
Q 1002 Trennschalter 10.2 =LC31.D2 +3E2 -Q3 >
F 0505 Leitungsschutzschal... 10.6 =LC31.D2 +3E2 -F4 P1B10 » 10A
F 0504 Nulleitertrenner 10.6 =LC31.D2 +3E2 -F4 >
S 1201 Schalter Schliesser 10.6 =LC31.D2 +3E2 -S3 >
H 0701 Gluhlampe 10.6 =LC31.D2 +3E2 -H1 >
S 120D unbekannt 11.1 =LC31.D2 +F1X5S -S1 4
S 1201 Schalter Schliesser 11.1 =LC31.D2 +F1X5 -S1 4
Q 1007 Motorschutzschalter 11.2 =LC31.D2 +3E2 -Q2 » b=0,8A
Q 1009 Kontaktblock (schmal) 11.2 =LC31.D2 +3E2 -Q2 »
Y 0C13 Drehstrommotor 11.2 =LC31.D2 +F1X5S -Y1 » 200W; 0,6A
Q 1003 Sicherungstrennschalter 11.4 =LC31.D2 +3E2 -Ql > NT 150A
F 0509 Thermorelais 11.4 =LC31.D2 +3E2 -F1 CT3-32-32 » b=30A
M 0C11 Spez. Motor 11.4 =LC31.D2 +F1XS -M1 » 8,5 kW; 30A
R 0C12 Widerstand zu Motor 11.6 =LC31.D2 +F3X5 -R1 >
F 0505 Leitungsschutzschal... 12.1 =LC31.D2 +3E2 -F2 P1B10 » 10A Steuersicherung
F 0504 Nulleitertrenner 12.1 =LC31.D2 +3E2 -F2 PN6-32 4 A
S 1213 Schalter 1-0-2 12.2 =LC31.D2 +7R1 -S2 > v
38 SYMDOle (et — <>

e Wéhlen Sie ,Symbole”, ,Geréte”, ,Klemmen®, ,Kabel”, ,,Querverweise” oder ,,In-
put/Output” um die entsprechenden Symbolarten anzuzeigen.

M Liste sortieren
Die Liste kann wie folgt sortiert werden:

e Klicken Sie in einen Spaltentitel z.B. ,,Pfad”. Die Liste wird entsprechend sortiert.
Bei den Spalten ,,Bezeichnung“ und ,, Text 1-3“ funktioniert das Sortieren nicht.

M Listentext andern

Bei den Spalten ,Artikel”, ,,Bezeichnung” und , Text 1-3“ kdnnen Sie den Text wie
folgt andern:

e Klicken Sie mit dem Mauszeiger in eine der oben erwéhnten Spaltentexte. Sie kdn-
nen nun den Text &ndern. Mit der Tabulatortaste kénnen Sie ins ndchste Textfeld

springen. Durch driicken der Eingabetaste wird die Eingabe beendet.

B Artikel wahlen
Bei der Spalte , Artikel“ kdnnen Sie die Typenbezeichnung wie folgt wahlen:
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e Klicken Sie in der Spalte ,,Artikel“ auf das Pfeil Symbol. Es erscheint ein Menii in
dem Sie die Typenbezeichnung zu diesem Gerét wéhlen kénnen. — Natdrlich kénnen
Sie auch eine Typenbezeichnung manuell eingeben.

l Symbole pro Blatt anzeigen [Pro]
Bei der Pro-Version kénnen die Symbole auch pro Blatt dargestellt werden:

e Klicken Sie in das ,Einzel Blatt* Symbol oben im Fenster. Es erscheint eine zusétz-
liche Zeile, mit der Blattnummer und dem Blatt Titel. — Durch klicken auf die ,,Pfeil”
Symbole kénnen Sie bléattern. Die Pfeiltasten ,links“ und ,rechts” haben die gleiche
Wirkung. Durch klicken auf das ,Blatt”“ Symbol, werden die Symbole des aktuellen
Blatts angezeigt.

Mo Geriteliste von “ET-95-001-V3-0" ()
= @

Liste exﬁieren... Liste drucken... Etiketten...

f Symbole \ Gerite \/ Klemmen v Kabel v Querverweise \,/ Input/Output \

< [ » 12 Querschlepper Steuerung

X Art Symbol Pfad Anlage Ort Kennung Artikeltyp Bezeichnung Text 1
F 0505 Leitungsschutzschal...  12.1 =LC31.D2 +3E2 -F2 P1B10 > 10A Steuersicherung M
F 0504 Nulleitertrenner 12.1 =LC31.D2 +3E2 -F2 PN6-32 > :
S 1213 Schalter 1-0-2 12.2 =LC31.D2 +7R1 -S2 > i
S 1214 Schaltglied (ochne Ke... 12.2 =LC31.D2 +7R1 -S2 > !
K 0AO06 Hilfsschitz -40E 12.2 =LC31.D2 +3E2 -K11 CS3-40E > !
K  0AO6 Hilfsschitz -40E 12.2 =LC31.D2 +3E2 -K12 CS3-40E > !
K 0904 Hilfskontaktblock -04 12.2 =LC31.D2 +3E2 -K11 CS3-P-04 > !
K 0904 Hilfskontaktblock -04 12.2 =LC31.D2 +3E2 -K12 CS3-P-04 > :
K 0AO01 Schitz -10 12.3 =LC31.D2 +3E2 -K5 CA3-9-10 > Bremsgerit w
K 0AO1 Schitz -10 12.4 =LC31.D2 +3E2 -K1 CA3-30-10 » Vorwarts
K 0805 Hilfskontaktblock -22 12.4 =LC31.D2 +3E2 -K1 CA3-P-22 >
K 0AO1 Schitz -10 12.5 =LC31.D2 +3E2 -K2 CA3-30-10 » Ruckwarts
K 0805 Hilfskontaktblock -22 12.5 =LC31.D2 +3E2 -K2 CA3-P-22 4
B 0101 Temperaturschalter 12.6 =LC31.D2 +R1F1l >
K 0AO1 Schitz -10 12.6 =LC31.D2 +3E2 -K3 CA3-30-10 » Anlassstufe 1 A
K 0AO1 Schitz -10 12.6 =LC31.D2 +3E2 -K4 CA3-30-10 » Anlassstufe 2 X

23 SYMbOle | (it 5) <>

l Symbole markieren

Zum Exportieren oder zum Etiketten drucken kénnen die Symbole wie folgt markiert
werden:

e Klicken Sie in die Spalte ganz links um ein Symbol zu markieren. — Beim Klicken
auf ein bereits markiertes Feld, wird die Markierung wieder entfernt. — Wenn Sie auf

den Spaltentitel klicken, werden alle Markierungen entfernt.

Symbole mit gleichen Eintragungen (z.B. gleicher Symbolnummer) kénnen wie folgt
markiert werden:

e Driicken Sie die ,alt“-Taste und klicken sie z.B. in der Spalte ,,Symbol*“. Alle Sym-
bole mit der gleichen Symbolnummer werden zur aktuellen Markierung dazu mar-
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kiert. Durch zusétzliches dricken der ,,Umschalttaste” werden die entsprechenden
Markierungen entfernt.

B Gerateliste exportieren
Die Gerateliste kann im Textformat wie folgt exportiert werden:

e Klicken Sie auf das ,,Liste exportieren...“ Symbol oder wéhlen Sie im Menu ,,Abla-
ge” > ,Exportieren...“ und wéhlen Sie dann in der folgenden Dialogbox die ge-
wiinschten Spalten, mit oder ohne Titel und die Zeilen.

Cerateliste exportieren

Titel: @ Inklusiv Kolonnentitel

Zeilen: @ Alle Zeilen
") Nur markierte Zeilen

Spalten: @ Art

¥ Symbol ! Querverweise
W pfad | Artikel
@ Anlage @ Bezeichnung
™ ort I Text 1
¥ Kennung _ I Text 2
| Ans ! Text 3

( Abbrechen ) 6 Ok )

Hinweis: Beim Textformat (.txt), werden die Spalten mit einem ,, Tabulator” und die
Zeilen mit einem ,,Return” getrennt. Das Format kann von jedem Texteditor wie z.B.
» 1extEdit, jeder Textverarbeitung oder einem Datenbankprogramm ge6ffnet und
bearbeitet werden.

Informationen zum Drucken der Liste finden Sie im Abschnitt ,,7.5 Liste drucken®.

M Etiketten drucken
Die Daten aus der Gerételiste kbnnen wie folgt auf Etiketten gedruckt werden:

e Klicken Sie auf das ,Etiketten...“ Symbol. Es erscheint folgende Dialogbox:
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Etiketten drucken

E Wahlen Sie ein Etikettenformular oder erstellen Sie ein Neues.
 Se——_ Die Einstellungen werden zum gewahlten Formular gesichert.
Formular: ELBRO LEB-0615 PW |+ ( Neues... ) ( Loschen )
Etiketten: Druckdaten:
Spalten: 12 —J 15.25mm Kennung v
Reihen: 43 (I) 65mm "~ Nur markierte Zeilen
Gesamt: 516 e omm Schrift:
; # : 0 mm Helvetica e
™ Fett
Papierrander: e , 12 pt | :)
__ Kursiv —
Oben: 8.5 mm Links: 20.5 mm
Drucken ab:
Unten: 9 mm Rechts: 7 mm oder ab
Spalte: |1 Etikette:
C Dialog Papierformat... ) Reihe: 1 1

( Voransicht... ) ( Einstellung sichern ) ( Abbrechen ) G-Bmcken—)

In dieser Dialogbox kénnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

Bei Formular kdnnen sie ein vordefiniertes Formular wahlen. Mit der Taste ,,Neu-
es...”“ kénnen Sie ein neues Formular mit den aktuellen Einstellungen sichern. Durch

klicken auf ,L8schen® wird das aktuelle Formular geléscht.

Bei Etiketten kénnen Sie die Anzahl ,,Spalten” und ,,Reihen®, die Grosse und der
horizontale und vertikale Abstand der Etiketten bestimmen.

Bei Papierrander kdnnen Sie die Abstande ,,Oben”, ,Links", ,Unten® und , Rechts”
vom Papier bestimmen. Beim Klicken auf ,,Dialog Papierformat...“ kdnnen Sie eine

andere Papiergrosse wahlen.
Bei Druckdaten kdnnen sie die Spalte wéhlen, die Sie ausdrucken méchten. Diese
Auswahl kann durch wahlen von ,Nur markierte Zeilen“ noch entsprechend einge-

schrankt werden.

Bei Schrift kénnen Sie die Schriftart und die Schriftgrosse sowie die Schriftstile
LFett“ und ,Kursiv® wahlen.
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Bei Drucken ab kénnen Sie abgeben, ab welcher ,Spalte” und ,,Reihe“ oder ab
welcher Etikette, gedruckt werden soll. Nach jedem Drucken merkt sich das Pro-
gramm welche Etiketten bereits verwendet wurden.

Durch Klicken auf Einstellung sichern wird das gewahlte Formular, mit all seinen
Einstellungen, als Voreinstellung gesichert.

Durch Klicken auf Voransicht... erscheint eine Dialogbox, in der das Etikettenformu-
lar mit den gewahlten Texten dargestellt wird (siehe Abbildung).

N i  Voransicht Etiketten

1 2 3 4 S & 7 8 9 10 8| 12 e

AR -st M | vi]-02]-02]-01]-FA |-F2]-s2]-s2]«Ki] lvonl ¢
K12 | K11 [ K12 | K5 | K1 | K2 | K3 | -KI13 | -S1 | K4 | -KI | -K2 |

K4 | K14 | K15 | K14 | K15 | -F2 | Q3 | 53 | F4 | -F4 | -H1 | K1 | A 100%

4

10
"
12
13
14
15
16
17
18
19

24

34

[
2|
5 I
[ I
5 |
6 | |
7| I
5 |
@ I
[ I
[ |
| |
| I
[ |
| |
| I
[ I
3 ]
[ l
20 I
21 | I
22 | I
23 | |
[ |
25 | I
2 | I
27 | |
28 | I
o | |
30 | |
31 |
32 | I
33 | I
[ I
35 I
36 | I
57 I
38 | I
39 | |
ol |
a I
2 |
5 I

. . e . e, . . e, e, e . e, e e, e, . . e, e, . e, e, . e, e, . . e, e, . e, e, . e e, e e, e, .
. e, e . e, . . e, e, e . e, . . e, . . e, . . e, e, e e, e, . e e, e, . e, e, . e e, e e, e, .
. . e . e, . . e, . e . e, e . e, . . e, . . e, . e e, e, . . e, e, . e, e, . e e, e e, e, .
e . . . e, . . e . e . e, . . e, e, . e, . . e, . e . e, . . e, . . e, . . e e, . . e, .
. . e . e, e, e . e, e e, e, S e, e, e, e, e, e, . e, e, e e, e, e . e, S e, e, S, . e, e, e e, e, .
. . e . e, . e e, e, e e, e, . e, e, . e, e, . e e, e, e e, e, . e, e, s e, e, S, . e, e, e e, e, .
. e, e . e, e, e e, e, e e, e, e e, e, . e, e, e, . e, e, e e, e, . e, e, S e, e, S, . e, e, e e, e, .
. . e . e, . e e, e, e e, e, . e, e, . e, e, . . e, e, e e, e, . e, e, e, . e, e, . e e, e e, e, .
. . e . e, . . e . . e e, . . e, . . e, . . e . . e e, . . e, e . e, e, . e . e e e, .
e . . . e, . . e . . e e, . e e, e . e, . . e, . . e e, . e e, e, . e, e, . e e, . e e, .

LLLL

Zuruck

(‘ Drucken... ,)

Der rote Rahmen zeigt die Randeinstellung des Druckers an. Dieser Rand kann im
Dialog ,,Papierformat”“ geadndert werden.
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7.3 Klemmenplan [Pro]

Der ,,Klemmenplan“ wird Gber das Menu ,,Fenster” aufgerufen. In dieser Liste wer-
den alle Klemmen vom Schema aufgelistet. Dieser Klemmenplan wird als Vorlage fur
die Liste ,,Klemmenplan®, die Sie mit dem Befehl ,Liste erstellen...” ins Schema ein-
setzen konnen, verwendet.

eSO Klemmenplan von “ET-95-001-V3-0" =
= fiky
Ll =y e
Liste exportieren... Liste drucken... Klemmenplan rechnen
| @ Pfad Klemmen Kabel Ziel extern Ziel intern
‘ 10.2 =LC31.D2-X1:1 =LC31.D2-W1:1 =LC31.D2+Einspeisung:L1 =LC31.D2-Q3:2
‘ 10.2 =LC31.D2-X1:2 =LC31.D2-W1:2 =LC31.D2+Einspeisung:L2 =LC31.D2-Q3:4
‘ 10.2 =LC31.D2-X1:3 =LC31.D2-W1:3 =LC31.D2+Einspeisung:L3 =LC31.D2-Q3:6
‘ 10.2 =LC31.D2-X1L:N =LC31.D2-W1:4 =LC31.D2+Einspeisung:N N
‘ 10.2 =LC31.D2-X1:PE =LC31.D2-W1:5 =LC31.D2+Einspeisung:PE  :PE
‘B 11.2 =LC31.D2-X1:4 =LC31.D2-W2:1 =LC31.D2-Y1:Ul =LC31.D2-K5:2
‘B 11.2 =LC31.D2-X1:5 =LC31.D2-W2:2 =LC31.D2-Y1:V1 =LC31.D2-K5:4
‘B 11.2 =LC31.D2-X1:6 =LC31.D2-W2:3 =LC31.D2-Y1:Wl =LC31.D2-K5:6
‘E 11.2 =LC31.D2-X1:PE =LC31.D2-W2:4 =LC31.D2-Y1:PE ‘PE
‘ 11.4 =LC31.D2-X1:7 =LC31.D2-W3:1 =LC31.D2-M1:Ul =LC31.D2-F1:2 A
‘ 11.4 =LC31.D2-X1:8 =LC31.D2-W3:2 =LC31.D2-M1:V1 =LC31.D2-F1:4 v
31 Klemmen

B Klemmenplan rechnen

Die Klemmenverbindungen zum ,,Ziel extern® und ,,Ziel intern“ und das ,Kabel“ wer-
den automatisch berechnet:

e Klicken Sie auf das ,,Klemmenplan rechnen® Symbol.

Beim ,Klemmenplan rechnen“ kénnen folgende Probleme auftauchen: Das ,Ziel ex-
tern“ und das ,Ziel intern® ist vertauscht oder bei einem der Ziele wird nicht der ge-
winschte Anschluss angezeigt. Diese Probleme kénnen ganz einfach wie folgt be-
hoben werden:

B Ziel extern und intern tauschen
Die Ziele, extern und intern, kénnen wie folgt vertauscht werden:

e Bewegen Sie den Mauszeiger zwischen die Spalten ,Ziel extern* und ,,Ziel intern*.
Der Mauszeiger éndert sein Abbild. Durch Klicken werden nun die beiden Spalten
vertauscht.

l Anschluss dndern

Die Anschlisse bei den Zielen kénnen wie folgt manuell eingegeben oder veréndert
werden:
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e Klicken Sie mit dem Mauszeiger in das gewlinschte Feld das Sie &ndern méchten.

Die Gerate Anschlussbezeichnung kann auf folgende Arten eingegeben werden:

e .=Anlage-Kennung:Anschluss* fUr die vollstandige Gerate Anschlussbezeichnung.
e -Kennung:Anschluss* falls die Anlage mit dem Feld oberhalb Ubereinstimmt.

e ‘Anschluss* falls die Anlage und die Kennung mit dem Feld oberhalb tberein-
stimmen.

Beachten Sie, dass Sie jeweils auch das entsprechende Vorzeichen eingeben mus-
sen!

B Eintrag schiitzen

Beim ,Klemmenplan rechnen“ werden immer wieder die gleichen Gerateanschllisse
gefunden. Wenn sie aber mal einen Gerdteanschluss selbst definiert haben, méch-
ten Sie, dass dieser bestehen bleibt. Deshalb kénnen Sie |hre Eingabe wie folgt
schutzen:

e Klicken Sie mit dem Mauszeiger in die erste Spalte. Das ,,Schloss* Symbol zeigt
an, dass diese Zeile geschitzt ist. — Durch Klicken in eine bereits geschitzte Zeile,
wird der Schutz aufgehoben. — Durch Klicken in den Spaltentitel werden alle Schiit-
ze aufgehoben.

B Klemmplan sortieren
Der Klemmenplan kann wie folgt automatisch oder manuell sortiert werden:

e Klicken Sie in die Spaltentitel ,,Pfad”, ,Klemmen* oder ,,Kabel”. Der Klemmplan
wird entsprechend sortiert. — Oder klicken Sie auf einen Eintrag in den Spalten
»,Pfad” oder ,,Klemmen* und bewegen Sie mit gedriickten Maustaste die Zeile an die
gewdlnschte Stelle.

B Klemmenplan exportieren
Der Klemmenplan kann im Textformat wie folgt exportiert werden:

e Klicken Sie auf das ,,Liste exportieren...“ Symbol oder wéhlen Sie im MenU ,,Abla-
ge” > ,Exportieren...“ und wéhlen Sie dann in der folgenden Dialogbox die ge-
wdlnschten Spalten, mit oder ohne Titel.
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Klemmenplan exportieren

Titel: VZ‘ Inklusiv Kolonnentitel

Spalten: @ Pfad

@ Klemmen
@ Kabel

@ Ziel extern
@ Ziel intern

( Abbrechen ' ( Ok

)

Hinweis: Beim Textformat (.txt), werden die Spalten mit einem ,Tabulator” und die
Zeilen mit einem ,Return® getrennt. Das Format kann von jedem Texteditor wie z.B.

» IextEdit*, jeder Textverarbeitung oder einem Datenbankprogramm gedffnet und

bearbeitet werden.

Informationen zum Drucken der Liste finden Sie im Abschnitt ,7.5 Liste drucken®.

7.4 Stuckliste [Plan] [Pro]

Die ,Stuckliste® wird Uber das Menu ,Fenster” aufgerufen. In dieser Liste werden

alle Artikel, bei der Plan-Version von den offenen Dokumenten und bei der Pro-Ver-
sion vom Schema, gemass der Typenbezeichnung zusammengefasst, aufgelistet.

(SNeNe) Stiickliste von “ET-95-001-V3-0" )
el “‘J Artikelstamm
Liste exportieren... Liste drucken... Artikelstamm 6ffnen...
X Pos. Menge Typ Bezeichnung Artikelnummer Leistung Strom Spannung Querschnitt Preis Hersteller Lieferant
1 1 CT3-32-32 Thermorelais 22.602.101-22 11.90 Sprecher+Schuh Rockwell ™
2 4 CS3-40E Hilfsschitz 22.122.125-13  4kW 9A 43.90 Sprecher+Schuh Rockwell |
3 4 CS3-P-04 Hilfskontaktblock 22.142.121-04 17.64  Sprecher+Schuh Rockwell |
4 1 CA3-9-10 Schitz 22.122.130-13  4kw 9A 40.54 Sprecher+Schuh Rockwell |
5 3 CA3-P-22 Hilfskontaktblock 22.142.123-22 17.64 Sprecher+Schuh Rockwell :
v 6 2 PI1Bl1O Leitungsschutzsch... 804518005 10A 230V 17.10 CMC CMC |
7 1 CS3-22E Hilfsschitz 22.122.121-13  4kW 9A 43.90 Sprecher+Schuh Rockwell |
8 1 PN6-32 |
9 26 VU4-2.5 Durchgangsklem... 19.114.003-01 2mm? 1.29 Sprecher+Schuh  Rockwell |
10 4 VUPE4-4 Schutzleiterklemme 19.114.104-09 4mm? 3.92 Sprecher+Schuh Rockwell ‘0
11 1 VU4-2.58B Durchgangsklem...  19.114.003-02 2mm? 1.29 Sprecher+Schuh Rockwell
12 1 KOP212A1S A
13 4 CA3-30-10 Schitz 22.601.122-13  15kW 30A 124.80 Sprecher+Schuh Rockwell v
- -— ) <>

Die Daten in der Stickliste kdnnen in der Zeichnung oder im Stucklistenfenster ein-

gegeben oder automatisch aus der Artikelstamm Datenbank ausgelesen werden.

B Artikelstamm o6ffnen

Vielleicht besitzen Sie fUr die Lagerbewirtschaftung oder fir das Bestellwesen be-
reits eine Artikeldatenbank. Diese Datenbank kénnen Sie auch fir dieses Programm
verwenden.
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Voraussetzung: Damit die Datenbank von Programm gelesen werden kann, missen
die Daten im Textformat vorliegen. Die meisten Datenbankprogramme enthalten eine
Export-Funktion mit der Sie die Daten im Format (Text mit Kommata oder Tabulato-

ren) sichern kénnen.

Die Artikelstamm Datenbank wird wie folgt ge6ffnet:

e Klicken Sie auf das , Artikelstamm &ffnen...“ Symbol oder wéhlen Sie im Meni
s~Ablage” > ,Artikelstamm &ffnen..."“. Wenn Sie eine Artikeldatenbank-Datei ausge-
wéhlt haben, erscheint die folgende Dialogbox:

Datei: "Artikelstamm”

Artikeldaten:

Datensatz: 0

Artikeldaten Verbindung

|«

Typ: 01: TYP _3] (Referenz)
Bezeichnung: 02: BEZEICHNUN |3
Artikelnummer: 03: ARTIKELNUM |3
Hersteller: 04: HERSTELLER f
Lieferant: 22: LIEFERANT —C]

Preis: 05: PREIS B
Bemerkung: 21: BEMERKUNG |4
Leistung: 14: NENNLEISTU ~ [5)  kw
Strom: 16: NENNSTROM [+ A
Spannung: 13: NENNSPANNU 131V
Querschnitt: 15: QUERSCHNIT ~ [+) mm2
Breite: 06: BREITE sl mm
Hohe: 07: HOHE o

Tiefe: 08: TIEFE o

( Abbrechen ) 6—6k—9

Die Verbindung zu den einzelnen Daten muss das erste Mal wie folgt definiert wer-

den:

Als Referenz wird die Typenbezeichnung ,, Typ* verwendet. Das heisst, die Typenbe-
zeichnung in der Stlckliste muss mit der Typenbezeichnung in der Datenbank tber-
einstimmen. — Bei den weiteren Daten wie ,,Bezeichnung®, ,Artikelnummer®, ,Her-
steller usw. missen Sie die Position Uber das Mend, in dem alle Titel der Daten-
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bank Datensétze aufgelistet werden, auswéhlen. Falls keine Titel vorhanden sind,
kdénnen Sie bei ,Datensatz” verschiedene Datenséatze wéhlen, die lhnen das zuord-
nen erleichtern kénnen.

Diese Einstellung wird automatisch gesichert. Beim néachsten Offnen des Artikel-
stamms wird diese Dialogbox zwar wieder erscheinen, aber die Einstellungen sind
bereits vorgenommen.

Hinweis: Bei getffneter Artikelstamm-Datenbank werden die Artikeldaten, in den
Zeichnungen und in der Stlckliste, automatisch geméss der Typenbezeichnung er-
géanzt.

B Artikeldaten andern
Ausser der ,,Pos.” und ,Menge* kénnen alle Eintrage wie folgt geandert werden:

e Klicken Sie mit dem Mauszeiger in einen Artikeltext. Sie kénnen nun den Text &n-
dern. Mit der Tabulatortaste k6nnen Sie ins ndchste Feld springen. Durch driicken
der Eingabetaste wird die Eingabe beendet.

Beim Andern z.B. der Typenbezeichnung (Typ) werden alle gleichen Typenbezeich-
nung im Schema auch geandert. Auf diese Weise kénnen Sie sehr schnell, das Fab-
rikat oder andere Artikeldaten, andern.

B Stiickliste exportieren
Die Stuckliste kann im Textformat wie folgt exportiert werden:

e Klicken Sie auf das , Liste exportieren...” Symbol oder wéhlen Sie im Menu ,,Abla-
ge” > ,Exportieren...“ und wéhlen Sie dann in der folgenden Dialogbox die ge-
wlinschten Spalten, mit oder ohne Titel.

Stuckliste exportieren
Titel: @ Inklusiv Kolonnentitel

Spalten: @ Menge

™ Typ ! Preis

¥ Bezeichnung I Hersteller
@ Artikelnummer @ Lieferant
! Leistung ! Bemerkung
! Strom ! Breite

! Spannung __Hohe

! Querschnitt Tiefe

( Abbrechen ) ( Ok )
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Hinweis: Beim Textformat (.txt), werden die Spalten mit einem ,Tabulator” und die
Zeilen mit einem ,Return® getrennt. Das Format kann von jedem Texteditor wie z.B.

» 1extEdit”, jeder Textverarbeitung oder einem Datenbankprogramm gedffnet und
bearbeitet werden.

7.5 Liste drucken [Plan] [Pro]

Die Liste kann wie folgt ausgedruckt werden:

e Klicken Sie auf das ,,Liste drucken...” Symbol oder wéhlen Sie im Men( ,Ablage” >
,Liste drucken...”. Wie beim Exportieren erscheint eine Dialogbox in der Sie die
Spalten wéhlen kénnen.— Je nach Spaltenanzahl bzw. je nach Breite wird das
Druckformat hoch oder quer automatisch gewéhit.
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Anhang A

Tastenabkurzungen
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Allgemein

B Schema wiederherstellen [Pro]

Bei Problemen mit Symbolbezeichnungen usw. kann das Schema wie folgt wieder
hergestellt werden: Dricken Sie die Wahltaste ,,alt”“ und wahlen Sie ,Ablage“ >
»~>chema sichern unter...“. Wenn Sie die folgende Dialogbox bestatigen, wird lhr
Schema komplett neu aufgebaut. Das Programm versucht, das komplette Schema
zu rekonstruieren, trotzdem sollte es nachher kontrolliert werden.

B Klemmenplan reparieren [Pro]

Der Klemmenplan eines Schemas kann wie folgt repariert werden: Wahlen Sie ,Ab-
lage“ > ,Schema éffnen...“. Es erscheint die ,Offnen“-Dialogbox. Wéhlen Sie das
Schema und dricken Sie die Wahltaste ,,alt” beim bestatigen der Dialogbox. Es er-
scheint eine zusatzliche Dialogbox, bei der Sie die Klemmenplan Reparatur bestéti-
gen kénnen.

B DXF Import

Beim importieren von DXF-Dateien kann es Probleme mit der Strichdicke geben.
Durch driicken der Wahltaste ,,alt“, beim Offnen der DXF-Datei, wird die Strichdicke
ignoriert.

Menubefehle

Die meist gebrauchten MenUbefehle kénnen auch lGber die Tastatur abgerufen wer-
den. Dabei hélt sich das Programm weitgehend an den Apple Standard. Das heisst,
die gebrauchliche Tastenabklrzungen kennen Sie bereits von anderen Macintosh
Programmen.

Bl Menii Ablage

3N Neu... — [Pro] Neues Schema...

$0  Offnen... — [Pro] Schema éffnen...

8W  Schliessen...

*S Sichern... — [Pro] Schema sichern...

{»8S Sichern unter... — [Pro] Schema sichern unter...
{£+38l1 Importieren...

{>8E Exportieren...

>8P Papierformat...

8P Drucken... — [Pro] Schema drucken...

Hl Meni Bearbeiten
¥8Z Widerrufen...
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X Ausschneiden...
#C Kopieren...

Y, Einsetzen...

A Alles auswéhlen...
¥D Duplizieren...

Bl Meni Objekt

38F Ganz nach vorne
{»38F Nach vorne
{»3B Nach hinten

3B Ganz nach hinten
8T Rotieren um ...°

B Meni Layout

¥R Rasterfang

8L Rasterlinien ein-/ausblenden
{>38L Textrahmen ein-/ausblenden
{»3C Farben ein-/ausblenden
380 Ganze Seite

#5 50%

*1 100%
382 200%
*3 300%
84 400%
#*6 600%
*8 800%

Il Meni Blatt [Pro]

¥0 Blatt 6ffnen...
a8* Erstes Blatt

8- Vorheriges Blatt
8/ Blatt wechseln
8+ Nachstes Blatt
8= Letztes Blatt
#EN Blatt einflgen...

Bl Menii Fenster > Bibliothek

381 Erster Symbolbereich wahlen
382 Zweiter Symbolbereich wahlen
.33 Dritter Symbolbereich wahlen
384 Vierter Symbolbereich wahlen
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Symbolauswahl

Wenn Sie beim Zeichnen nicht gerade bei der Texteingabe sind, gelten folgende Tas-
ten fUr die Auswahl der Symbole im Symbolauswahlfenster (Symbolbibliothek).

B Pfeiltasten

T Vorherige Gruppe wahlen.
N N&chste Gruppe wahlen.

H Vorheriges Symbol wéhlen.
H N&chstes Symbol wahlen.
B Tastatur

A-Z Gruppe ,,A“ bis ,,Z“ wahlen (geméss Kennbuchstabe).
0-6 Gruppe ,,0“ bis ,,6“ wahlen.

Im Zeichnungsfenster

Bl Controltaste

ctrl Beim Klicken auf ein Zeichnungsobjekt erscheint ein Aktionsmend. In die-
sem MenU kénnen Sie den Flll-, Linien- oder Textstil kopieren bzw. einset-
zen oder ein Textobjekt oder eine Symbolbemerkung als Hyperlink aktivie-
ren. [Plan] [Pro] Beim Klicken auf die Symbolgrafik oder ein Artikeldatenfeld
kann der Artikeltyp gewahlt werden.

B Wahltaste ,alt“

N\ Temporares Umschalten auf den Auswahlzeiger (Mauszeiger: Pfeil).

N\ Temporares Ausschalten von ,Hyperlink® Texten.

AN Temporares Ausschalten von ,Verbindungen nachziehen®.

N\ Beim Verschieben von Symbolen: Verbindungen unterbrechen/schliessen.

B Control- & Wahltaste ,,alt*

ctrl . Symboltexte unabhangig von Symbol verschieben.
ctrl \*  [Pro] Zum Auswahlen von Listenspalten fiir Textstil Anderungen.

Bl Befehlstaste

3 [v5.2] Zeichnung verschieben, alternative zum Scrollen (Mauszeiger: Hand).
3 [ab v5.3] Beim Objekt verschieben: Einschrankung auf die vertikale oder ho-
rizontale Achse.
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B Wahl- & Befehlstaste

X ¥ [ab v5.3] Zeichnung verschieben, alternative zum Scrollen (Mauszeiger:
Hand).

B Umschalttaste

Zusatzliches aktivieren oder deaktivieren von Objekten.

Beim Zeichnen: Einschréankung auf 45° Linien, Quadrate, Kreise oder Kreis-
bogen.

Beim Rotieren und beim Bogen &ndern: Einschrankung auf 15° Schritte.
Proportionales vergrdssern oder verkleinern von Bildern.

Umkehrung der Lupen-Funktion, Zeichnung wird verkleinert.

Do Do

Hl Befehls- & Pfeiltasten

3« Aktivierte Objekte um ein Pixel nach links verschieben.
# -+  Aktivierte Objekte um ein Pixel nach rechts verschieben.
i3 Aktivierte Objekte um ein Pixel nach oben verschieben.
8 Aktivierte Objekte um ein Pixel nach unten verschieben.

B Tabulatortaste

d Bei der Texteingabe ins nachste gleichartige Textfeld springen.
{+ - Bei der Texteingabe ins vorherige gleichartige Textfeld springen.

B Eingabetaste

X

Beenden der Texteingabe.

Rickschritttaste

L&schen von ungeschitzten, aktivierten Objekten.
Léschen von Textzeichen links von der Einflgemarke oder aktiviertem Text.

TT R

Bl Doppelklick mit der Maustaste

* Auf das Verbindungslinien-Werkzeug, 6ffnet die Dialogbox ,,Mehrfachlinie®.
* [Pro] Auf ein Listenobjekt, 6ffnet die Dialogbox ,Liste &ndern®.
* % Auf ein Textobjekt, aktiviert die Texteingabe.

Die folgenden gelten nur im Symbolzeichnungsfenster:

* % Auf einen Querverweistext, 6ffnet die Dialogbox ,,Querverweis®.
** Auf einen Anschlusstext, 6ffnet die Dialogbox ,,Anschluss®.
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Im Listenfenster [Plan] [Pro]

B Pfeiltasten

PS

Liste nach oben scrollen

Liste nach unten scrollen

Liste ganz nach oben scrollen

Liste ganz nach unten scrollen

Liste ganz nach oben/links scrollen
Liste ganz nach unten/rechts scrollen

S S e

Bl Tabulatortaste

- Bei der Texteingabe ins nachste verédnderbare Listenfeld springen.
4+ -1 Bei der Texteingabe ins vorherige veranderbare Listenfeld springen.

M Eingabetaste
~ Beenden der Texteingabe.

B Wahltaste ,alt*

Beim Verzeichnis-, Gerételisten- und Stlcklistenfenster:
\ Markieren von gleichen Listeneintragungen.
&+ X Markierung von gleichen Listeneintragungen entfernen.

B Umschalttaste

Nur beim Klemmenplanfenster [Proj:
i Sortierung Spalte ,,Klemmen“ nach Zahinummer und Klemmennummer.

B Doppelklick
Nur beim Verzeichnisfenster [Pro]:

* x [Pro] Auf eine leere Blatthummer, 6ffnet die ,,Vorlage einfligen® Dialogbox.

* x [Pro] Auf ein Blattsymbol, 6ffnet das Blatt im Zeichnungsfenster.
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